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Una introduccion a la herramienta base del Campus virtual de la ULPGC
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1 - Introduccion

1. Introduccion

El Campus virtual de la ULPGC estd basado en una plataforma Web llamada Moodle
(Modular Object Oriented Distance Learning Enviroment). Este manual pretende dar una vision
del manejo de Moodle desde el punto de vista del profesor, detallando los privilegios y funciones
especificas que Moodle atribuye a los profesores de los cursos virtuales. También pretende
explicar las posibles utilidades didacticas de los diferentes mddulos de Moodle: como usarlos
realmente para complementar su docencia como profesor de la ULPGC. Se trata por lo tanto de
un manual especializado, y requiere un conocimiento previo de como es y como se trabaja sobre
el Campus virtual. Las cuestiones basicas y genéricas para todos los usuarios no seran explicadas
aqui, sélo los detalles especificos de los usuarios que acceden como profesores.

Este manual es complementario del Manual de Usuario general. En ese manual puede
aprender como entrar y navegar por las asignaturas del Campus virtual y como utilizar los
diferentes médulos de actividades de que dispone Moodle. Es muy recomendable que utilice
primero el Manual de Usuario general y dedique algunos minutos a navegar por el Campus
virtual antes de centrarse en este Manual del Profesor.

Su funcién principal como profesor de una asignatura del Campus virtual consiste (desde
el punto de vista informdtico), en dotar de contenido al curso, definiendo e instalando los
recursos materiales que los alumnos necesiten estudiar para aprender su materia. También puede
instalar actividades docentes diversas que ayuden a los estudiantes en su tarea de aprendizaje de
una forma activa, no meramente leyendo sino haciendo cosas e interaccionando con sus
compaieros. Este manual le indicard cémo organizar su curso, como crear e instalar los
materiales didacticos y qué tipo de actividades tiene a su disposicién y como se pueden usar
dentro del Campus virtual.

1.1 - El Campus Virtual

Recordemos brevemente algunos elementos bésico ya expuestos en el Manual de Usuario.
El Acceso al Campus virtual se realiza a través de uno de los dos dos servidores dedicados:

» Facultad de Teleformacion
Dedicada exclusivamente a la ensefianza a distancia en-linea.
Acceso directo: http://www.teleformacion.ulpgc.es/moodle/ <—

Acceso principal
(bookmark)

» Apoyo a la enseiianza presencial
Como su nombre indica, se encarga de complementar la docencia en las asignaturas
presenciales impartidas por la ULPGC, facilitando la disponibilidad de materiales y
actividades de aprendizaje a estos estudiantes.
Acceso directo: http://www.teleformacion.ulpgc.es/moodle2/

Desde la pagina principal (http://www.teleformacion.ulpgc.es/moodle/) es posible acceder
a ambas ramas del Campus virtual. Puede utilizar los botones de entrada [l en cada
seccidn, o bien navegar por la lista de cursos hasta el curso o asignatura del que es profesor.

Antes de acceder a cualquier curso se le pedird que se registre, introduciendo su nombre
de usuario y contrasefia. Estos datos son los mismos que para el acceso a MiULPGC. En
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particular, su nombre de usuario serd su nimero de DNI (sin letra). Lo primero que debera hacer
al entrar en el campus virtual por primera vez es cambiar su contrasefia generada
automdaticamente para proteger su privacidad.

Es muy recomendable que conserve su clave sincronizada entre el servicio MiULPGC, el
correo institucional y el Campus Virtual. De momento son servicios separados de la ULPGC vy, si
usted lo desea, puede poner claves distintas en cada uno de ellos (aunque entonces no podra
acceder a cada uno sin tener que registrarse de nuevo). En un futuro préximo esperamos ofrecer
un registro centralizado para todos los servicios Web de la ULPGC.

Es posible que usted olvide su clave, como suele suceder. En este caso, el campus tiene la
opcidn de ofrecerle una copia de la misma. Para ello, s6lo debe presionar el boton
Enviar detalles por comeo electrénica | y el campus automéaticamente le pedira su correo electrénico y le
enviard la copia por ese medio. Busquela en su buzén de correo e intente nuevamente. El
Campus virtual utiliza las direcciones de correo institucionales de la ULPGC.

Si navega por el arbol de titulaciones de la pagina principal puede encontrar cualquier
asignatura del Campus virtual, incluida la suya. Si visita la categoria Comunidad, entre otros
cursos listados encontrara este que podemos usar como ejemplo:

Nombre completo
de la asignatura

Lista de
Caracteristicas de Moodle profesores . .
Ezte curso ofrece una wisidon de las caracteristica
Facilitador: Profesor Demostracian basicas de Moodle mediante la demostracidn de
~ B sendillos ejemplos de sus actividades y tipos de
{ oA Contrasefia activa SerEatidos. k
] \_|Descripcién o sumario

Icono de invitados

de la asignatura

Figura 1. La presentacion de una asignatura.

Elicono d significa que este curso acepta el acceso de invitados, usuarios no registrados en el
Campus virtual. Los invitados pueden ver el curso, pero no pueden participar en ninguna de las
actividades. Es acceso de invitados puede ser adecuado para fines de demostracién. Si usted no
ve este icono, es que la asignatura NO permite el acceso de invitados, es obligatorio estar
matriculado en la ULPGC y registrado en el Campus virtual para acceder a la asignatura.

El icono % indica que es necesaria una clave de acceso para poder entrar a la asignatura. Como
medida de seguridad todas las asignaturas oficiales presentes en el Campus virtual precisan de
una clave de acceso. Eso previene la entrada de visitantes ocasionales o intrusos. Los usuarios
registrados del Campus virtual no deben preocuparse por estas claves de acceso. La
administracion del sistema se encarga de asignar los permisos necesarios para acceder a todas las
asignaturas de las que esté matriculado o sea profesor, automaticamente. El sistema NO le pedira
ninguna clave de acceso al curso para entrar (salvo su nombre de usuario y contrasefia).

Si va usted a su asignatura encontrard que, por ejemplo, falta la descripcion de la misma.
Usted, como profesor, puede introducir la descripcidn editando la configuracién del curso (vea la
seccion 1.3, jpero no ahora !)
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Las asignaturas existentes en el Campus virtual han sido creadas y asignadas
automdaticamente a partir de la Base de Datos de titulaciones y asignaturas de la ULPGC. El
nombre de su asignatura corresponde la nombre completo de la misma tal y como aparece
introducido en la base de datos (igual que en MiULPGC). Moodle utiliza también un "nombre
corto" para identificar los cursos. En el Campus virtual el nombre corto de una asignatura sera su
cddigo numérico de identificacion.

Igual que las asignaturas, las cuentas de profesores se crean automdaticamente a partir de
la base de datos de la ULPGC. Su nombre aparecerd escrito tal y como aparezca alli. usted, como
todos los usuarios, puede cambiar su nombre u otra informacion personal simplemente editando
su Perfil personal. En el Manual de Usuario tiene las explicaciones detalladas. De forma réapida:
pinche en su nombre en cualquier ventana de Moodle.

1.2 - Los cursos de la categoria Comunidad

La categoria Comunidad obviamente no corresponde a ningtn centro o titulacion de la
ULPGC. Es una zona virtual donde se han colocado una serie de cursos o asignaturas ficticias
para facilitar la interaccion entre los miembros del Campus virtual y como recursos de ayuda.

Todos los usuarios, profesores y alumnos tienen acceso a los cursos

> Punto de encuentro:
Contiene foros publicos para la interaccion entra todos los usuarios y también el acceso al
Servicio técnico general.

» Moodle para Usuarios:
Contiene el Manual de Usuario y ademads recursos textuales y actividades para aprender a
usar Moodle desde el punto de vista de un usuario normal (alumno, estudiante).

Como profesor tendré acceso a los siguientes cursos en esta zona (no visibles por los alumnos):

> Zona de Profesores:
Contiene el foro de Servicio técnico especifico para profesores, y un cursillo de utilizacién
de Moodle como docente (similar a este manual).

> Ejemplos de Moodle:
Es un curso estandar de demostracion, contiene explicaciones y ejemplo de como instalar y
como funcionan los diferentes médulos de recurso y actividades de Moodle.

» Zona de Pruebas:
Es un curso ficticio para que los profesores hagan pruebas, jueguen y experimenten
afiadiendo y cambiando mdédulos, editando configuraciones etc.

En estos cursos TODOS los usuarios estdn matriculados como estudiantes, esto es, no pueden
editar ni modificar el curso, sélo trabajar con él. Para acceder como profesor a la Zona de
Pruebas debe registrase con el nombre "profesor" y la contrasefia "profesor”.
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2. Estructura y organizacion del curso virtual

La plataforma Moodle proporciona tres tipos de médulos o elementos 16gicos con los que

construir un sistema de ayuda al aprendizaje:

¢ Mobdulos de comunicacién: para permitir que los alumnos puedan hablar con el
profesor (hacer preguntas, plantear dudas, etc.) y, mucho més importante, puedan
comunicarse entre ellos y construir su propia comunidad de aprendizaje (también lo
usardn para concertar asaderos, pero eso es otra historia).

$ rarticipantes
ifl Grupos
H Editar informacion

(Ultimos 5 minutos)
# Enrique Castro

C) chats
Cuestionarios
& Didlogos

$ Foros
Recursos

&> Tareas

Bugcarforos |

£2 Titulaciones de
primer ¥ segundao
Ciclo

22 Libre configuracion

%% Doctorados

%% comunidad

0® Misceldnea

£# psicopedagogia en
linea

Buscar cursos..,

N

£ Activar edicidn

Configuracion. ..

Hrrofesores. .

HHEstudiantes...

W Copia de
seguridad...

W@ Restaurar...

dl Escalas...

L1 Registros...
1 Archivos, .
B ayuda...

§‘é Foro de profesores

Titulo de la Asignatura

B novedades ¥ AnUNcios

& Didlogos: mensajeria interna
&) chat: sala de la asignatura
B roro general de la asignatura

1 Temas:

Proyecto docente de la asignatura

Temario y contenidos

Actividades:

Test de prueba
& Trabajo de curso

Columna izquierda:
Informacién y acciones

Agregar un nuevo tema...

23 de ago, 20:32 - Enrique

-

Columna central:

Bloques de materiales
y actividades del curso

nidos a esla
fura del Campus
ULPGC mMds...

e —

B Calificaciones. . ag——

) ]
B
< Bloques temdticos no (m)
usados.
8 Invisibles a los alumnos (mH
9 (m)
10 (]
Bloque de
Administracion

Figura 2. La estructura de bloques de una asignatura virtual.
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+ Moédulos de materiales: los elementos que representan los contenidos materiales de la
asignatura: la informacion factual. Son todo tipo de textos, libros, apuntes,
presentaciones de diapositivas, enlaces a paginas Web externas etc. pensados para que
los estudiantes los lean y estudien sobre ellos.

+ Mbodulos de actividades: son la parte activa y activa y colaborativa donde el alumno
tiene que hacer algo més alld de meramente leer un texto. Debates y discusiones,
resolucion de problemas propuestos, redaccion de trabajos, creacion de imagenes,
webquests, pueden ser ejemplos de actividades realizables en Moodle.

El curso virtual no es mas que una coleccidn de estos elementos, definida y estructurada
por el profesor que explica la materia, recogida en una serie de paginas Web que el alumno
puede visitar para leer los textos o realizar las actividades a través de Internet. Esto no quiere
decir que todos los materiales o actividades deban ser de tipo informdtico. Son simplemente
materiales o actividades que se presentan o entregan a través del ordenador; o de las que se
puede discutir a través de la Red.

Veamos primero cudl es la estructura visual de la asignatura virtual, cémo estan
dispuestos los diferentes elementos y luego veremos como crearlos, cambiarlos o borrarlos.

2.1 - La interfaz de la asignatura

Una vez ingresado en una asignatura veremos su pigina principal donde se recogen todos
los elementos de comunicacién y pedagdgicos del curso. Recordemos del Manual de Usuario que
esta pagina se compone de 5 zonas bien definidas:

e Cabecero:
Es la porcidn superior, contiene el logo de la ULPGC (pinchando en él se va a la pagina
principal de la ULPGC), el nombre del curso o asignatura, y la informacién de registro (con
hipervinculo al perfil personal).

Identificacién SALIR
5 Logo ULPGC Nombre de .
n & /_ la asignatura de usuario \ ¢
DF GRAN CANARIA Plantilla modelo

Usted esta en el sisterna como Enrigque Castro {Salir)
Activar edician [

También tendremos un enlace denominado "salir" que permite anular el registro de la
sesion en el Campus virtual. Esa muy conveniente acostumbrarse a terminar la sesién de
trabajo utilizando este enlace (u otro similar en el pie de pagina) y no cerrando
simplemente el navegador. De esta forma se evita que quede abierta en el servidor una
sesion con nuestro nombre que un hacker malicioso podria utilizar anénimamente.

El cabecero cambiaré segtin las actividades que estemos realizando dentro del curso.
Cuando nos vayamos adentrando en la asignatura visitando sus diferentes elementos, el
cabecero nos guiard mostrando una barra de navegacion como la indicada en la Figura 4.
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Acceso a estadisticas

Vinculo a la Nombre corto Elemento
del recurso

pagina de entrada de la asignatura genérico

| &g Lista de elementos
| de la asignatura

RPIantiIIa modelﬂ del curso < |[Trabsjo de curso
GC_vi 001 » T

JLPGC virtual »» O
Figura 4. Barra de navegacion de la asignatura

Cada uno de los textos en azul de esta barra es un hipervinculo que nos conduce a un lugar
concreto dentro de la estructura de la asignatura virtual. Se puede usar esta barra para
navegar facilmente por la estructura del curso virtual. En particular, los dos primeros
vinculos nos conduciran a la pagina principal del Campus virtual y a la pagina principal de
la asignatura en la estamos trabajando. El "nombre corto" de la asignatura es su cédigo
numérico en la ULPGC. Son unos "atajos" muy convenientes.

A la derecha se encuentra una lista desplegable que relaciona todos los recursos y
actividades disponibles dentro de la asignatura y que pueden visitarse. Los botones
laterales sirven para ir a la actividad anterior o posterior a la actual. Desplegando la lista se
puede saltar directamente de una pagina de la asignatura a otra sin tener que navegar por
varios hiperenlaces intermedios.

También aparece el icono de estadisticas, ., que permite acceder a la lista de todos los
accesos registrados al recurso en cuestion por los usuarios del curso virtual.

e Columna izquierda
Contiene una serie de paneles que permiten acceder a informacion del curso y funciones y
acciones generales de Moodle. Se han organizado asi por la similitud seméntica entre ellos.
Se muestran en la Figura 2. Las funciones de estos paneles se describen detalladamente en
el Manual de Usuario , y no se discutirdn aqui.
Usted, como profesor, tiene la capacidad de
cambiar estos paneles de sitio o incluso borrarlos
(ver la seccién Modo de edicién) , pero le
recomendamos dejarlos inicialmente como estan.

= Activar edicion
Configuracion. ..
# Profeczores, .,

Estos paneles aparecen también en las ventanas de B estudiartes..
los estudiantes cuando acceden la curso. Sus & Copia de
funciones son genéricas para cualquier usuario seguridad...
(salvo el panel de Administracién). Tenga esto en j Restaurar...
Escalas...

cuenta antes de modificarlo, puede que a sus

alumnos les sea muy util un panel que usted como A Calificaciones...
e Registros...
profesor apenas utiliza. .
3 Archivos, ..
ayuda. ..

El panel de Administracién es diferente para
profesores y alumnos. Si accede a la asignatura
como profesor este panel contendrd una serie de
enlaces a funciones especificas propias y reservadas
al profesor de la asignatura y no accesible a los alumnos. Las funciones de este panel se
presentaran en la seccion 6.1 més adelante.

\‘Jé Foro de profesores_/,

Figura 5. El panel Administracion.
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2 - Estructura y organizacion del curso virtual

De momento, baste decir que este es el panel al que dirigirse para cambiar la configuracion
del curso y activar el modo de edicién del mismo.

e Columna central
Contiene los elementos propios de cada asignatura: vinculos a los contenidos y materiales
textuales del curso, las diferentes actividades didacticas etc.
Aqui aparecerdn una serie de enlaces de texto identificados por iconos que nos permitirdn
acceder a cada uno de los elementos didacticos dispuestos por el profesor: recursos
textuales, mdodulos de actividades, mddulos de comunicacion etc.

El contenido de estos bloques depende enteramente de sus necesidades, preferencias y
estilo docente. Puede afiadir y cambiar elementos, en incluso modificar la estructura del
curso virtual. Este manual le ensefiara como hacerlo.

e Columna derecha
Contiene paneles relacionados con la organizacién temporal del curso. Al igual que los de
la derecha, son editables por el profesor. Para recordar sus funciones y modo de uso acuda
al Manual de Usuario.

e Pie de pagina
Nos informa de nuestra identidad actual y permite anular el registro (vinculo "salir") o bien
volver a la pagina principal desde cualquier subapartado del curso (vinculo "Pagina
Principal” o bien el nombre corto del curso). Es otro conveniente atajo.

Usted estd en el sistema como Enrique Castro (Salir)

Profesores

Figura 6. Pie de pdgina de una asignatura.

2.2 - Modo de edicion

Como profesor, usted tiene que afiadir y modificar los elementos diddcticos incluidos en
el curso virtual. Para ello los profesores (pero no los alumnos) tienen a su disposicién el modo de
edicion del curso. En este modo de funcionamiento usted puede modificar la disposicion de los
paneles laterales de funciones, reorganizar los bloques teméticos de la columna central y afiadir,
cambiar, mover o borrar los recursos diddcticos que componen el contenido de su curso.

Para activar el modo de edicién usted dispone de dos métodos con idéntica funcién:

- En la barra de navegacion del cabecero del curso dispone del boton | Activar edician l,
justo en el extremo derecho de la ventana.

+ Alternativamente, puede usar el enlace # Activar edicidn  que se encuentra en el panel
de Administracion (a la izquierda, abajo).

Tras pinchar en cualquiera de estos botones observara que el interfaz se modifica y se
afladen toda una serie de pequefios iconos por doquier. Pinchando en esos iconos podremos
ejecutar las acciones de editar, afiadir mover y borrar los diferentes elementos del curso. Repare

11



2 - Estructura y organizacion del curso virtual

en que ahora los botones que controlan el modo de edicién muestran la opcion "Desactivar
edicién".

a) Modificar los paneles laterales

En el modo de edicion aparecen unos pequefios iconos () chats
en los cabeceros de los paneles de las columnas laterales. Cuestionarios
Estos iconos permiten alterar la disposicion de los paneles en £ Didlogos
la pantalla (pero usualmente no alterar su contenido). % Foros
Recursos
Veamos sus funciones: B> Tareas )

Figura 7. Edicion de un Panel.

e Iconos de visibilidad (:&: y ~): El ojo abierto #: indica
que el bloque es visible. Si pincha en €l el bloque queda
oculto y se marcara con el ojo cerrado «. Usted, como profesor, vera siempre el bloque en el
modo de edicién, pero no asi sus alumnos, cuando el panel estd oculto ellos no pueden verlo.
Pinchando en este icono = el bloque se hace visible otra vez.

e Iconos de movimiento (‘J*, J, = y #=): Permiten mover el bloque en la direccién indicada
por la flecha. Subiendo o bajando el panel en su columna (4, JJ+) o bien cambidndolo de

columna (=, =)

e Icono de borrado (X): Sirve para eliminar el panel por completo (no meramente ocultarlo de
la vista de los alumnos).

En el modo de edicién ademds de estos iconos, aparece
también un nuevo panel (usualmente en la columna izquierda,

EAgregar... LI

abajo). Este panel mantiene una lista de todos los paneles S T
disponibles en Moodle y permite afiadir alguno que no esté Sumario del Curso

visible. Los paneles borrados pasan a engrosar esta lista. Puede Enaces da Secoion
reinsertar un panel borrado usando este interfaz. Figura 8. Adicion de paneles

La configuracion de los paneles se realiza exclusivamente por el profesor. Los estudiantes
de una asignatura no pueden activarlos o moverlos. Por ello es conveniente que sopese las
preferencias de sus estudiantes cuando vaya a realizar cambios demasiado drasticos. Puede que
un panel no le sea 1til a usted pero si a sus estudiantes. Tenga en cuenta que los estudiantes
acceden a varias asignaturas en el Campus virtual, la suya y las de otros profesores, y pueden
llegar a perderse si usted dispone sus estos paneles de una forma demasiado radical o limitada.

b) Editar los contenidos didacticos

En el modo de edicién podemos también, y sobre todo, modificar los contenidos
didacticos de la asignatura, alterando las cajas centrales de contenidos. De nuevo, en el modo de
edicion aparecen toda una serie de nuevos iconos al lado de cada componente individual, que nos
van a permitir ejecutar las diversas acciones sobre él. También aparecen sendas cajas con listas
desplegables que permitirdn afiadir nuevos componentes al curso: aqui tenemos los ladrillos de
construccion del curso, con ellos afiadiremos contenido y actividades a la asignatura virtual.

12



2 - Estructura y organizacion del curso virtual

Titulo de la Asignatura

Edicién del texto

. . — -
anterior (etiqueta)

componentes
indentados

Elemento oculto

1 Temas:

]

Modulos
didacticos
individuales

-

H novedades ¥ Anuncios =S X s

G) chat: sala de la asignatura &= =sxX= §
L % Mensajeria (didlogos privados) =4 A X® §
Foro general de la asignatura e =dtAX= §

€2 aX @

Botones de edicion de

/ modulos individuales
i

&

&

Agregar actividad:
Afiade un nuevo modulo
didactico a este tema

_/ @ |Aoregar recurso . *

x| @ |Agreger actividad.. = |

Agregar recurso:

de contenido textual

Afiade un nuevo moédulo

@ Froyecto docente de la asignatura =4 =S X= &
Temario ¥ contenidos = JF X =

2

e @ = []

n Botén de ayuda

3 |Agregar FECUFSD...

=

Agregar actividad... ;l

Figura 9.. Edicion de los contenidos del curso

Basta seleccionar un tipo de médulos y se afiadird un elemento de esa clase al final de la
lista de elementos del tema en cuestion. Automaticamente entrard en los formularios de
configuracion del médulo en cuestidn, para especificar las caracteristicas concretas del recurso o
actividad que esta afiadiendo. Cuando termine esta configuracién vera su nuevo elemento
did4ctico en el bloque temético, al final del mismo (lo podrd mover luego). Las funciones,
caracteristicas y modo de uso de estos diferentes mdodulos didacticos se describen més adelante
para cada tipo de médulo en este Manual.

e Agregar recurso:

Esta caja contiene una lista desplegable de los médulos de Moodle
que permiten manejar materiales textuales. Seleccione uno y se
afadird al final del tema actual. Los recursos son textos, paginas
Web o archivos binarios descargables (documentos PDF,
presentaciones de diapositivas, programas ejecutables ...

e Agregar actividad:

fAdregar recurso, .

x|

Agregar recursao...

Editar una pagina de texto
Editar una paginaweh
Enlazar un archivo o unaweb
hostrar un directorio

Afadir una etiqueta

EAgregar actividad... i |

Esta caja contiene una lista desplegable de los médulos de Moodle que
permiten manejar actividades didacticas: cosas que los estudiantes tiene
que trabajar y hacer, mas que sélo leer y releer. Tipicamente, las
actividades son evaluables y reciben una calificacion.

Test de prusba =2 A X=

@

Ademads de esta cajas para afiadir componentes nuevos a la
asignatura, tendremos también una serie de iconos para manipular los
componentes ya existentes. Veamos su funcion:

actividad...

Chat
Consulta
Cuestionario
Diario
Dialogo
Encuesta
Faro
Glosario
Leccian
Libro
Reunian
Scorm
Taller
Tarea
Wik
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e Icono de edicién (&):
Pulsando en este icono podemos cambiar cualquier pardmetro del recurso o actividad que se
trate. Desde el nombre con el que aparece listado en el bloque tematico, a sus caracteristicas
internas de funcionamiento. La edicién consiste en recorrer de nuevo los formularios de
configuracion usados al crear el elemento, para repasar y corregir, borrar o afiadir los cambios
que creamos oportunos. Obviamente, eso requiere conocer los detalles de funcionamiento de
cada actividad.

e Iconos de sangrado (=% y %=):
Permiten sangrar (indentar) la lista de elementos did4cticos presentada en cada caja temaética.
Se puede ver un ejemplo en la Figura 13. Son convenientes para romper la monotonia de listas
muy largas y darles una estructura légica.

e Icono de borrado (3):
Elimina completamente la actividad de que se trate, incluyendo los archivos (del profesor y de
los alumnos) que pudieran estar asociados a la misma. El sistema pide confirmacién. Tenga
cuidado, ya que no existe una opcion de deshacer o restaurar lo borrado. Si elimina
accidentalmente una actividad compleja tendrd que rehacer todo el trabajo desde el principio.
Mis adelante (en la seccidn 6.5) veremos como realizar copias de seguridad del contenido de
la asignatura.

e Iconos de visibilidad (3 y = ):
Permiten controlar si un elemento es mostrado a los alumnos o no. El ojo abierto 4 indica
que el elemento es visible y los alumnos pueden entrar y trabajar con él. Si pincha en este

Titulo de la Asignatura
& '/— Marcador de posicién

q
% novedades y Anuncios = A XE

% Foro gererdl de |8 4 pinchar en e] | & X #

— :if_(i: _______J ﬁ nuevo lugar

=
@ : BOAr... v|

|M0\ter 'Proyvecto docente de la asignatura' a este lugar |[

Temas: "Proyecto docente"

/ ya no estd aqui
5

—
Temario y contenidos = Ik & X =

« & <[]

|Agregar... vI

Figura 10. Interfaz de desplazamiento de elementos diddcticos
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icono, el elemento quedara oculto y se marcard con el ojo cerrado =. Usted, como profesor,
verd siempre el elemento en el modo de edicién, pero no asi sus alumnos. Pinchando en este
icono = el bloque se hace visible otra vez para los alumnos.

e Icono de desplazamiento Wb:
Permite mover el elemento en cuestién a un nuevo lugar en la lista de temas y actividades del
curso. Cuando se pincha en este icono se modifica la ventana y aparecen una serie de cajitas
marcadoras de lugar a lo largo de la lista de elementos del curso, en todos los bloques
tematicos (vea la Figura 10). Simplemente seleccione y pinche en el nuevo lugar que quiere
que ocupe (en cualquier tema) el recurso que marcé para desplazar. Seré insertado ahi.

Iconos de grupos (&, & y& ):
Indican el funcionamiento de este componente respecto a los grupos de estudiantes que pueda
haber definido en la asignatura, lo que se denomina modo de grupo de la misma:
. Sin grupos f : todos los alumnos pueden acceder y trabajar con este componente.
«  Grupos visibles fifi: todos los alumnos ven el trabajo de los demds, pero sélo pueden
participar y compartir con los de su propio grupo.
- Grupos separados fj : cada alumno sélo puede ver a los compaiieros de su propio grupo.
El resto de estudiantes no existen para €l en esta actividad.
También se usan estos iconos para cambiar el modo de grupo del componente. Pinchando
repetidas veces, el icono ird cambiando ciclicamente.
Una explicacion mds detallada de como crear y gestionar grupos de estudiantes en una
asignatura de Moodle se ofrece mds adelante en la seccién Gestién de grupos.

¢) Reorganizar los bloques de contenidos

Ademas de los elementos individuales de recursos y actividades didacticas, el profesor
también puede redefinir la visualizacidn y el significado 16gico de las cajas que representan los
bloques temaéticos.

Existe siempre una caja 0, la primera del curso, destinada a elementos generales, comunes
para todo el curso. El resto de las cajas (tantas como se especifique en la configuracién del curso)
se numeran consecutivamente. Esta cajas representan semanas reales del calendario si el formato
del curso es semanal. Pero si el formato del curso es por temas, su significado puede ser diverso,
dependiendo de su

Estas cajas pueden corresponder efectivamente a los Temas de su asignatura, tal y como
aparecen en su temario. A poco que la asignatura sea un medianamente larga, si dedica una caja a
cada tema tendrd una pagina Web muy larga hacia abajo y sus alumnos y usted tendrdn que estar
continuamente desplazando arriba y abajo la ventana del navegador.

También puede dividir un temario muy largo en 4-5 grandes bloques teméticos, y dedicar
una caja a cada uno de estos bloques temdticos. En estas cajas puede incluir enlaces a los textos y
materiales de estudio, y también las actividades y trabajos asociados a cada tema que usted haya
disefiado para mejorar el aprendizaje de ese tema concreto.
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1 Temas:

Selector de vista
dnica

1

4—&£}‘D

Tema visible 9

Froyecto docente de la asignatura = = X =
Temario y contenidos 2 A X =

IAgregar... "I

Actividades:

=

Marcar como actual

Tema actual

Test de prueba = s X=

Iconos de
& Trabajo de curso =24 & X =

desplazamiento i

= e Al

w
B
= [

Tema oculto [anrerar - I

a los alumnos Control de
visibilidad

A

Figura 11. Reorganizacion de bloques temdticos.

Alternativamente, puede decidir dedicar unas cajas sdlo a textos, lecturas y recursos
materiales, y otras sélo a otro tipo de actividades, Por ejemplo una caja para loa trabajos de
revision, otra para exponer relaciones de problemas a resolver, otra para reunir exdmenes de
prueba ofrecidos a los alumnos. Esta limitado tan s6lo por su imaginacion.

Las cajas o bloque temédticos pueden ser visibles por los alumnos o quedar ocultas a los
mismos, solo visibles para usted, el profesor. Puede ir construyendo y afiadiendo recursos a un
bloque poco a poco y finalmente, cuando esté listo, activar su atributo de visibilidad para
mostrarlo a los alumnos y que éstos puedan trabajar con €l. Los bloques inactivos se indican por
un sombreado gris. El bloque marcado como actual aparece en un color mas intenso.

Veamos las funciones de los iconos de gestion de las cajas de contenidos:

e Unico (CJ): este icono hace que el bloque actual sea el tinico mostrado a los alumnos, todos

]

los demas quedan escondidos. Cuando esto es asi, el bloque aparece con el icono ] que
permite volver a mostrar todos los bloques tematicos escondidos previamente.

e Actual (% ): este icono marca el bloque como el tema actual. Esto queda reflejado por unos
colores del recuadro més intensos (ver la Figura 11). El profesor puede usar esta funcién para
dirigir a sus alumnos a la parte relevante de la asignatura virtual en cada momento.

e Visibilidad (& y - «): controla si el bloque entero es visible por los alumnos o no, de la
misma forma que los otros iconos de 0jo que ya hemos visto.
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e Desplazamiento (‘J'y JJ ): Permite mover el bloque arriba y abajo en la lista de bloques,
alterando su orden. El movimiento es secuencial y de uno en uno, asi que reorganizaciones
grandes tomarén su tiempo. Disefie la pagina de su curso en papel antes de plasmarla en la
Web.

d) Edicion de elementos individuales

Ademds de activar el modo de edicion general del curso, puede optar por navegar por los
diferentes recursos y actividades didacticas. Cuando entre en cada una de ellas tendré la opcién
de editarla, usando el botén | Actualizar Recurso l, colocado arriba a la derecha, en la barra de
navegacion del curso.

Lista de seleccion

Plantilla modelo de recursos < “Temarioycontenidos ;l > |

Actualizar Recurso

Aaui podrd escribirfafiadir los contenidos gue desee Botén de edicién
8 - | del recurso

Ultirma modificacién: domingo, 27 de junio de 2004, 09: 26

Figura 12. Edicion de recursos individuales.

Actualizar la actividad usualmente significa editar su configuracion inicial recorriendo otra vez
los formularios rellenados al crear la actividad. de esta forma se pueden modificar apenas
aquellos pardmetros que sea necesario.

2.3 - Configuracion del curso

La estructura que acabamos de ver es la predefinida en el campus virtual pero no es la
Unica ni, tal vez, la méas adecuada para su asignatura. Usted como profesor puede configurar
muchos pardmetros que controlan cémo se muestra la interfaz visual del curso a los estudiantes y
como funcionardn los médulos didécticos que vaya anadiendo al curso.

Para acceder al formulario de configuracion del curso vaya al bloque de Administracion
(abajo a la izquierda) y pinche en el enlace [£]l Configuracién... . Pasard entonces a la pigina de
configuracioén, donde vera un gran formulario con muchas opciones que rellenar. Vamos a verlas
poco a poco:

e Categoria: Corresponde al elemento del arbol de centros y titulaciones de la pagina principal.
Las categorias son definidas por la administracion del Campus virtual. Por favor no cambie
esta opcion. Su curso quedara descolocado y, ademas, cuando se actualice la informacién para
sincronizar el campus virtual con la base de datos de la ULPGC (usualmente cada noche), lo
que ha seleccionado usted serd borrado y sustituido por la asignacion definida en la base de
datos de forma automaética.

17



2 - Estructura y organizacion del curso virtual

e Nombre completo: El nombre de la asignatura tal y como aparece en la base de datos de
matricula de la ULPGC. No lo cambie aunque considere que esté mal, sus cambios no

Editar la configuracion del curso

J - Categoria: Centro / titulacién -
Categoria: | %munidﬂfQ (no cambiar, asignado por Admin)
- Nombre de la asignatura:
Nombre lPlﬂntilla mQ Io (no cambiar, asignado por Admin)
completo:

= Nombre corto: c6digo numérico
MNombre corto: Inum e @ (no cambiar, asignado por Admin)

 Codigo de [[@ (@ Cédigo externo: Barra de herramientas
identificacion: (no cambsiar) del editor
Y nario! = = ~ I S
Descripcion Ileg“:h_et ~lli1@pt >l|Encabezado 1 x| & |

S nMiizi=EE Tl | - b @O e

de la asignatura 'S

Escriba agui la descripcion del curso

k Ventana del

editor HTML

Boton de ayuda —Jruta: bady
3 Formato: Modo

de presentacién
Formato:; I Formatode Temas | &

Figura 13. Formulario de configuracion del curso (1).

sobreviviran a la siguiente ronda de sincronizacion con la base de datos. Mejor, péngase en
contacto con el Servicio de Informética para que la base de datos refleje realmente el nombre
correcto de su asignatura.

e Nombre corto: Es el codigo numérico de identificacion de matricula de su asignatura. Se
utiliza el cédigo abreviado. No lo cambie. Se han refundido en un s6lo nombre corto los casos
de varios codigos de matricula distintos para una sola asignatura real (por ejemplo, ofertada
como optativa o libre configuracion).

e Sumario: Es la descripcion de su asignatura que aparecerd en el listado de asignaturas del
Campus virtual (ver la Figura 1). Debe introducir un texto breve pero descriptivo que indique
a un alumno la materia que se estudia o qué aprendera en su asignatura.
Es texto introducido puede incluir formatos de texto, listas, tablas, imdgenes insertadas y
muchos otros elementos de estilo.

Usualmente este campo dispone de un editor de texto HTML. Comprobard que esto es asi si el
cuadro de texto dispone de una barra de herramientas similar a la de un procesador de textos
de oficina. En este caso podra afiadir estilos directamente usando los diferentes botones, como
si estuviera tecleando texto en su procesador de textos normal. También puede copiar-y-pegar
texto (con formatos) desde su software ofimatico al editor de texto HTML de Moodle. En la
seccion 4.1 se describe con detalle el funcionamiento de este editor.

Si el editor no estd disponible (no aparece la barra de herramientas), puede afiadir formatos
utilizando texto con marcas HTML.
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En cualquier caso, pulsando el icono de ayuda () que aparece al lado de muchos campos podra
consultar los textos de ayuda de Moodle (genéricos, no especificos el Campus virtual de la
ULPGC) correspondientes a cada opcion.

e Formato: El formato es la estructura visual del curso, el modo de presentacion de la
informacién. La eleccion del formato afecta a la disposicion de los paneles de funciones vy,
sobre todo, cambia el significado 16gico de los bloques de la columna central. Existen tres
posibles formatos seleccionables:

« Temas: Es el formato predefinido en el Campus virtual ULPGC. Es este formato la
columna central consta de una serie de cajas que representan Temas o Bloques tematicos
de la asignatura (u otro tipo de organizacion logica). La primera caja (Tema 0) es especial.
Contiene el foro de Novedades de la asignatura y estd siempre visible. El resto se pueden
ocultar o borrar.

« Semanal: En este formato las cajas de la columna centra representan SEMANAS de
tiempo real del curso. La primera caja es general y no tiene una fecha asociada. Este
formato es adecuado para asignaturas con una estructura cronoldgica muy definida y
predeterminada. Idealmente el profesor debe colocar en las diferentes semanas los
materiales o actividades concretas que se van a realizar en esa semana especifica, no en
otra. Requiere una fuerte disciplina temporal.

E|emen tos de lnf@rmaﬁﬁa Ud. 25ta en el sistema como Juan Manuel Bournissen [Salir)
El - = W del curso | Achvar edicion |
Ferionas .I:'agrarna semanal | hovedadss
;’Jf‘arrir.ipaﬂns, . Agragar = masva faoa.. .

B Editar infarmacidn & ovedaes
1% s Bac | 1244 - Carka

Actividades Cada caja corresponde

1 Actividad reciente
Frores ,/—auna semana del e

Calendario Tue, i1 e Duc e T00E, 1645

Buscar Sin novedades dasde el dltimo

72 acceEn

[ Buscer farn

Figura 14. Configuracion: formato semanal

+ Social: En este formato no aparecen contenidos del curso de forma explicita en la interfaz.
El curso se organiza alrededor de un foro de debate donde alumnos y profesores pueden
afiadir mensajes (y adjuntar contenidos como ficheros adjuntos) y discutir sobre las
aportaciones de unos y otros.

Este formato es normalmente mds adecuado para mantener en contacto a una comunidad
que como base pedagdgica, aunque puede utilizarse para asignaturas con poco contenido
formal y donde la comunicacion es lo fundamental (proyectos fin de carrera y similares).
El muchos casos, el contenido formal del curso (temas, materiales de lectura, etc.) se puede
colocar en el propio foro directamente o mediante archivos adjuntos.
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1 " | Bourn /]
Introduccién a la Informatica Ud. @ctd en el sistema como Juan fangel Doarnisssn [Sallr)
-5
Fersanzs | | Foro social, Wimes temas iBarrarss de site fara )
B rarsicipantes |
8 =ditar nformacion | Calocar un mensaje aqui. .,

] _E Avances tecnoldgices

] de Juan Manuel Bournlssen - Wednesday, 31 de Decemiber de 2003, 11:21
| Quisiera escuchar de usteds la opiniones de la influencia que tuve la informitica en las
| costumbres de las personas en la dltima décads,

! Editar | Dorrsr

Actividades vt mensajes | respuestas

- ; El foro de debate es el

= |
pr—— | contenido y la actividad

Figura 15. Configuracion: formato social

e Fecha de inicio: Es la fecha en la que comienzan las clases de la asignatura. Esta opcion es la
base sobre la que se construyen las cajas semanales en el formato semanal. No afecta a cursos
de los otros formatos, aunque es conveniente poner la fecha oficial de clases en la ULPGC.

e Duracion de la matricula: Indica el periodo que permanecera matriculado un estudiante en la
asignatura, en dias desde la fecha de inicio del curso. Es ttil cuando se trata de cursos cortos
que se repiten varias veces al aio. Una vez expira el plazo, todos los estudiantes con acceso
son automaticamente dados de baja.

Fecha de inicio |28 =] [jurio =) |2004 A @

del curso:
Duracion de la |Sin|imite v| (3
matricula;
Mamero de |1D -] ®
Ssemanas o
temas:
Modo de  [Nohavaupes =) @  Forzar: [No =] @&
grupo;
Disponibilidad:  [Este curso esta disponible para los estudiantes = | @
5 Contrasena:
Contrasefia de |f535d95°1ucca81eeﬂﬁ—®a_ .
; No cambiar
ACCes0.
Acceso de [ No admitirinvitados - @
invitados:
Temas I Las secciones ocultas son totalmente invisibles ;l €]
ocultos:

Itemns de  |3itemsdenoticias =] @&
noticias para
VEr;

Figura 16. Formulario de configuracion del curso (2).

e Numero de temas: Es nimero de cajas que aparecen predefinidas en la columna central.
Serdn "semanas" o "temas" segun el formato del curso. No aplicable al formato social. El
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2 - Estructura y organizacion del curso virtual

valor predefinido es 10, no es un pardmetro crucial. Las cajas sobrantes (no utilizadas para
afadir contenidos) se pueden ocultar, y siempre es posible configurar un nimero mayor.

e Modo de Grupo: Define los tipos de grupos de usuarios que utiliza el curso. Son posibles tres
opciones:

+ No hay grupos: todos los usuarios del curso (alumnos y profesores) trabajan juntos en una
Unica clase.

« Grupos separados: Cada estudiante trabaja en el curso s6lo con los miembros de su
propio grupo. De hecho, en este modo el estudiante desconoce totalmente la existencia de
otros alumnos

« Grupos visibles: cada estudiante trabaja s6lo con los miembros de su grupo, pero puede
ver la existencia de otros grupos. Puede leer sus debates y observar sus actividades, pero
s6lo puede contribuir dentro de su propio grupo.

En Moodle, cada usuario puede pertenecer a un tnico grupo. No es posible asignar actividades
distintas a distintos grupos del curso. Los grupos representan mds bien cohortes de alumnos o
"clases" distintas dentro de una asignatura. NO son equipos de alumnos reunidos
ocasionalmente para realizar una actividad concreta.

La opcién "forzar" define si el modo de grupo se aplica obligatoriamente a todas las
actividades del curso o no. Si se deja en "No forzar", entonces cada actividad puede funcionar
en distinto modo de grupos (sin/visibles/separados), segtn esté configurado el pardmetro en el
momento de crear la actividad y se puede modificar usando los iconos ad hoc del modo de
edicion. Si se opta por "si", forzar el modo de grupo a nivel de curso, todas las actividades se
comportaran siempre igual respecto a los grupos.

e Disponibilidad: Indica si la asignatura es visible para los alumnos y éstos pueden entrar y
empezar a trabajar con el curso. En el Campus virtual las asignaturas oficiales NO estan
disponibles para los alumnos de forma predefinida. Cuando esté listo para empezar a utilizar
el Campus virtual como apoyo a su docencia, modifique manualmente la configuracién para
hacer el curso visible para los alumnos.

e Contraseia de acceso: Es la contrasefia que representa el icono % en la lista de cursos (ver
Figura 1). Todas las asignaturas oficiales de la ULPGC tienen una contrasefia (verd un largo
codigo alfanumérico) como mecanismo extra de seguridad para evitar accesos no deseados.
Usted no tiene que saber ni preocuparse por el codigo usado. Como profesor, la
administracion del sistema ya le ha concedido los permisos de acceso necesarios. Ni usted ni
sus alumnos tendran que teclear la contrasefia de acceso.

e Acceso de invitados: Este parametro define si usted quiere permitir que usuarios no
registrados puedan entrar en su asignatura virtual y curiosear por ella. Los invitados no pueden
en ningln caso participar en las actividades del curso (publicar mensajes en foros, enviar
trabajos, etc.), su modo de acceso es de s6lo-lectura.

Normalmente este pardmetro estd configurado a NO. Activarlo depende de consideraciones de
privacidad (no s6lo suya, sino que también afectardn a las contribuciones de sus alumnos). La
contrasefia a la que se refiere es la contrasefa de acceso del punto anterior.
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Ademads, puede tener en cuenta otras consideraciones. Las normas de Copyright permiten
redistribuir copias de material registrado siempre que se haga dentro del aula y sélo a
estudiantes oficialmente matriculados. En Internet, esto se interpreta normalmente como un
permiso para utilizar material registrado si, y sélo si, los navegantes ocasionales NO tienen
acceso al material, s6lo los estudiante identificados. Por lo tanto, permitir acceso a invitados
puede condicionar el tipo de material que usted puede colgar en su asignatura virtual.
Recuerde que también dispone de la pagina Web institucional (http://www.ulpgc.es) para
colocar material visible publicamente en Internet (a través de MiULPGC>MiGestion).

Temas ocultos: Las cajas de la columna central se pueden mostrar u ocultar a voluntad (ver
mads adelante Modo de edicidn). esta opcidn controla si una seccidon oculta se muestra como
una caja colapsada (vacia y sombreada en gris, normalmente), o simplemente no se muestra en
absoluto.

Items de noticias visibles: Determina el nimero de mensajes del foro de Novedades que
aparecen en el panel de Novedades, normalmente en la columna derecha, arriba. Los dltimos
n mensajes enviados por el profesor a ese foro estaran listados en ese panel.

Los siguiente campos del formulario son ajustes que afectan a algunas prerrogativas que el
profesor puede atribuir a los alumnos.

Mostrar calificaciones: Si estd en "Si", cada

alumno verd automdaticamente los resultados de _ Mostrar [si =] @

todas sus actividades evaluables del curso a calificaciones:

través del Campus virtual. Es una opcién muy Mostrar [51 =] @

recomendable. informe de
actividades:

Mostar informe de actividades: Si estd en "Si" Tamaro [ove =] &

se mostrard el enlace al Informe de actividades maximo para

en el panel de Administracion de los alumnos. archivos

Cada uno podra llevar un registro de los Carguascif;griggf

recursos visitados y actividades completadas. Es :

muy conveniente que habilite esta capacidad ~ Figura 17. Formulario de configuracion (3).
para los alumnos. Hace mas facil para ellos
gestionar su trabajo en el Campus virtual.

Tamaino maximo de archivos: define lo que su nombre indica. Este limite es aplicable a
archivos adjuntos en foros, wikis, glosarios, etc. y archivos entregados como producto en
tareas o talleres. Este es un limite genérico para el curso completo. Se pueden establecer otros
limites inferiores luego en la configuracion de cada actividad completa.

Los tdltimos pardmetros del formulario sirven para personalizar el tratamiento entre los

usuarios del Campus virtual, profesores y alumnos. Puede elegir con qué vocablo quiere
identificar su figura y la de la alumnos o estudiantes en los mensajes y el interfaz de Moodle.
Salvo causas muy justificadas, es muy recomendable mantener la denominacion predefinida.

Forzar idioma: Puede hacer que el idioma del interfaz de Moodle quede fijado para todo 1so
usuarios. El pardmetro idioma afecta a los nombre de los paneles presentados en la pantalla
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("Personas", "Novedades" etc., y a los nombres de los médulos de actividades de Moodle. NO
afecta para nada a los contenidos que usted haya introducido (no traduce los contenidos),
salvo que usted haya utilizado el filtro multilingue y disponga de traducciones (hechas por
usted) de sus materiales y recursos didacticos.
Si no fuerza un idioma concreto cada usuario seré libre de elegir el que le sea mas
conveniente. Actualmente, el paquete de idioma "Espafiol Internacional- es" es el mas
completo y adaptado a la ULPGC. Si usa otro puede encontrarse textos no traducidos

correctamente.

Su palabra
para profesor;

Su palabra
para
profesores:

Su palabra
para
estudiante;

Su palabra
para
estudiantes;

Farzar idioma:

kS

|meesur

|meesures

|Estudiante

|Estudiantes

(por ejemplo;

(por ejemplo;

(por ejemplo;

(por ejemplo:

|ND forzar

Guardar cambios |

=

profesor, profesor, asesor, etc.)

Frofesores, Profesores, Guias, e

estudiante, alumno, ejecutivo, ¢

estudiantes, alumnos, participal

Figura 18. Formulario de configuracion (4).
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3 - Los modulos de comunicacion

3. Los moédulos de comunicacion

Uno de los propésitos principales del Campus virtual de la ULPGC consiste en facilitar y
enriquecer la interaccion entre todos los miembros de la comunidad universitaria (entre
estudiantes, entre profesores y entre alumnos y profesores). Por ello las herramientas de
comunicacion son bésicas.

A través de esta herramientas los alumnos pueden plantearle dudas y solicitarle
aclaraciones. Usted puede utilizar el Campus también para publicar anuncios, instrucciones,
fechas de examen etc. Y también puede establecer debates y discusiones que amplien el punto de
vista de sus estudiantes y les ensefien a través de la palabra.

3.1 - Correo electronico

El correo electrénico es una pieza fundamental. Es absolutamente necesario disponer de
una direccion de correo electronico para utilizar Moodle. El Campus virtual utiliza el correo
institucional de la ULPGC. Es un sistema de correo Web a través de IMAP. El acceso genérico
es http://correo.ulpgc.es. Todas las asignaturas tienen definido un acceso al correo electronico
institucional en el bloque general de 1a misma.

Es muy conveniente que sus alumnos utilicen su buzén de correo institucional para sus
comunicaciones a través del Campus virtual. Salvo casos de fuerza mayor, no utilice direcciones
externas (Hotmail, Yahoo, etc). En cualquier caso, haga saber a sus alumnos que su
comunicacion con ellos se realizard a través de la direccion que ellos introduzcan en su perfil
personal. Si quieren mantenerse al dia de las novedades del curso deben actualizar esa direccién
cada vez que cambien de cuenta de correo.

3.2 - Foros |§

Los foros son un medio ideal para publicar pequefios mensajes y mantener discusiones
publicas sobre la informacién u opiniones alli vertidas. Los foros son la principal herramienta de
comunicacion entre los usuarios del Campus virtual. Su funcionamiento es muy similar al de
otros foros de discusién en Web.

En todas las asignaturas existe un foro de forma predefinida, el foro de Novedades y
Anuncios presente en el bloque tematico 0 de la columna central. Este foro se crea
automdticamente al crear una asignatura nueva. Normalmente (si usted no altera la
configuracion), sélo los profesores pueden publicar mensajes en el foro de Novedades. Los
ultimos mensajes publicados en este foro se presentan también en el panel Novedades, que
funciona asi como un tablén de anuncios. Todos los participantes (profesores y alumnos) estan
suscritos a este foro, lo que significa que, ademas de poder ver los mensajes conectdndose via
Web, recibirdn una copia por correo electrénico.

Por lo tanto el foro de novedades es un mecanismo muy conveniente para hacer publica
informacion relativa a su asignatura y distribuirla a los alumnos. Puede usarlo para publicar las
convocatorias de précticas, las fechas de examenes, horarios de tutorias etc. Obviamente,
también para anuncios y avisos de imprevistos. Si quiere mandar un mensaje por correo
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electrénico a todos los participantes de su asignatura, simplemente coloque un mensaje en este
foro.

Ademas de este foro general, usted puede crear cuantos foros adicionales quiera en su
asignatura. Puede utilizar un foro como servicio de tutoria virtual (con la ventaja de que las
explicaciones son publicas, todos los alumnos pueden verlas y no es necesario repetirlas a cada
uno). También puede establecer un foro para mantener un debate sobre un tema concreto. En
Moodle los foros son calificables, asi que puede asignar una puntuacion a la participacion en este
debate y establecerlo como una actividad didéctica obligatoria en la realizacion de su proyecto
docente. Las posibilidades de usos docentes de los foros son casi infinitas.

a) Creacion y configuracion de un foro

Para crear un foro, activamos el modo de edicién y vamos a la lista desplegable agregar
actividad, para anadir el foro en el bloque tematico que nos interese. Automdticamente
pasaremos a la pagina de configuracién del nuevo foro. Veamos cémo configurar los diferentes
pardmetros que controlan el funcionamiento de cada foro.

e Nombre del foro: Es el texto con el que se mostrard el acceso al foro en la pagina principal
del curso. No debe ser un texto muy largo. Se pueden incluir marcas HTML explicitas para

obtener efectos de texto. (por ejemplo, "muy <b>importante</b>" para que se visualice "muy
importante").

e Tipo de foro: Afecta al nimero de hilos de discusién de puede mantener el foro. Caben tres
opciones:
« Debate sencillo: sélo existe un inico tema y un unico hilo de discusion. Es adecuado

para debates muy concretos, por ejemplos foros asociados a un tema particular del
temario, bien acotado y definido.

Zona de Pruebas Salir
ULPGC_virtual » Pruebas » Foros » Editando Foro

at s1aan S P RS PR P P —

[ Agregando Foro a tema 5 &

Nombre:
- .
g ot | Descriptivo y no muy largo
foro:
Tipo de foro: | Foro para uso general g ;I Tipo de foro:
S N° de debates
Introduccion: [ arial =FlliEm Ly v Bz US| %~
Esrbs EEEE(M W EEEE Hdk|l - eaXonm 0@
cuidadosamente
)] Editor de

Haga buenas
preguntas (3
Usar
emoticonos &

texto rico

Introduccion: texto
descriptivo e
instrucciones didacticas

Ruta: body

Figura 19. Formulario de configuracion de un foro (1)
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Un tema por persona: Cada persona plantea un tinico tema que inicia un hilo de
discusion. Adecuado para invitar a los alumnos a realizar cada uno una exposicion
inicial y recabar opiniones de sus compafieros.

Foro de uso general: Permite multiples discusiones sin restriccion. Es lo mds habitual.

e Introduccion: Es un texto descriptivo de la tematica general del foro y su propdsito. También
deberia contener unas breves instrucciones did4cticas del uso del foro y del tipo de debates
que se esperan en el mismo.

Este texto puede utilizar estilos, efectos de texto, imédgenes etc. Se puede utilizar el editor
HTML para introducirlo, lo que significa que también se puede copiar-y-pegar desde un
procesador de textos ofimédtico, conservando los estilos de texto.

e Nuevos temas: Especifica cuan abierto a la participacion de los estudiantes estd el foro. Hay
tres opciones posibles:

Ni temas ni respuestas: Los estudiantes no pueden publicar mensajes en este foro. Sélo
pueden leer los mensajes de los profesores (por ejemplo el foro Novedades).

Solo respuestas: Los estudiantes no pueden empezar discusiones, pero pueden
responder a los mensajes de los profesores. Util si usted quiere controlar al maximo los
temas de discusion.

Permitir temas y respuestas: Los alumnos pueden participar libremente, iniciando hilos
de discusion y respondiendo a mensajes, sin cortapisa alguna. Es lo necesario para un
foro de dudas, o simplemente para un punto de interaccion social.

estudiante abra
nuevos temas: de los alumnos

suscripcion de IND e No activar sin motivo

Permitir que IPermitir nuewvos temas v respuestas ‘ Nuevos temas:

cualquier grado de participacién

&Forzar la Subscripcién forzosa:

todos?:
- or Adjuntos: 1
Tamafo maximo |2rv1b — i .. q
del archivo Deshabilitar o fijar limite Usuarios :
Calificaciones: adjunto: [ quién puede evaluar
evaluar mensajes | p i Usar calificaciones: Vista: privacidad de

e

CaliﬁcaCién_ de Usuarios :l S0lo los profesores pueden calificar los mensajes | = las calificaciones
los mensajes:

Vista :I Loz Estudiantes salo pueden ver sus propias calificaciones ==

Calificacion :I Escala: Faras (general) - Escala de calificacion

I" Restringir las calificaciones a mensajes colocados en este periodo:

Desde:|28 »| |agosto =] |2004 =] |19 =] |15 =]
Hasta:| 28 =] |agosto =] | 2004 =] |19 15 = Periodo habil de

Ejecutar cambios ¥ Guardar cambios | Cancelar | calificacion

Figura 20. Formulario de configuracion de un foro (2)

e Subscripcion forzosa: Cuando esta suscrito a un foro, recibe copias de todos los mensajes del
foro por correo electronico. Aqui puede establecer que TODOS los usuarios (no sélo usted)
estén suscritos por obligacién al foro. Por ejemplo, el foro de Novedades tiene esta opcion
activada para asegurar que todos reciben los anuncios. No obstante, use esta opcién con
cuidado, si el foro es muy activo se generaran muchos mensajes de correo. Algunos usuarios
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pueden considerar que se les estd sometiendo a correo abusivo (spam). En general, no la
active si no tiene una buena razon.

e Tamaiio de adjuntos: Es posible adjuntar archivos binarios a los mensaje de los foros. Aqui
puede limitar el tamafio de esos archivos (desde el maximo permitido por el Campus virtual)
u, opcionalmente, deshabilitar la posibilidad de adjuntar archivos.

e C(alificacion: Los foros de Moodle son calificables. Aqui puede especificar si efectivamente
quiere utilizar la posibilidad de evaluar y calificar los mensajes publicados por los estudiantes.
Si activa esta opcion la carga de trabajo sobre el servidor Web serd mayor y puede que
observe un cierto enlentecimiento del funcionamiento del foro.

Si efectivamente quiere usar foros evaluables, cabe especificar una serie de opciones

ulteriores:

+ Usuarios evaluadores: Los profesores obviamente pueden evaluar mensajes. Este
parametro controla si se permite que los estudiantes puedan evaluar los mensajes de sus
compaieros (no hay autoevaluacion).

+ Privacidad (vistas): determina si un alumno accede sélo a sus propias calificaciones, o
puede ver las calificaciones de los demds compafieros.

+ Escala de calificacién: Debe seleccionar una escala de la lista. En Moodle se pueden usar
calificaciones en una escala numérica o bien escalas discretas o ribricas. Para conocer més
sobre las escalas y como establecer calificaciones personalizadas vaya a la seccion Gestién
y administracién del curso.

+ Restriccion temporal: La posibilidad de evaluacién no tiene por qué estar siempre activa.
Puede, por ejemplo, dejar que los debates prosigan hasta que se alcanza una cierta
madurez, una conclusién o un punto muerto. En ese momento puede pedir a los alumnos
que valoren las contribuciones mas significativas o influyentes. Aqui puede establecer un
intervalo de tiempo como el periodo habil para la evaluacién de los mensajes.

Obviamente, usted puede cambiar estos pardmetros en todo momento, las veces que sea
necesario, si cambia de opinién durante el desarrollo del curso. Por ejemplo, no es preciso
establecer de antemano con toda precision las fechas del periodo de calificacion, lo puede hacer
sobre la marcha.

En Moodle no existe todavia un sistema fiable para marcar mensajes individuales de los
foros con alguna etiqueta (por ejemplo, leido/no leido). Se puede utilizar el sistema de
calificaciones para realizar ese trabajo. En el Campus virtual encontrard una escala de
calificacién denominada Foros (general). Esta escala contiene los epigrafes Importante/ Revisar/
Visto, pensados més para ser usados como etiquetas marcadoras que como indicadores de
evaluacion. Puede activar la calificacion y asociar esta escala para poder usar estas marcas en
cualquier foro. No obstante, si lo usa de esta manera no podrd emplear también el sistema de
calificacion de Moodle para realizar una evaluacion de los mensajes de ese mismo foro
(obviamente, si en otros foros).

27



3 - Los modulos de comunicacion

b) Gestion del foro: privilegios del profesor

Usted puede utilizar los foros como cualquier usuario de Moodle, si no esta familiarizado
con ellos busque los detalles en el Manual de Usuario. Ademds, como profesor, el interfaz del
foro le presentard unas opciones especificas no disponibles para los alumnos.

Los foros de Moodle se organizan por hilos de discusién. Existen pues dos niveles en el
interfaz, la lista de discusiones o hilos (ver la Figura 21), y la ventana de lectura de cada hilo o
discusion (ver la Figura 23). En la ventana de la lista de discusiones existen tres elementos
exclusivos que no aparecen en el interfaz de los usuarios genéricos:

e Boton de Edicién: En la barra de navegacién, arriba, | Actualizar Foro |. Permite cambiar y
editar todos los pardmetros de configuracién del foro en cualquier momento.

e Forzar subscripcion: Equivalente al parametro de configuracién correspondiente. Hace que
TODOS los participantes resulten suscritos obligatoriamente al reenvio por correo electrénico

de los mensajes del foro.

Zona de Pruebas

Subscripcién forzosa

Botdn de edicion "\

;“FDI'D de todos ;I

Actualizar Foro

——— 3 Todos pueden suscribirse

Mostrarfeditar suscriptores actuales
Suscribirse a este foro

LCaIiﬂcado por todosJ

Lista de
subscriptores

Colocar un nuevo tema de discusion agui. ..

Juan Fermandez

Enrigue Castro

3

sdbado, 28 de agosto de 2004, 21:22

sabado, 28 de agosto de 2004, 21:07

Figura 21. Foros: ventana de discusiones (elementos exclusivos del profesor)

e Lista de subscriptores: Permite
acceder a una lista que muestra las
personas suscritas al foro. Esta lista
sOlo es accesible desde la pagina de
discusiones del foro.

Presionando el botén | _Activar edicién |

se accede a la pdgina de gestién de
esas subscripciones (altas y bajas, ver
la Figura 22).

.

(

Activar edician

Suscriptores de ""Foro de todos"

Juan Fernandez estuadiantel@ulpgc.es

Pedro Gonzalez estudianteZd@ulpgo es

Juan Profesor . profesor@ulpgc.es
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3 Suscriptores existentes Suscriptores potenciales
Juan Femandez, estuadiante] @ulpgces a Enrique Castro, ecastro@dbbfulpgces  a
Fadro Gonzélez, estudianta2 Bulpgc.es — Admin Usuario, moodle@ulpge.es
Juan Profesor, | profesor@ulpgc.es o Alumno UPSA, upsal@postgrado.edu bo
B it 5t
| Buscar |
b S

Figura 22. Foros: gestionar subscripciones.

Si se pincha en el titulo de una discusion se accede a la ventana de visualizacién del hilo,
donde podremos leer los mensajes que forman la discusion (las respuestas), tal y como se ve en
la Figura 23. Cada mensaje se presenta en un bloque grafico que lo rodea y le da identidad
propia. En esta pagina, las funciones adicionales como profesor son:

e Mover la discusion: Observard una lista desplegable, |tovereste tema a.. _~|, al lado del
selector del modo de visualizacién de los mensajes. Puede usarla para mover esta discusion
completa, todos los mensajes de este hilo, a otro foro distinto. De esta forma usted puede
mantener la temdtica de cada foro sin "contaminaciones cruzadas".

e Borrar: El profesor tiene el privilegio de poder borrar un mensaje particular del foro en
cualquier momento (incluso después del periodo de edicion de 30 minutos tras la
publicacién). Sélo se pueden borrar mensajes que NO hayan recibido ninguna respuesta
todavia. De lo contrario quedarian mensajes respondiendo al vacio y la discusion se volveria
ininteligible.

Mover discusién ﬂ

Mostrar respuestas anidadas ;l |M0ver estetema a... ;I

LQue les pareea ol bhacamos | examen practico el proximo lunes?

Revisar las
. - Enrigue - | calificaciones

Borrar mensajes

a Re: Fecha del examen
de Juan Fermandez - domingo, 2% de agosto de 2004, 10:00 *

NUEVO leido por 1 persona Mostrar mensaje anterior | Editar | Borrar |
Responder Calificaciones: Revisar (31| visto gzl Mi calificacién

Para mi, es mejor el dia de San Munca, por |a tarde |de este mensaje

o - Juan - J

Figura 23. Foros: ventana de mensajes (elementos exclusivos del profesor)

Se recomienda utilizar esta potestad con parquedad. El foro es un registro escrito, un historial
de la actividad, borrar mensajes equivale a reescribir la historia, algo que usualmente no
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podemos hacer en la vida real. Conviene que todos los usuarios comprendan la importancia de
escribir en un foro publico y asuman la responsabilidad por sus opiniones y sus palabras.

El propésito de esta opcion es més bien permitir al docente eliminar mensajes con términos
injuriosos, racistas o gravemente ofensivos en general, para evitar males mayores. otra
alternativa es utilizar el filtro de censura opcional configurable en Moodle.

e (Calificar: Si usted ha activado la posibilidad de calificar los mensajes, aparecera la lista
desplegable de calificacion. Si el mensaje ya estd evaluado, verd la calificacion que usted le
otorgd en la propia caja de texto de la lista de calificacion.

Si usted configurd el foro para permitir que otros usuarios también pudieran evaluar los
mensajes, observard en el cabecero de cada mensaje el enlace Revisar (n), que le dard acceso a
la pagina de revision de evaluaciones, donde se relaciona la puntuacién que cada persona ha
dado al mensaje (ver la Figura 24).

- Nombre  Calificacion . Tiempo
L B
‘::.’ Juan Profesor Revisar domingo, 29 de agosto de 2004, 10:27
T Enrigue Castro Wisto domingo, 29 de agosto de 2004, 10:27
L B
‘::.’ Fedra Gonzalez Revisar domingo, 29 de agasto de 2004, 10:28
s S

Cerrar esta ventana |

Figura 24. Foros: lista de revision de calificaciones

Los foros de Moodle son una herramienta de comunicacién muy potente, pero no sélo
eso. La posibilidad de utilizar texto con estilos imdgenes insertadas etc. y la herramienta de
biisqueda los hace muy convenientes para publicar informacién compleja y los propios
contenidos materiales el curso, si lo desea. Puede usarlos también a modo de un wiki, para
redactar textos de forma colaborativa. Al ser calificables, puede usar un foro como una actividad
evaluable del curso.

La posibilidad de adjuntar archivos binarios por parte de los usuarios permite usar un foro
como un repositorio de ficheros compartido (todos los usuarios pueden tener acceso a todos los
archivos) sin tener que preocuparse de temas de seguridad de acceso al servidor: Moodle se
encarga de la identificacion y registro. Incluso puede establecer repositorios con diferentes
permisos de acceso (archivos publicos, archivos privados sélo para ciertos grupos de usuarios)
simplemente estableciendo foros con accesos de grupo visibles o separados.

Por lo tanto, las posibilidades funcionales de los foros de Moodle van mucho mas alla de
simplemente permitir el intercambio de mensajes. Cuando piense en cualquier tipo de funcidn,
actividad didéactica o necesidad docente que le gustaria realizar o cubrir a través del Campus
virtual, dedique unos minutos a imaginar si, y como, podria implementar esa funcién mediante
un foro. descubrird que muchas veces no necesitard ir mas alla.
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3.3 - Chats [,

El médulo Chat permite mantener conversaciones en tiempo real con otros usuarios, sean
profesores o alumnos. La comunicacion a través del chat es multibanda (muchos usuarios pueden
participar a la vez) y sincrona, en tiempo real.

La participacion en chats ejercita y estimula la inmediatez, los reflejos rapidos y las
formas directas y dgiles de expresion de las ideas. Es por lo tanto un medio para practicar y
educar esas cualidades en los estudiantes. Ademas de para la charla informal, el chat puede ser
usado para reuniones de discusion o sesiones de tormenta de ideas (brainstorming).

En Moodle las sesiones de chat son registradas, lo que permite el andlisis posterior de la
conversacion. Esto abre toda otra serie de posibles actividades didacticas alrededor del chat.
desde el estudio lingiiistico de las expresiones utilizadas, el andlisis de la distribucién en bandos
de los participantes, la génesis de ideas-fuerza etc.

a) Creacion y configuracion de un chat

Igual que para otras actividades, para crear un nuevo chat hay que pasar al modo de
edicion y seleccionar chat en la lista desplegable de la caja agregar actividad de un bloque
tematico. Esto nos llevara al formulario de configuracion del chat. De hecho, lo que creamos
cada vez es una sala de chat especifica. Veamos cémo configurar los diferentes pardmetros que
controlan el funcionamiento de cada sala de chat.

e Nombre: Es el nombre de esta sala de chat, el texto con el que aparecerd listada en el bloque
temaético en el que estamos insertando. No debe ser un texto demasiado largo. Se pueden usar
marcas HTML explicitas para dar formato y conseguir efectos de texto.

e Descripcion: Es un texto introductorio que aparecera en la pagina de acceso al chat debajo del
enlace a la sala (ver la Figura 26). Aqui puede especificar cudl serd la temdtica de la sala de
chat (si la hay), su propoésito y las normas e instrucciones de uso, si lo desea.

La sala de chat estd siempre abierta pero obviamente, para mantener una conversacion es
necesario que otros usuarios estén también conectados, simultdneamente. Por ello el chat dispone
de un mecanismo especifico para concertar citas.

e Proéxima cita: Establece la fecha y hora de la primera sesion formal en esta sala de chat. La
cita aparecerd automdticamente en el panel Eventos proximos de la columna derecha cuando
se acerque el plazo establecido.

e Sesiones periddicas: En realidad controla dos funciones, la periodicidad de las sesiones y la
publicacion de las citas. Las cuatro opciones posibles son:
+ No publicar la cita
+ Publicar la hora de Proxima Cita (sin repeticiones)
+ Repetir la sesidn diariamente a la misma hora (con publicacién)
+ repetir la sesion semanalmente, a la misma hora (con publicacién)
La publicacion de la cita tiene lugar, en su caso, en el panel de Eventos proximos.
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) Agregando Chat a tema 5 @

Nombre: identificador
Nombre de la | <—d la sal
sala: clasaa
) TEXTo [pria >li@epy x||Ercabezadol x| B £ U § | % <
INtroductorio; =g x|y |ititEE Th| —=e @O0 O @
dad ESC”t;a Editor de
S Osame?@e Descripcién: texto rico
Haga buenas Proposr[_o de lasala e
preguntas (3 instrucciones de uso
Uzar emoticonos
@
Ruta: body

Préxima cita:

pré}{ima Cita: |29 ;I |agc:stc: ;I |2|:|E|4 ;I i |11 ;I |3D "I fecha y hora

Rppetir Mo publicar horas de chat |
sesiones:
Sesiones periodicas:

Guardar {31 dias =) ublicidag lazo

e dnes: \ Guardar: tiempo P yp

PESA0aS. de almacenamiento

Todos [Ho + —

pueden ver PubllClFlad
las sesiones del registro

pasadas:

Ejecutar cambios —» Guardarcambiusl Cancelar

5=
Figura 25. Formulario de configuracion de un chat

e Guardar: Las conversaciones mantenidas en la sala de chat siempre se graban, de forma
predeterminada. Este pardmetro determina durante cuanto tiempo se guarda en el sistema ese
registro de cada conversacion.

e Publicidad del registro: Los profesores siempre pueden acceder al registro de conversaciones
pasadas. Aqui se puede permitir que también los estudiantes tengan acceso a las
conversaciones. Observe que esto les da acceso al registro original de la conversacion.
Alternativamente, usted puede obtener y editar el registro y hacerlo accesible a los alumnos de
otra forma (en un foro, como un recurso de texto etc.). De esta forma se pueden seleccionar
las partes mas importantes, eliminar pasajes intrascendentes etc.
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Botén de
edicion

Ver las sesiongs antericres

CheUTiRRtLEebas Acceso al registro

Acceso .
de sesiones

—»
ala sala LEﬁtrar a la salajl

Este es un chat genérico para uso por cualguiera de los participantes en

keI curso*La sala es publica, b,
Informacion e Usuarios Usuarios conectados
instrucciones a la sala actualmente

% |Juan Fernandez
e |Inactiva: 7 segundos
= .

Figura 26. Pdgina de acceso a la sala de chat

b) Gestion de la sala de chat

En la pagina de la sala de chat (Figura 26), podra reconfigurar el chat en todo momento
usando el botén |_Actualizar Chat l de barar de navegacion del cabecero. De esta forma, siempre
podra ajustar las fechas y horas de las sesiones de chat de una sala ya creada. De todas formas, la
sala de chat esta siempre abierta, aunque no haya una sesién convocada, para los usuarios que
casualmente coincidan en el tiempo.

Desde la pagina de acceso a la sala es posible también acceder al registro de las
conversaciones anteriores, usando el enlace colocado arriba a la derecha de la pantalla. Este
vinculo nos llevard a una pagina que relaciona las sesiones anteriores y nos permite visualizarlas
o borrarlas (los registros de las conversaciones no se pueden editar). Si visualizamos el texto de
una sesion de chat podremos copiar dicho texto a otro lugar (por ejemplo a un procesador de
texto) y editarlo, pero sélo fuera del Campus virtual.

Chat de pruebas: Sesiones

domingo, 29 de agosto de 2004, 12:26 --> domingo, 29 de agosto de
2004, 1232

Lista de sesiones
pasadas

Ver el registro de
la conversacién

FPedro Gonzalez (;}_

Ver esta sesion
Borrar esta sesic‘)nji— Borrar registro

M

Figura 27. Chats: revision de conversaciones pasadas
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3.4 - Didlogos &=

El médulo Didlogo constituye un sistema de mensajeria interna del Campus virtual.
Permite intercambiar mensajes entre los usuarios sin necesidad de utilizar el correo electrénico.
No es un sistema sincrono (como Messenger o Gaim), asi que no es necesario que los
participantes en el didlogo estén conectados simultdneamente.

La principal caracteristica del Didlogo es que es un sistema enteramente Web que no usa
ni necesita una direccion de correo electrénico ni un cliente de correo, tan sélo el navegador. La
lista de direcciones es la lista de participantes del curso y s6lo se pueden cruzar mensajes entre
ellos. Ademas, el mdédulo Didlogo NO estructura los mensajes en buzones y carpetas como un
sistema tradicional de correo. Los mensajes se guardan en "didlogos", que corresponden a
conversaciones: mensajes de mandados y recibidos entre dos personas sobre un tema concreto.

a) Creacion y configuracion de un dialogo

Igual que para otras actividades, para crear un nuevo didlogo hay que pasar al modo de
edicion y seleccionar didlogo en la lista desplegable de la caja agregar actividad de un bloque
tematico. Esto nos llevara al formulario de configuracién del mismo, que se muestra en la Figura
28.

ULPGC_virtual » Pruebas » Dialogos » Editando Dialogo

& Agregando Dialogo a tema 5 &

Informacion complementaria 3

Nombre: conciso
y descriptivo

T

Nombre del diadlogo: |

Introduccion al [ Arial ~lliEpt x||Encaberadol x| B £ U §
GiRIGHOS = MM EEEE T —eas 0@ <

Escriba cuidadosaments (3)
Uszar emoticonos &

Descripcion:
informacion e
instrucciones

-

Ruta: body

Supervivencia de

Borrar dialogos !D e didlogos cerrados

cerrados después de
{Dias):
Tipo de dialogo: | Profesor a Estudiante ﬁ—(r Tipo de didlogo

Permitir mas de un

dialogo con la misma [No =8—@— Multiplicidad
persona:
Correo electronico por E_C Correo B e ensies
defecto: o /_ J

Guardar cambios I Cancelar |

=
Figura 28. Formulario de configuracion de un Dialogo
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e Nombre: es el texto con el que identificard a este didlogo concreto en la pagina del curso. Se
pueden emplear marcas HTML explicitas para lograr efectos de texto.

e Descripcion: se trata de un texto descriptivo e informativo que deje claro el propésito y el uso
de este didlogo en particular. Se puede empelar texto formateado, insertar imagenes etc.

e Tipo: Determina el &mbito de la comunicacién. Son posibles tres modalidades de didlogo:

+ Profesor-Estudiante: los didlogos se establecen entre profesor y alumno, iniciados por
cualquiera de los dos. En la lista de personas para contactar, los profesores sélo ven a
estudiantes y los estudiantes s6lo ven profesores.

 Estudiantes: los didlogos se establecen sélo entre estudiantes. L.os profesores no tienen
acceso alas conversaciones entre los estudiantes.

« Todos: Se pueden establecer didlogos indistintamente entre cualquier tipo de usuarios.

e Supervivencia cerrados: Establece el tiempo de almacenamiento de los didlogos cerrados. Se
puede consultar un didlogo cerrado para recordar alguna informacién, aunque no se pueda
reiniciar el cruce de mensajes. Pasado este plazo los didlogos cerrados serdn borrados y ya no
podran consultarse en absoluto. Si se establece un valor de 0, los didlogos cerrados NO se
borraran.

e Multiplicidad: determina si es posible iniciar mds de un didlogo con la misma persona. La
opcidn predefinida es NO, para evitar abusos, pero puede ser conveniente activarla para poder
mantener didlogos sobre temas distintos.

e Correo: determina si se envia automaticamente una copia por correo electrénico de todos los
mensajes cruzados a través del didlogo. Puede ser muy redundantes, asi que la configuracion
predefinida es NO. Los usuarios siempre pueden activar esta posibilidad para sus mensajes
particulares.

Los Didlogos se manejan igual por parte de todos los usuarios, ya sean estudiante o
profesores. Es un médulo muy simple que no precisa ni requiere ningtn interfaz especial para el
profesor. Simplemente mantiene la lista de mensajes. La Unica diferencia es que, como para el
resto de las actividades, el profesor tiene a su disposicion un botén de edicion | Acalizar Diglogo !
que le permite reconfigurar los pardmetros del didlogo en cualquier momento.
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Actualizar Reunian

Botén de
Tutorias del 1°" trimestre: Aqui podran ver las franjas horarias edicién
Jlbres para acudir a las reuniones de tutoria del primer trimestre. |
[Puede en cdalguier momento afadir franjas de cita adicionales

Nuevas franjas horarias ——MI 5

Una vez que haya tenido una cita con un estudiante, marque por
favor como Wisto' haciendo clic en las casillas de |la tabla de

\més abajo. P
Icono de Franjas Borrar franja libre
comprobacion \ ) ]
jueves, 02/09/04 1600 16:30 [Borrar][Cambiar]
16:30 17:00 Pedro Gonzalez [Cambiar]__| Cambiar
Lista de sesiones J - ‘_la cita
disponibles para 17:00 17:30 [Borrar][Cambiar]
citas
™ 17.320 18:;00 [Borrar][Cambiar]j

2 estudiantes aln necesitan concertar una cita

Lista de alumnos i6
L Componer email: Invitacion Recordatorio EsFablecer reunion
sin cita concertada unilateralmente

—

|
Correo electronico

|e® | Jose Juan (Pepe) Castro dtf@ulpgc.es 0 [Reunién]
[ |

o) | Juan Fernandez estuadiantel@ulpgc.es 0O [Reunion]
L A

Figura 29. Pdgina de gestion de una reunion

3.5 - Reuniones

Este médulo permite establecer una especie de "libro de reservas" para cualquier tipo de
reunion, cita, clase o cualquier otro evento que tenga una fecha y hora. Usted establece una fecha
y marca un intervalo de franjas horarias que tiene disponibles. Los alumnos pueden ver las horas
que quedan libres e irlas ocupando progresivamente. El ejemplo de uso tipico de este mddulo es
en la gestion de los horarios de tutorfa. De esta forma puede quedar libre de muchos contactos
(teléfono, correo etc) establecidos s6lo para consultar la agenda y establecer citas.

a) creacion de una reunion

Como hemos visto en otras actividades, para crear una nueva reunion hay que pasar al
modo de edicién y seleccionar reunion en la lista desplegable de la caja agregar de un bloque
tematico. Esto nos llevara al formulario de configuracién de la misma (Figura 30).
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Este formulario es muy simple y s6lo consta de dos cuadros de texto donde especificar el
nombre de la reunion, el texto con el que aparecerd este recurso en la pagina principal del curso,
y una descripcion informativa del propésito del mismo. En texto insertado en ambos cuadros
puede contener marcas HTML para obtener estilos de texto y dar estructura al mismo (no esta

disponible el editor HTML).

ULPGC_virtual » Pruebas » Reuniones » Editando reunién

Actualizando reunion en tema 5 @

Nombre: conciso

Nombre:

ITutDrias del 1<sup>erd/sup> trime

e identificativo

Descripcion:

Descripcion: texto
informativo sobre la
reunion a mantener

k.

Zgqui podrén ver las franjas horarias <b>libres</b> para acudir
a las reunjones de tutoria del primer trimestre.

Guardar cambios |‘ EjeCUtar cambios

Figura 30. Formulario de creacion de una reunion

Una vez creada la actividad reunion, lo primero que hay que hacer para poder usarla es
crear efectivamente sesiones concretas: fechas y horas en las que mantener reuniones con los

demas participantes del curso. Para eso

disponemos del boton  Afiadir sesian |en

el centro de la pagina de gestion de la
reunién, mostrada en la Figura 29.
Pinchando aqui obtendremos una paleta
(Figura 42) donde podremos especificar
la fecha y las horas concretas en las que
serd posible concertar citas por parte de
los alumnos. Ceda sesion corresponde a
un dia concreto. Puede crear varias
sesiones en cada elemento de tipo
reunion.

Fecha: |2 +|/|septiembre ~| |2004 +|
Hora inicial; |1E v] |DIZI "I

Hora final:

éDividir en franjas?: # S © Mo

Duracion: 130 minutos por franja

Guardar cambios | Cancelar |
- ¥

Figura 31. Reuniones: especificar una sesion

La pagina de gestion de la reunién nos muestra una lista de todas las sesiones
especificadas, indicando qué alumno ha concertado la reunién en cada franja horaria. Un
pequeio icono nos permite marcar las reuniones ya mantenidas. Como profesores, podemos
cambiar la fecha y hora de cualquier reunioén ya concertada, asi como eliminar franjas horarias
que hubiéramos establecido con anterioridad.

Finalmente, en la parte inferior de la pagina encontraremos un listado de todos los
estudiantes que todavia no han seleccionado una hora para la reunion. El sistema presenta dos
enlaces Invitacion y Recordatorio, que nos permiten enviar mensajes por correo electrénico a
todos los estudiantes de esta lista bien para invitarles bien para recordarles que deben
seleccionar una fecha y hora para la reunion. Es texto del mensaje es editable antes de enviarlo.
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También puede utilizar el enlace indicado por la direccién de correo de cada alumno para
mandarle un mensaje personal sélo a él , no a la lista completa.

En cualquier caso, si algin estudiante no acaba de decidirse, usted puede establecer
unilateralmente una hora a su conveniencia utilizando el enlace titulado [reunion] en esta lista.
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4. Los modulos de contenidos materiales

En précticamente cualquier tipo de asignatura existird una cierta masa de informacién
que es necesario transmitir a los estudiantes. Puede ser informacion o contenidos meramente
textuales, o bien imadgenes o programas de ordenador. Cualquier tipo de datos organizado que los
alumnos puedan leer, o trabajar de alguna forma: estudiar, en una palabra.

No obstante, lo mds usual es que estos contenidos

. . . .. L. . [ Agregar recurso... L‘
informacionales estén constituidos por algtn tipo de texto mas o

Agregar recurso...

menos estructurado y mas o menos rico en dibujos e imagenes: libros | Editar una pagina de texto

de texto, apuntes, manuales didacticos, presentaciones con Editar una pagina web
Enlazar un archivo o unaweh

diapositivas, notas de clase etc. En Moodle este tipo de componentes | wostrar un directorio

se denominan especificamente recursos y disponen de una caja Afiadir una stigueta
agregar recurso especifica. Esto no quiere decir que sélo los

recursos puedan contener informacién textual. Hay varias actividades de Moodle, en concreto
glosarios, libros, lecciones y wikis, que son también contenedores de texto que puede usarse
como contenido material de la asignatura. Estos otros médulos afiaden funcionalidad al texto
(haciéndolo interactivo, permitiendo que sea editado por los estudiantes, que sea evaluable...),
por eso se encuentran en la lista de actividades.

El sistema Moodle en el que se basa el campus Virtual de la ULPGC incluye un editor de
texto HTML (el lenguaje de la Web) que puede manejarse como cualquier procesador de textos
de oficina. De esta forma es posible crear documentos destinados a la Web con gran riqueza de
estilos y formatos de textos, listas y tablas, imagenes insertadas en el texto etc. El propdsito de la
inclusion de este editor es permitir la maxima facilidad de uso y expresividad a la hora de crear
documentos que compartir con otros estudiantes o profesores en el Campus virtual y que puedan
usarse como base de estos contenidos materiales o informacionales.

El editor de texto HTML es un componente comtin que aparecerd en practicamente todos
los elementos y médulos de Moodle que permiten la introduccién de texto por un usuario. Por
eso se le dedica una seccidn propia.

Ademads de los recursos HTML creados directamente en Moodle, también sera posible
enlazar recursos externos como archivos de documentos en otros formatos, programas de
ordenador, paginas Web externas etc.

4.1 - El editor de texto HTML

La mayoria de dreas para introducir texto (recursos, mensajes de los foros, diarios, etc.)
que presenta Moodle tienen embebido el editor HTML. Este es un editor gréfico de texto HTML,
es decir que funciona en el modo que se ha venido en denominar WYSIWYG (del inglés what
you see is what you get, lo que se ve es lo que hay). Es el modo habitual de trabajo de los
procesadores de textos de oficina mas conocidos (MS-Word, OOo-Writer, Corel WordPerfect,
AbiWord etc.)

No obstante, todo el texto que ingresa en el sistema Moodle es texto plano con marcas
HTML. Este editor es simplemente una forma cémoda de componer este texto HTML para la
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Web sin necesidad de conocer y dominar este lenguaje. En este sentido, el editor embebido de
Moodle ofrece unas funciones similares a otros programas bien conocidos, tales como MS-
FrontPage, Macromedia Dreamweaver o Mozilla Composer. Como ellos, ademdas de componer el
texto directamente en el editor, también permite copiar-y-pegar texto con formatos y estructuras a
partir de documentos generados en su procesador de textos habitual.

El editor de texto HTML es una pieza de software bastante sofisticada y que requiere un
navegador Web de tltima generacion. Si estd utilizando una version antigua o bien un navegador
web poco conocido y no estandar (en el sentido de no seguir las normas del consorcio W3C') es
posible que el editor no funcione y s6lo vea cuadros de texto para introducir texto plano normal.
El editor ha sido probado con los navegadores MS-Internet Explorer, versiones 6.0 y superiores,
Mozilla, versién 1.4 y superiores, y Firefox 0.9+. En caso de duda, el navegador que menos
problemas puede presentar de cara a trabajar con este editor es indudablemente Mozilla.

Cuando el editor de texto HTML est4 activado aparecerd una barra de herramientas en la
parte superior del cuadro de introduccién de texto. Si esta barra no aparece es que el editor no
estd disponible. La barra de herramientas dispone de los botones cladsicos de cualquier procesador
de texto para dar formatos al texto: negrillas, cursiva, subrayado, .-y **indices etc. También
existen botones para alinear el texto, sangrar los parrafos y crear listas. Las funciones de estos
botones son las esperadas intuitivamente y no requieren mayor comentario.

Tamafio Estilo Botones de Duplicar/ Deshacer/
formatos de texto Cortar/Pegar Rehacer

Fuente

e —

Lo

=llsaspt x| |Encabezadoz x| B Z U 8| % £ [By 4 @B | o o
K wléziziﬂ?l“&a%l—@D@-@IOI‘\ A

1=
=

HTML de

Barra de insertar MS-Word
elementos especiales

21 | |Limpiar
Eﬁn’tulo I ol
Alineacion Listas Sangrias

de pérrafos
Hace apenas 5 afios, este tipo de sistemas, qie pentniten interactuar con los afupnos en Botones
tiempo casi real era poco mas que una W tl]l}li Colores de gelcoél.trd
fuente y fondo el editor
L r o = ;
Lunes ijar{:es Tueves ernes

ot e

Una tabla

Una imagen embebida
insertada

Estructura del texto
)/_ HTML subyaciente 4
Ruta: body » table » thody » T » td

Figura 32. El editor de texto HTML embebido en Moodle

1 W3C: World Wide Web Consortium, un organismo internacional encargado de velar por los estandares que
permiten la interoperabilidad de todos los protocolos y sistemas Web.
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Veamos en cambio los botones de insertar elementos especiales:

% Seleccion

e Seleccion de colores (1= y %):
Estos botones activan una paleta de seleccion de colores que
aparece en una ventana separada. Basta pinchar con el ratén
en el color deseado (o escribir su codigo HTML) y la
ventana se cerrard automdticamente y el color se aplicard a la
seleccidn, o a todo el texto subsiguiente si no hay nada
seleccionado.

e Insertar linea horizontal (—):

: . . . . Figura 33. Paleta de
Simplemente inserta una linea horizontal de separacion. g

seleccion de color.

e Insertar hiperenlace (==):
Permite vincular un hiperenlace al
texto seleccionado (si no hay ¢ Insertar vinculo - Mozilla {Build |D:2( o] x|
seleccion no se crea el enlace). Al
presionar el botén aparece un

Insertar vinculo

pequeiio didlogo para introducir los LRL: |nttp://mipagina. midominio.org

datos del hiperenlace: la URL de la Titulo: [Pagina personal

pagina o recurso al que apuntamos, el Destino: [Nueva ventana ~|

texto alternativo que apareceré al

poner el curso sobre el enlace y el Browse | ok | cancelar |

marco de destino.

Segtn se establezca el marco de
destino el hiperen]aoe se mostrara en Figura 34. Editor HTML: insertar un hiperenlace
la pagina o marco actuales (desde

donde se invoca), o bien en una nueva ventana del navegador.

No sélo puede establecer enlaces a otras pidginas web externas. También puede vincular
recursos HTML internos que residen en su propio espacio personal del servidor Web del
campus virtual. El botén | abre el gestor de ficheros de Moodle, con lo que usted
podra recorrer los directorios del sitio web de su curso para seleccionar un fichero e
introducir directamente su URL en este didlogo, sin tener que recordar y teclear esos datos
manualmente. Los detalles del uso del gestor de ficheros de Moodle se describen mas
adelante en la seccion de Gestioén y administracion del curso.

e Anular hiperenlace ($2):
Simplemente elimina el vinculo como hiperenlace a otra pagina. Sitde el cursor en un
hiperenlace y presione este botén para anular el vinculo.

e Insertar imagen (L ):
Permite insertar una imagen en el texto actual. Debe tener en cuenta que en los documentos
Web las imagenes no son realmente insertadas y embebidas en el texto, sino que se inserta
un hiperenlace al fichero de la imagen, que debe residir en un espacio accesible vioa Web
(no puede residir en su ordenador personal, los otros usuarios no verian esa imagen).
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Este boton abre un cuadro de didlogo (mostrado en la Figura 35) que permite seleccionar el
fichero de imagen que queremos vincular (y subirlo al servidor, si no reside ya alli) y
especificar los atributos de visualizacion (tamafio, alineacion etc) de la imagen.

La parte inferior de este cuadro de didlogo corresponde la gestor de ficheros de Moodle.
Puede seleccionar cualquier archivo de imagen (en formatos adecuados para la Web: gif,
jpg, png, tiff) del servidor o bien buscar uno y cargarlo desde su ordenador personal (PC) al
servidor (si no estd en el servidor no se verd la imagen en la Web). Al seleccionar un
archivo se introducird su URL en el cuadro de texto adecuado (el primero). Si conoce la
URL de una imagen puede introducirla directamente en ese campo sin necesidad de usar el

gestor de ficheros.

% Insertar imagen - Mozilla {Build ID; 2003052908}

Insertar imagen

URL de la

R

Ejecutar la

/ |imagen

J, |insercion

URL de imagen :Ihttp ‘ffmoodle.gestion.upge.es/moodefile php/33/fotoulpgedl_01c.jpg Ok
Texto altem% Cancelar
—Disefic Espaciado Tamario |
TleXtO . /ﬁ@l MNingLno v| Horizontal: Anchura:| 104 -— At‘rlbutos de
APETEINO Borde:l— yertical: Alfura:| 104 la imagen
| |
Mavegador de archivos Previsualizar:
™ (3 backupdata 21 ago 2004,

1 moddata Gestor de ficheros: |
archivos residentes

en el servidor Web

i

1 fotoulpge01_CAC. jog
E fest01.zp

Ooomon

Descomprimir Lista 21 490 2004,

Gestor de ficheros:
botones de acciones

\ Previsualizacion

de la imagen

| _H
Seleccidn:  Eliminar | Mover | Comptimir | Renombrar |
| Crear carpeta |

|C:\Temp\f0t0ulpgcﬂ1_ﬂ1 cjpg Browse. .. | Subir * Cargar el archivo
_f desde el PC al servidor

—Propiedades

Tarnafio: 2692 Tipo: imagefjpeg

Buscar una
imagen en su PC

Figura 35. Editor: didlogo de insercion de una imagen

En la parte superior de la ventana de didlogo, ademas del campo de la URL, tiene los
campos para introducir los atributos HTML de la imagen que quiere insertar. Usualmente
los atributos de tamafio, alineacion etc. toman valores validos a partir de la propia imagen o
de forma predefinida. Consulte un manual de HTML para un explicacion detallada del
significado y uso de estos atributos.

No obstante, debe introducir, necesariamente, un texto alternativo para la imagen (este es el
texto que aparecerd en el navegador cuando deja reposar el raton sobre la imagen, y el que
indicardn los navegadores Web solo de texto, sin imagenes). Este es también un requisito
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basico de accesibilidad para personas de visién disminuida que utilicen lectores de
pantalla.

Una vez seleccionado el fichero de imagen y especificados los atributos de la misma,
presione el botén oK | para ejecutar realmente la insercion de la imagen en el texto. Si
quiere cambiar la imagen (o su posicidn y alineamiento), basta con que seleccione la
imagen en el editor y presione otra vez el botén £il. Obtendra de nuevo este cuadro de
didlogo y podra cambiar los atributos de la imagen.

e Insertar tabla (ff]):

Este botén le permite, obviamente, insertar una tabla HTML en el texto. Aparecerd un
pequeiio cuadro de didlogo donde podré especificar las caracteristicas de la tabla: niimero
de filas y columnas y el ancho total de la misma. Tenga en cuenta que la forma de
especificar el aspecto de una tabla HTML es diferente de como se estructuran las tablas
utilizando un editor de texto de oficina. Consulte un manual de HTML/CSS si necesita
posicionar y estructurar con suma precision las tablas.

B |nsertar tabla - Mozilla {Build ID: 2003C

REE

En particular, re-estructurar una
tabla HTML no es una tarea
sencilla. Sobre todo si utiliza tablas
anidadas. Siempre que pueda, evite
insertar tablas dentro de otras

Insertar tabla

Filas: iE
Cols: !4 Anchura: |1OO

Forcentaje =
| =

tablas en HTML. Disefio
Alinear: |Ningur'|o v|
Para facilitar la tarea de editar una Borde: [1
tabla, el editor dispone de una =
b de herramientas especifica e
arra ) p Ok Espacio enfre |1_'
para el manejo de tablas. Esta barra P Collmnas:
Separacion |1

estd disponible sélo en el editor a

Ealataatal

pantalla completa que se obtiene al  Figura 36. Editor: insertar una tabla

activar el botén [J21.

Propiedades
de la fila

Dividir
la fila

Dividir la
columna

Dividir la
celda

Afadir celda
delante/detras

Borrar Borrar la

la fila

|

f

A

Propiedades
de la tabla

Afadir fila
delante/detras

Afiadir columna
delante/detras

Propiedades
de la celda

Figura 37. Editor: barra de herramientas para tablas

\ columna x
5 A = |ﬁL”:ﬁ“?Jﬁ|EJE+=-E“E;%
{

Borrar
la celda

Combinar
celdas

e Insertar emoticonos ({L3)):

Permite insertar el simbolo grafico de un emoticono. Esto elementos son muy ttiles para
indicar el tono de una expresion (a través de la red s6lo tenemos lenguaje escrito, sin
entonaciones) y permiten expresar una gran variedad de matices para un mismo texto. Es
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muy recomendable usarlos con liberalidad en los _|o] x|

mensajes a foros y el correo electronico. Desde

luego, no tienen la misma aplicabilidad en un Selecclone un leano paya insertar

texto formal. (& sonrisa -1 @ fiste 1=
g I _p @ tmido i

Puede escribir las formas textuales de los S sorrojado - I

emoticonos y el editor las convertira © gufo 5o beso  :i-X

automdticamente en un pequefio grafico cuando © Confus_o @ payaso  10)

se visualice el texto en Moodle. Por ejemplo si @ s \_'L © (& ojonegro P |

escribe ":-)" aparecerd luego el icono. i (en el g e ];P & enojado 8-

editor seguird viendo la forma textual) o js?;badén A:; & muerto  xx-F
asombro 8-} = dém,“.do =

e Insertar caracteres especiales (43): S e

Este boton hace aparecer en una paleta el juego

de caracteres que esté usando en ese momento en

su navegador. La paleta le permite seleccionar e _cerrar_|

insertar un caracter cualquiera. Tenga cuidado
con el uso de estos caracteres, no esta
garantizado que otros usuarios vena el mismo caracter que usted en el texto. Si cambia el
juego de caracteres de su navegador lo comprobara. La forma més segura de afadir
simbolos no estandar (como las letras griegas) es recurrir a los c6digos denominados
entidades HTML. De nuevo, consulte un manual HTML para recabar mas informacion.

Figura 38. Editor: lista de emoticonos

e Limpiar HTML (®]):

La funcioén de este boton es recorrer el codigo HTML generado por el texto introducido,
corregir pequefios problemas e inconsistencias y comprobar que respeta el estindar W3C.
El uso més comin de este botén es corregir el texto después de pegar grandes fragmentos
de texto (con varios parrafos) desde el portapapeles de Windows (tipicamente desde MS-
Word, de ahi el icono). Comprobard que Windows afnade lineas extra entre los parrafos
(ademads de otros cddigos no tan visibles). Presionando este botén esos pequenos defectos
del cédigo seran corregidos y despareceran.

Esto ultimo puede ocasionarle molestias de vez en cuando. En ocasiones un texto se
visualiza bien en la pantalla, pero su estructura HTML subyaciente puede ser defectuosa. Si
aplica esta funcidn correctora a ese texto puede ocurrir que se pierdan formatos aplicados
al texto (negrillas, cursiva etc.). Esto s6lo ocurrird con texto con formatos importados o
pegados de otras fuentes, no con formatos creados por el editor.

e marcas HTML (<>):
Como ya se ha mencionado, este editor simplemente genera cédigo HTML. Puede usar el
icono de marcas HTML, <%, para visualizar el c6digo HTML y editarlo manualmente (la
barra de herramientas quedard desactivada). En cualquier momento podra volver al editor
WYSIWYG volviendo a presionar este boton.

e Maximizacién del editor ([):
Este boton permite activar el editor a pantalla completa. Se generard una nueva ventana del
navegador que contiene tinicamente el editor HTML. De esta forma podréa trabajar mas
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comodamente si va a introducir grandes cantidades de texto. Ademads, en esta forma
agrandada la barra de edicion de tablas es visible y se puede utilizar.

El cuadro de texto original queda inactivado mientras estd desplegada la ventana del editor
a pantalla completa. Si intenta usarlo no podra afiadir texto. Para volver a la ventana de
Moodle otra vez pulse en el botén de minimizar el editor o simplemente cierre la ventana
del editor a pantalla completa.

El editor de texto HTML es una caracteristica opcional. Puede desactivar el uso del editor
en todos los cuadros de texto de Moodle editando su perfil personal (pinche en su nombre) y
cambiando la opcidn disponible ad hoc, tal y como se describe en el Manual de Usuario. Si usted
es un experto en HTML, probablemente pueda componer un texto HTML de mayor calidad
escribiéndolo a mano mejor que usando el editor.

4.2 - Etiquetas

Las etiquetas son simplemente pequefios fragmentos de texto que aparecen directamente
en la pagina principal del curso virtual, tal y como se muestra en la Figura 39. Permiten
identificar cada parte y dar estructura logica a la pagina. De esta forma no tendremos sélo una
lista mondtona de recursos y actividades, sino que podremos intercalar pequefios textos
identificativos (por eso se llaman etiguetas) de cada parte del curso.

La etiquetas son pues la forma de afiadir texto (o imagenes) a la pagina principal del
curso, de hecho a cada una de las cajas de bloques teméticos de la columna central. Puede afiadir
todas las etiquetas necesarias a cada bloque temético utilizando la caja desplegable de agregar
recurso. , como hemos visto para otros elementos de Moodle. Puede combinar recursos,
actividades y etiquetas varias en el orden que mejor se ajuste a sus necesidades.

Titulo de la Asignatura
-
Esta es la etiqueta que da titulo a la asignatura

Etiqueta
de texto

Icono de edicién

. —»
de la etiqueta .

B novedades ¥ Anuncios = b f X
= Cidlogos: mensajeria interna = s X = -
G) Chat: sala de la asignatura = dF & X @ Agregar etiqueta

® Foro general de la asignatura €= I X = para insertar una
% L B - ey nueva
(3 | Agregar... -

Figura 39. Un ejemplo de una etiqueta

Al editar una etiqueta simplemente se despliega el editor de texto HTML que ya hemos
visto, para permitir la insercion del texto. esto significa que el texto de una etiqueta puede ser tan
largo y complejo como necesitemos (hasta el limite de 2MB por archivo del Campus virtual).
Podemos utilizar texto con formatos, tablas, insertar imagenes etc., todo lo que se puede hacer
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con el editor. Pero tenga en cuenta que este texto se va a visualizar en una caja concreta de la
columna centra de la pagina principal de su curso, si escribe un texto muy largo y complejo aqui
puede que el resto de los elementos del curso pasen desapercibidos.

Si necesita incluir un texto largo y complejo utilice un recurso, que aparecerd como un
enlace en la pagina de la asignatura.

4.3 - Recursos

Los elementos recurso son simplemente enlaces a cualesquiera recursos materiales que
puedan representarse por un archivo de ordenador. O a la inversa, un archivo, de cualquier tipo
que sea, puede ser enlazado como un recurso. Documentos de texto, presentaciones con
diapositivas, archivos de imagen, programas de ordenador ejecutables, archivos de CAD,
archivos de audio y video, cualquier cosa que resida en el ordenador puede constituir un recurso.
Obviamente, los documentos de texto (ya sea texto ASCII o HTML, documentos ofimaticos,
archivos PDF etc.) constituirdn muy frecuentemente la base de los contenidos materiales de
muchas asignaturas, asi que serdn recursos muy comunes. Usualmente recurso significara
"enlace a un texto de estudio".

Como hemos visto para otros componentes, para crear un nuevo recurso hay que pasar al
modo de edicion y seleccionar el tipo de recurso en la lista desplegable de la caja agregar
recurso de un bloque temético. Esto nos llevara al formulario de configuraciéon de mismo
recurso. Este formulario variard ligeramente dependiendo del tipo de recurso. Los cuatro tipos de
recursos disponibles son:

+ pagina de texto: un texto simple mecanografiado directamente.

+ péigina Web (HTML): un texto HTML (que puede ingresarse usando el editor HTML).

+ enlace a archivo o Web: un enlace a una url. Un archivo disponible en el servidor para su
descarga o una pigina Web externa al Campus virtual.

+ directorio: acceso a una carpeta en el servidor Web del campus virtual

Este formato determina como se vera el recurso y lo que los estudiantes podran hacer con
el. Obviamente, no es lo mismo enlazar un texto que se puede visualizar y leer en el propio
navegador, que enlazar un programa ejecutable. Encontrara varios ejemplos de diferentes tipos
de recursos en dos de los cursos que tiene disponibles s6lo para profesores en la zona de
Comunidad: la Zona de Profesores y Ejemplos deMoodle.

Algunos pardmetros de la configuracion del recurso son comunes a los cuatro tipos. Se
muestran en la (Figura 40). Para todos los recursos es necesario especificar:

e Nombre: es el texto identificativo con el que aparecerd enlazado el recurso en la pagina
principal del curso. Deberia ser conciso y descriptivo. Se pueden incluir marcas HTML
explicitas para obtener efectos de texto.

e Sumario: es un texto descriptivo del recurso, un resumen para adelantar a los usuarios el
contenido del mismo y su propédsito de cara al estudio de la asignatura.
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e Ventana: este parametro indica si el recurso se mostrard en la misma ventana del navegador
desde donde se llame al recurso o en una nueva ventana emergente. Cada modo tiene sus
inconvenientes. Si utiliza la misma ventana se sustituird la pagina actual por la del recurso. Si
utiliza una ventana emergente podrd ver ambas a la vez pero a algunas personas les resulta
molesta la proliferacion de ventanas abiertas en la pantalla.

Las sub-opciones se emplean para especificar los elementos que debe visualizar la nueva
ventana del navegador. Uselos a su conveniencia. Por ejemplo, si no desea que los usuarios
vean la direccion url del recurso, no muestre la barra de ubicacion. Es conveniente dejar
siempre la ventana redimensionable y su contenido desplazable (tenga en cuenta que el
tamano de la letra, interlineado etc son caracteristicas variables, no serdn iguales de un
ordenador a otro) . Lo contrario puede ser muy fastidioso para el usuario, y una fuente de
quejas. Si deja las cajas de ancho y alto en blanco, la nueva ventana se creard del mismo
tamaio que la actual.

Si no emplea normalmente estas opciones puede mantenerlas ocultas, ahorrando espacio.

Agregando Recurso a tema 2 &

Nombre: identificacién z B
del recurso ‘\‘ Editar una pagina de texto @

Nombre: |[Temario

Sumario: | Trebuchet >lliee _| |Encabezado 1 »| B I U & | %
sumao @ EE=E[M N EEEE A —de=e B0 /<
Sumario: descripcion Este enlace contiene el temario completo de la asignatura.
y resumen conciso e Siga cada enlace para abrir cada tema en particular.
informativo
!Ruta: by -
< Parte variable

L no mostrada

Ocultar este panel

Ventana: modo : T—@—
. : . VYentana: Ocultar ajustes de opciones

de visualizacién

del recurso C La misma ventana Mostrar este recurso dentro de la ventana actual
# Nuewva ventana Mostrar el recurso en una nueva ventana emergente

¥ Permitir cambiar el tamafio de |a ventana
M Permitir desplazamiento en la ventana
M Mostrar los enlaces del directorio

M Mostrar |a barra de ubmgmon <

W Mostrar |a barra de mend

V¥ Mostrar |a barra de herramientas

V¥ Mostrar |a barra de estado

| Ancho de la ventana (en pixeles)

—(] &ltura de |la ventana (en pixeles)

Componentes de
la nueva ventana
del navegador

En blanco para
duplicar

Guardar cambios |

b
Figura 40. Recursos: elementos comunes del formulario de edicion (1)

Segun el tipo de recurso, serd necesario especificar mas o menos datos para establecer el
mismo. Todos los tipo de "texto" permiten introducir el texto directamente en Moodle, no es
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necesario tener un archivo externo para enlazar. Veamos esta parte variable mas despacio, segtin
el tipo de recurso:

a) recurso Pagina de texto

Este es el formato mas
simple. Corresponde a texto : s, 22 Bee - ERRCERRREEn
normal mecanografiado
directamente, sin ningun tipo
de estilos (negrillas, cursiva ...)

o estructuras (listas, tablas ... ).
Eso no quiere decir que el texto Contenidos como enlaces Web (www, moodle. org), filtros
de un recurso de texto no pueda y emoticones (smilies) seran convertidas

Los recursos de texto plano son Utiles para recursos muy
sencillos donde solo sea necesario texto,

contener estilos y estructuras - , o«
como listas o enlaces.. Tan s6lo Figura 41. Recurso de tipo Texto plano
que hay que especificar estos
elementos mediante una sintaxis explicita.
El interfaz de creacion presenta
Texto completo: simplemente un cuadro donde
Escriba cuidadosamente (2 teclear el texto adecuado. y una caja
Usar emoticones (3 donde especificar el formato del
texto insertado. Este formato indica
Formato: |Fomaio automatico i~ @& realmente qué tipo sintaxis se
empleard para interpretar el texto
Figura 42. Configuracion de un recurso de texto simple introducido. Por lo tanto, este

formato determina los cdigos que
se podran usar para dar formato al texto. Existen cuatro de estos formatos:

e Formato texto plano: no utiliza ningun tipo de formato. El texto se muestra en la pagina
Web tal y como se introduce en el cuadro de texto, sin realizar ninguna conversion o
traduccidn interna (ni siquiera se interpretan las marcas HTML).

e Formato automatico: este tipo de formato es el mds simple con el que se pueden especificar
estilos de texto. Se acepta el texto tal cual se escribe, con muy pocos cédigos para indicar
formatos:

 hiperenlaces: todo texto que empiece por www. o por http:// se convertird en un
hiperenlace a la direccidn especificada. pinchando en él se ird a esa direccion.

+ emoticonos: las formas textuales de indicar emocion se convertiran en imagenes
grificas. Asi, la expresion ";-)" se traducird en la insercién de 3.

« HTML: puede usar una pocas marcas HTMI para indicar formatos de texto. Las marcas
deben estar embebidas en el texto, de forma que ninguna linea empiece o acabe en una
marca HTML. Si esto ocurre el recurso no se mostrard correctamente.

Etiqueta HTML Resultado
<b> Negritas </b> o <strong> Negritas </strong> Negritas
<i> Cursivas </i> o <em> Negritas </em> Cursivas
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Etiqueta HTML Resultado
<u> Subrayado </u> Subrayado
<span style="font-size:1"> pequefa </span> pequefia
<span style="font-size:14"> grande </span> grande
<span style="color:green"> ejemplo </span> ejemplo
<ul><li>uno <li>dos </ul> + uno

+ dos
<hr>

e Formato wiki: el texto introducido puede contener simbolos y cédigos de la sintaxis tipo
wiki. En concreto se utiliza la sintaxis de ErfurtWiki. Esta es una sintaxis muy sencilla y
rapida de escribir. Los detalles de este tipo de sintaxis se exponen mds adelante al explicar el
uso del médulo Wiki. Este tipo de recursos NO crean un auténtico sitio wiki, esto es, un sitio
editable por los usuarios (eso lo hace el médulo wiki). Simplemente crean una pagina web
estdtica y no editable utilizando la sintaxis wiki para especificar el aspecto grafico del texto en
la pagina. Tienen utilidad si usted domina bien la sintaxis wiki y no necesita incluir imagenes
y tablas complejas.

e Formato Markdown: el formato Markdown es otra sintaxis alternativa, similar a la tipo wiki
y la HTML. De hecho, el sistema Markdown traduce esta sintaxis directamente a HTML
estdandar. El formato Markdown se ha desarrollado para poder escribir texto comodamente, o
al menos més 4gilmente que con HTML completo. La especificacion de la sintaxis Markdown
se puede encontrar en el sitio Web original http://daringfireball.net/projects/markdown/basics.

La utilidad de estas formas de introducir texto no radica en las especificaciones mas o
menos féciles de aprender de la sintaxis. Si el editor HTML esta disponible, la forma més fécil de
introducir texto en Moodle es usar el editor. Este tipo de recurso permite crear documentos web
con efectos de texto, con estructuras de bloques (titulos, listas tablas) y con hiperenlaces, cuando
el editor HTML no estd disponible. Hay que tener en cuenta que no todos los navegadores
permiten que el editor funcione correctamente.

b) recurso Piagina Web (HTML)

Un recurso HTML es simplemente una pagina Web normal. Un texto HTML puro. En
Moodle se puede utilizar el editor HTML para crear este tipo de recursos (aunque también puede
introducir usted las marcas manualmente, si lo desea). De hecho, esta es la forma maés facil y
comoda de crear cualquier texto en Moodle para presentarlo a los estudiante como una pagina
Web. Usando el editor puede simplemente copiar-y-pegar el texto desde su procesador de textos,
con todo tipo de formatos de caracteres, listas, tablas etc.

Los recursos de este tipo son un medio muy adecuado para publicar todo tipo de
contenidos: temarios, guias didacticas, notas de clase. No estd constrefiido por limitaciones de
espacio (hasta 2MB) ni de funcionalidad. Puede incluir enlaces en estas paginas, asi que puede
construir un sitio web completo dentro de Moodle usando este tipo de recursos. Por ejemplo, una
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disposicién muy comun es crear un recurso denominado "Acceso al temario" donde el titulo de
cada leccioén sea a su vez un hiperenlace que conduzca al contenido concreto de esa leccion.

Actualizar Fecurso L

2

Usted puede utilizhr el HTML en linea para escribir esta

pagina, con todas las facilidades de cualquier procesador de texto.
Ademas, este HTML permite el uso de Javascript y de otras etiquetas
que estan habitualmente prohibidas por razones de la seguridad en

Moodle, asi que podemos hacer cualquier cosa imaginable
pagina (mientras sea profesor, naturalmente &).

en una

Figura 43. Un recurso de tipo Texto HTML

El interfaz de creacion de un recurso de este tipo no tiene ninguna complicacién. Ademas
de los elementos comunes indicados en la Figura 40, simplemente aparece en el centro un cuadro
de texto dotado del editor HTML para la introduccion del contenido de la pdgina Web,
incluyendo la especificacion de hiperenlaces y la inserciéon de imagenes.

¢) recurso Enlace a archivo o Web

Este formato especifica simplemente un enlace a cualquier tipo de elemento direccionable
en la Web mediante un url: otra pagina web o un archivo descargable. Este mecanismo es muy

flexible. Antes de explicar el interfaz para crear este tipo de recursos, veamos qué se puede

hacer:

+ Pagina Web en marco: En este caso el recurso es una pagina web externa, a la cual se
accede por su URL, que hay que especificar.
Cuando el usuario pinche en el enlace se mostrara la pigina Web en cuestion dentro de un
marco sin abandonar el sistema Moodle del Campus virtual, como se ve en la Figura 44.

Cabecero
de Moodle

Arctualizar Becurso

Este fipo de recurso nos envia a una direccion de Internet (URL), Podemos elegir, comeg—

Descripcion
del recurso

en este caso, la opcdn de gue se vea dentro de Maodle
Péagina Web
dentro de un
moodle.com e marco HTML
-
Home
: Welcome to the Moodle Service Netwot
Hosting

Figura 44. Un recurso de tipo Pdgina web (dentro)
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+ Pagina Web (fuera): En este caso el recurso es también una pagina Web externa, pero que
aparece en una ventana nueva del navegador. Se mantiene visible la ventana del Campus
virtual desde la que se ha llamado a esta pagina.

Es posible especificar las propiedades de la nueva ventana emergente simplemente
seleccionando las opciones adecuadas en el formulario de configuracién de este recurso.
No es necesario conocer Javascript para conseguir llamativos efectos.

Se puede enlazar a cualquier direccién URL, por lo tanto, igual que se pueden enlazar
paginas Web (archivos HTML) externas, podemos apuntar a archivos HTML residentes en
el servidor del Campus virtual y crear sitios web complejos, multipdgina e hiperenlazados
simplemente con este tipo de recursos.

+ Archivo cargado: En los formatos anteriores, el recurso se especifica como una URL de
un archivo Web (HTML). Pero las direcciones URL son validas también para muchos otros
tipos de archivo. Asi que es posible direccionar cualquier archivo que resida en el servidor
Web del Campus virtual (no en su ordenador personal). Basta con abrir el gestor de
ficheros y seleccionar el adecuado.

Para saber coémo colocar archivos en el espacio web de su asignatura consulte més adelante
el uso del gestor de ficheros de Moodle en la seccion de Gestion y administracién del

Curso.
F corr gat | Actuslizar Becurso L
Cabecero Al seleccionar el archivo en formato PDOF (Acrobat) serd presentado gsi. Descripcién
de Moodle del recurso
B &|m - -[dhga08|BK « » e s][Glaadrmsl Al
T R | i
|@ 150% v @ |B @||:_’43 - Documento PDF en un
‘ | marco Acrobat Reader »
: EBQUEST_ROLES _
4 embebido -
= EiwesauesT | ) B e B
m e ——— RO WEEB FK ELE Y WEECUEETID
E Bk Tmo @ S + * A MawE
- o Fey COUREE . A EHAREABLE
e WA MEME ® & 4 ETAWR
2 “ 7,  DEECAPTON w S A DEECRFTON
m ¢ oM ETARTDATE [WWEBQUEST INTRODUCTIONS =
(S o ENDDATE |
RG] DATECAEATED ok B o g =
T @ DATEMDOFED E WEBGUESTD w -3

Hom o
Figura 45. Un recurso de tipo Archivo cargado mostrado en un marco interno

Para que se visualice un recurso dentro del navegador es necesario que éste disponga del
conector (plugin) adecuado. En principio, Moodle le permitird visualizar archivos HTML,
imégenes, documentos PDF (via Adobe Acrobat), animaciones Flash (via Shockwave/
Flash), archivos MP3, y videos (via QuickTime y/o Media player). También podra
especificar si el archivo se visualizard dentro del navegador en una marco dentro de
Moodle o en una ventana emergente, como en el caso anterior de las paginas Web. En el
curso Ejemplos de Moodle podra ver en uso todos estos tipos de recursos.

Si el navegador no puede visualizar un recurso, intentard encontrar y lanzar una aplicacion
asociada al tipo de fichero. Por ejemplo, un fichero de tipo .ppt hara que se abra MS-
PowerPoint, si es que lo tiene instalado en su ordenador. No tiene sentido especificar una
ventana emergente para este tipo de archivos. Si lo hace ésta quedara en blanco.
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En este tipo de recursos no necesitamos introducir un texto mas o menos grande, sino
especificar la ubicacion del recurso mediante una url. La Figura 46 indica los elementos
especificos de ese interfaz, ademds de los comunes mostrados en la Figura 40.

Se puede escribir directamente la url o bien usar el botén ~ Elija o suba un archiva .. | para
abrir el gestor de ficheros de Moodle y escoger el archivo que queremos hacer accesible (o subir
uno de nuestro ordenador personal al servidor Web en este momento, los detalles se pueden
consultar en la seccion Gestor de archivos del curso). Alternativamente,si se trata de enlazar un
sitio Web externo, podemos usar el boton  Buscar una péagina web ... |, que abre el buscador Google
en una nueva ventana del navegador. Una vez encontrada la pagina que nos interesa,
simplemente tenemos que copiar su url desde la barra de ubicacion del navegador, a la caja
correspondiente de este formulario.

Ubicacion: url de la
Web o el archivo

Ubicacion: Ihttp:,’,’moudle.urg

Acceso al gestor de
archivos de Moodle

vyern@Ena: Ocultarajustes' (3

& | a misma ventana

JEIijaosuba ur archivo ... i Buscar una paginaweb !

Dentro de un marco
con cabecero Moodle

Acceso a Google, para
localizar la pagina Web

Ventana
existente g, B Colocar el recurso en un marco para mantener visible la navegacion
0 nueva e )
LRSI Ocultar este panel < Opciones de ventana,
: j de opciones no mostradas aqui
Parametros: Ocultargjustes | (3 P !
Parametro MNombre de la variable
|—Elegirparametrc:— _vJ |
|—Elegirparametrc:— ;I |
I—Elegirparametrc:— ;l |
— Elegir parametro — ﬂ |
Valores y |—Elegirparémetr0— _vJ I
variables GET
Guardar cambios I
k-

Figura 46. Configuracion de un recurso de Enlace a archivo o Web

Por tdltimo, en el caso de enlazar una pagina Web dindmica, Moodle permite especificar
los pardmetros pasados a la pagina remota como variables GET, de entre los disponibles en la
sesion del navegador. Estos pardmetros s6lo son ttiles si usted es un desarrollador o integrador
de sistemas Web. Puede mantener estas opciones ocultas permanente mente si asi lo desea.

d) recurso Directorio

Este tipo de recurso es, como su nombre indica, simplemente un acceso a un directorio o
carpeta particular del sitio Web de la asignatura. Este recurso permite que simplemente con
seguir un unico enlace, los alumnos tengan acceso a toda una lista de ficheros que se pueden
descargar a sus ordenadores. Si tiene muchos archivos que ofrecer a sus estudiantes este recurso
puede ser mds eficiente que disponer multiples enlaces de tipo archivo subido en la pagina de la
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asignatura. Le proporcionard una estructura mas limpia y organizada. Observe que el directorio
puede contener subdirectorios, cuyos archivos también quedardn a disposicion de los estudiantes.

jo" | Actualizar Recurso L

[ Editag archivos. ..

El profesor solo debe seleccionar el directorio donde ha subido un conjunto de

\archwos para hacerlos disponibles inmediatamente, Acceso directo

al gestor de
ficheros

Descripcion
del recurso

INOIM

bre

2.7Mb 21 de agosto de 2004,

mp3

Hip-Shalker,

Un ¢ Moodle_Logos 93.1Kb 21 de agosto de 2004,
subdirectorio Test.ppt : ==w—=s—ls agosto de 2004,
Pinchar en el nombre
B W3 pdf '3 para descargar le agosto de 200%, 2041 jsta de archivos

] Washington. mov E.IRKE 21 de agosto de 2004, accesibles por los

estudiantes

Figura 47. Un recurso de tipo directorio

Para indicar qué directorio debe ser ofrecido a los estudiantes bastara que escoja la
carpeta indicada en la configuracion del recurso (Figura 48). La creacion de esa carpeta y la
colocacién ahi de los archivos debe hacerse a través del gestor de archivos de Moodle.

— Lista desplegable de
MNombre: Recurso "Directoric! g los directorios del

gestor de ficheros

Directorio: |Directorio principal de archivos

Se mostraran todos los archivos en el directorio elegido,

Guardar cambios | Cancelaf |
< &

Figura 48. Configuracion de un recurso de tipo Directorio

Los recursos son una estructura basica y muy flexible, sirven tanto para contener
materiales textuales como muchos otros tipos de datos. Se puede construir una asignatura virtual
completa, con todo tipo de "fuegos artificiales " utilizando nada mas que recursos. No obstante
en Moodle encontrard varios otros médulos mas especializados para usos especificos.

4.4 - Libros

El médulo Libro estd pensado especificamente para contener recursos textuales, como un
libro de texto, nada mds. Ofrece un interfaz conveniente para crear y editar un "libro de texto"
por parte de los profesores y es también muy facil de usar para los estudiantes. Los libros
presentan un indice de contenidos por secciones con dos niveles, capitulos y subcapitulos.
Cuando se pincha sobre el nombre de cada seccién se muestra el contenido de la misma. Sélo
existen dos niveles de profundidad para mantener el disefio simple y directo. Por la misma razon,
los elementos de tipo libro sélo se pueden crear y editar por parte de los profesores: son
unidireccionales. Los alumnos s6lo pueden leer e imprimir, pero no modificar su contenido. Si
necesita recursos textuales modificables por los estudiantes utilice el médulo Wiki descrito mas
adelante.
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a) creacion de un recurso tipo libro

Como hemos visto en otras actividades, para crear un nuevo libro hay que pasar al modo
de edicion y seleccionar libro en la lista desplegable de la caja agregar de un bloque temético.
Esto nos llevard al formulario de configuraciéon del mismo (Figura 49), donde completaremos
una serie de campos

e Nombre: es el texto con el que aparecerd enlazado el recurso en la pagina principal del curso.
Deberia ser un texto no demasiado largo y descriptivo del uso del libro. Se pueden emplear
marcas HTML explicitas para lograr efectos de texto.

e Descripcion: un breve resumen del tema del libro, su dmbito de aplicacion etc. Los alumnos
no ven este texto cuando estin leyendo el libro. Sélo se muestra a los alumnos en la pagina de
recopilacion de actividades (las de tipo libro). Este campo no tiene activado de forma
predeterminada el editor de texto HTML. Si quiere obtener efectos de texto debera incluir las
marcas HTML explicitamente.

e e e e e

ULPGC_virtual » Pruebas » Libros » Editando libro

il Actualizando libro en tema 2 @

Nombre: identificacion

Nombre: [Ellibro de textd = del recurso
Resumen! [gjemplo del recurso libra
Resumen (3 .
Ezcriba Descripcion: resumen
cuidadosarnente (3 conciso e informativo
Como escribir
texto .z
@ Numeracion:
automatica o manual
Nuamero del |Mimerica” =] @
Capitulo: =
-~ Impresion:
Deshabilitar la [No =1 @ |activar/desactivar
impresion:
Titulos [51 4¢3 Titulos: presentacion
personalizados: en las paginas del libro
Guardar cambios |
b -

Figura 49. Formulario de configuracion de un libro

e Numeracion de capitulos: determina la forma en la que se gestionard la numeracion
automadtica de secciones en el indice de materias del libro. Existen cuatro opciones:
«  Numérica: las secciones se numeran automaticamente (1., 1.1, 1.2, 2. ...). El indice de
contenidos indica la numeracién pero NO aparecen los subcapitulos indentados respecto
a los capitulos.
- Vifietas: se utilizan vifietas géaficas para indicar titulos de capitulos y subcapitulos, que
aparecen indentados.
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+ Indentado: los nombres de los subcapitulos aparecen indentados respecto a los de los
capitulos, pero no hay vifietas ni nimeros.

+ Nada: no se realiza ninguna accién. Los nombres de los capitulos se escriben en el
indice tal y como aparecen en las paginas del libro. Es qtil si no gustan los nimeros ni
vifietas, pero también cuando se quiere especificar una forma de numeracién manual, no
la automaética (por ejemplo Al, A2, B2 ..)

e Impresion: determina si estaran disponibles o no los iconos y la funcién de imprimir el libro.

e Titulos personalizados: determina si las paginas del libro mostraran los titulos de las
secciones del indice de contenido. Si se escoge NO, estos nombre nos se mostrardn y serd
posible empezar cada pagina del libro con un titulo personalizado introducido manualmente.

Una vez completado este formulario se creard un libro vacio. La adicién de contenido al
libro creando nuevos capitulos y subcapitulos se realiza a continuacién directamente sobre el
interfaz del libro. Para ello basta con seguir el enlace al nuevo libro recién creado en la pagina
principal del libro. Como estd vacio, nos conducird directamente a un formulario para la
introduccién del texto del primer capitulo, que se muestra en la Figura 51. Una vez tengamos al
menos un capitulo, al abrir el libro nos aparecera su interfaz normal de lectura, mostrado en la
Figura 50. Sobre este interfaz podremos seguir afiadiendo capitulos.

Importacion de Botén de Botén de edicion :

secciones (HTML) _\ reconfiguracion \ { activar/desactivar iconos

Actualizar Libro | Desactivar edician |

Indice de

secciones

contenido por abla de Contenido (Importar) & & | @
-

1 Introduccién 4 5 X =+ Introduccion Text‘o/ de esta.l
1.1 Elinterfaz del Libro + 4 & X & seccion del libro
=+
2 La Mavegacion T £ X @+ Este serd un libro sobre cdmo usar los

v A J|recursos tipo Libro en Moodle.

FAQ de Libro @ | Sera un texto muy breve,

ik
Iconos de gestién
de la seccién 6 | @

Figura 50. Un elemento de tipo libro abierto para edicion

b) Modificacion de un libro

Como profesores, al abrir un recurso tipo libro tendremos habilitados en la barra de
navegacion dos botones para acceder otra vez al formulario de configuracion de la Figura 49,
ActualizarLibra_|, y para pasar al modo de edicion del libro |_Activaredicien |. En el modo de edicién
apareceran al lado del nombre de cada seccidn una serie de pequefios iconos que permiten
ejecutar acciones sobre la misma. Las funciones de esto iconos son:
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e Iconos de movimiento (‘J*, J): permiten mover la seccién en la direccién indicada por la
flecha. La seccién mantiene su nivel. Para cambiar de nivel (capitulo/subcapitulo) hay que
editar la seccion.

e Iconos de visibilidad (i y ~): indican el estado de visibilidad y permiten controlar si una
seccion es accesible para los alumnos o no. Puede ir trabajando en una seccién oculta y
cuando esté lista tornarla visible.

e Icono de borrado (3X): Sirve para eliminar la seccién por completo (no meramente ocultarlo
de la vista de los alumnos)

e Icono de adicion (|=): crea y afiade una seccién nueva debajo de la actual.

e Icono de edicién ( &): Pulsando en este icono podemos editar la seccién, para cambiar el su
titulo, su nivel o el propio texto de la misma.

Los iconos de adicién y edicion dan acceso al formulario para el ingreso de texto en la
seccion que se puede ver en la Figura 51. Este formulario se utiliza para introducir cualquier
seccion de texto del libro, capitulo o subcapitulo, y también para realizar las modificaciones de
textos ya existentes. Los campos disponibles son:

ULPGC_virtual » Pruebas » Libros » El libro de texto » Editar

e ]

i@ Editar un archivo @

Nombre: para el
indice del libro

Titulo del |introducritn <

Capitulo:

Editor de texto

) Activar para
Subcapitulo; ™ subcapitulos rico: herramientas
Contenido: [ara ~||iipty x| |Encabezadoz ¥| B £ U &

EE M| iEsEE(Tad —e s 0l

Escriba
cUidadosamentea

Introduccion
Sobre el editor

HTML (3)
Texto del libro: j Este sera un kbro sobre cémo usar lozs recurzos tipo Libro en Moodle,
admite estilos, Importar texto
imédgenes tablas etc. wera un texto muy breve. In desde archivo
HTML

| Ruta: body » h2

Guardar camhios Feweartir | {Importar)

L
Figura 51. Libros: introduccion de texto de una seccion

e Nombre: es el titulo de la seccidn, tal y como aparecerd en el indice de contenidos.

e Subcapitulo: si estd marcado, sefiala que esta seccion debe considerarse un subcapitulo de la
anterior.
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e Contenido: es este recuadro podremos introducir el texto de esta seccion del libro. El tamaiio
de este texto estd limitado s6lo por el tamaiio maximo de archivo en el Campus virtual, pero
tenga en cuenta las posibilidades de la pantalla del ordenador. El recuadro dispone del editor
HTML, asi que podremos afiadir facilmente formatos de texto, estructuras de listas y tablas ,
imagenes etc. Alternativamente puede copiar-y-pegar desde un procesador de textos de
oficina.

. . @ Importando capitulos al libro @
Finalmente, también puede

importar un archivo HTML externo Archivo o |
con el contenido de la seccion. De directorio: giegir., | Acceso al gestor
hecho, en el formulario ad hoc () se e de ficheros
puede especificar un directorio. En Subcapitulo:
este caso todog los B:I‘ChlVOS I:ITML o Irmporta el archivo HTML o
de ese directorio se importaran al CHANEE PRI directorio seleccionado.
libro. Cada uno de ellos constituird subcapitulos | | g5 capitulos se ordenan
una seccién separada del libro. Los ggﬁgreé'j‘i:ﬁgﬂe“te segun el nombre
nombres de las secciones serdn los '
Importar | Cancelar |

nombres de los archivos HTML. S v
Figura 52. Libro: importacion de archivos.

4.5 - Lecciones =&

El médulo Leccion también le permite afiadir al curso recursos principalmente textuales,
material que el alumno ha de leer y estudiar. No obstante, una leccidn es una estructura que se
diferencia de un libro o texto estdndar en al menos dos aspectos:

» la lectura de la leccidén no es secuencial
» €s un materia interactivo: una actividad

Una leccion se compone de una serie de pdginas, textos que el alumno ha de recorrer y
estudiar. Al final de cada pagina se plantea un pregunta con varias posibles respuestas. Segun la
opcidn que escoja el alumno para esa respuesta se le mostraran unas u otras de las paginas
restantes. Por lo tanto el recorrido de un alumno por las diferentes paginas no serd, en general,
lineal sino que son posibles bifurcaciones, bucles, vueltas atrds etc. Ademas, el recorrido
particular depende de las respuestas concretas que proporcione el alumno a cada pregunta, serd
un recorrido interactivo.

Las preguntas finales de cada pdgina son pues el elemento esencial y caracteristico de una
leccion. Estas preguntas pueden ser de lo mds variado. Pueden ser tan simples como un menu de
opciones ("A partir de aqui quiere ver los temas:": "A", "B", "C" ?). Pero también pueden
referirse a los propios contenidos de la pdgina y servir para comprobar si se ha leido, estudiado
comprendido o aprendido el contenido de la pagina. Si el alumno da una respuesta incorrecta se
le puede enviar de nuevo a la pagina inicial de la leccion, o presentarle una pagina con una nueva
explicacion especifica de esa opcion incorrecta. El alumno puede recorrer la leccion varias veces
para ir averiguando y siguiendo las respuestas consideradas "correctas".
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Es maés, se puede calificar el recorrido a través de la leccién en funcién de la respuestas
correctas o incorrectas escogidas. Se puede atribuir un valor a cada opcién, lo que permite una
evaluacién de dicho recorrido a través de la leccion la leccion. Aunque no se utilice esta
valoracién de cara a la evaluacién del rendimiento del alumno, su mera existencia ya genera un
mecanismo de refuerzo y de motivacién importante. Basdndose en esa calificacién el alumno
puede saber si ha entendido bien la leccidén o no, ademads se aprovecha la curiosidad y afan de
superacion para motivar al alumno al repetir el recorrido de la leccion hasta obtener la méxima
calificacion.

a) estructura de una leccion

Para crear una leccion el profesor ha de organizar la informacién descomponiéndola en
varias pdginas que mostrar a los alumnos. Esta paginas pueden tener un tamaio arbitrario, tan
cortas o largas como se desee, pero es deseable cada una trate de un tema bien concreto y
determinado. Cada una ha de tener también un titulo, que servira para identificar la pagina. A
cada pégina le asociaremos una pregunta y varias respuestas, asociadas a otras paginas.

Para cada leccion existird un orden logico, que es el orden en el que habrian de recorrerse
las pdginas contestando correctamente a las diferentes preguntas, el orden natural del texto segin
su logica interna a los ojos del profesor. El orden l6gico es el orden en el que el profesor organiza
las paginas. De hecho, y de cara a la especificacion informéatica de una leccidn, es este orden el
que determina qué respuestas son "correctas" o "incorrectas". Como indica la Figura 53, una
respuesta que conduzca a una pagina anterior (o a la misma péagina que la contiene) serd una
respuesta incorrecta. En cambio, las respuestas que hacen avanzar segun el orden 16gico seran
respuestas correctas por definicion.

Orden l6gico
P
4>
Respuesta correcta

<
Respuesta incorrecta

Péginas de
la leccién

fin

5

®o--
®--
®o--
®o--

*

2000

Pregunta y
repuestas

Figura 53. Estructura y orden lgico de una leccion
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A cada respuesta estd asociado un salto en el orden légico. Esto saltos pueden ser
relativos o absolutos. Los saltos relativos son las instrucciones predefinidas [siguiente pdginal,
[misma pdgina) y [final de la leccion].Estos saltos simplemente hacen avanzar o retroceder sobre
el orden 16gico predefinido de la pagina de una en una. Los saltos absolutos pueden ir varias
paginas hacia adelante o hacia atrds, basta simplemente especificar el nombre de la pagina de
destino. Como se ve en el diagrama 53, una pagina puede contener preguntas con varias
respuestas correctas, lo que da lugar a ramificaciones y bucles.

Junto con el salto 16gico obligado, a cada respuesta se le puede asociar un texto de
refuerzo o explicacion. Este texto se mostrard cuando el estudiante escoja la respuesta asociada y
antes de que salte a la pagina de destino. Puede colocar aqui una pédgina que explica por qué la
respuesta del estudiante estd mal o informacién adicional etc. Si no se especifica nada, entonces
se muestran simplemente los mensajes la respuesta es correcta/incorrecta, segin sea el caso, y
se sigue la pagina de salto.

Ademas de las paginas con contenidos y preguntas, una leccion puede contener también
unas paginas denominadas tablas de ramificacién (o simplemente ramificaciones). Estas paginas
contienen simplemente enlaces a otras paginas de la leccion, pero no preguntas. Se usan como
menu o tablas de contenidos para subdividir temas muy grandes en varios recorridos
independientes que puedan recorrerse en cualquier orden y simplificar asi, tanto la creaciéon como
el recorrido de la leccion completa. Se puede prescindir de las preguntas y usar s6lo
ramificaciones, con lo que el mddulo leccidn se convierte en un recurso puramente textual.

El médulo leccidn puede ser utilizado también como una actividad, mas que como un
recurso de contenido. Si reducimos el texto de cada pagina de la leccién a tan sélo la pregunta
asociada a la misma, y asociamos las respuestas a saltos al azar a otras paginas (preguntas), lo
que obtendremos es una serie de preguntas enlazadas: un banco de preguntas. Cada vez que el
alumno recorra la leccion se le presentardn una serie de preguntas al azar y obtendra una
calificacién, como en un examen. Moodle denomina a este modo de empleo de una leccion como
modo de tarjetas (Flash card). Este uso del médulo Leccion lo aproxima a un Cuestionario, pero
en éste las preguntas se presentardn en bloque, como en un examen escrito, mientras que en la
leccion se le mostrardn separadamente de una en una.

b) creacion y configuracion de una leccion

Una leccién tiene un gran contenido interactivo, y es evaluable, por eso se considera una
actividad en Moodle, méds que un mero recurso de texto. Como hemos visto en otras actividades,
para crear una nueva leccion hay que pasar al modo de edicién y seleccionar leccion en la lista
desplegable de la caja agregar actividad de un bloque tematico. Esto nos llevara al formulario de
configuracién del mismo (Figura 54), donde completaremos una serie de campos:

e Nombre: como siempre, es el texto identificativo con el que aparecerd el recurso en la pigina
de la asignatura. Se pueden usar marcas HTML explicitas para indicar los estilos de texto.

e Calificacion maxima: puntuaciéon maxima alcanzable al contestar bien la 100% de las
preguntas. Es una escala numérica fija, cabe seleccionar el tope entre 0-100.
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e Limite de ramas: tipicamente, es el mayor niimero de respuestas que puede admitir una
pregunta asociada a una pagina de la leccion. Se pueden utilizar preguntes con menor nimero
de respuestas sin problemas, simplemente no especificando las no necesarias. Pero este
parametro controla también el nimero de opciones de menud o ramas que presentan las tablas
de ramificacion. Por lo tanto no debe ser demasiado bajo. Si se fija muy alto, el interfaz de
afadir/editar preguntas se vuelve muy pesado.

e Limite de intentos: se refiere a las preguntas individuales de cada pagina, no a las veces que
se puede visitar la leccion (eso no estd limitado). Indica cuantos fallos se toleran al responder
a una pregunta. Si un estudiante supera este limite, cualquier respuesta que de en esa pregunta
le llevara a la pagina siguiente de la leccidn, y la respuesta no contara para la calificacion.

e Accion : este parametro controla realmente el modo de empleo del médulo, como una leccion
cldsica o como un banco de pregunta aleatorio. La opcién predefinida es "normal - seguir
flujo de la leccion", que describe el comportamiento estandar descrito anteriormente. Si se
escogen las otras opciones, las paginas se presentaran al azar, sin respetar el orden légico.
Estas opciones se usan para establecer el modo de tarjetas o banco de preguntas. Estas
opciones son:

+ péagina no vista: conducird al alumno a otra pregunta no presentada anteriormente,
seleccionada al azar.

+ péagina no respondida: conducird al alumno, de forma aleatoria, a otra pagina que
todavia no haya contestado correctamente (se le presentardn otra vez piginas visitadas
pero respondidas de forma incorrecta).

Nombre: identificacion
de la leccion

MNombre: -—

Calificacion maxima;

[:;\ I

N° ramas: maximas opciones disponibles

*

MNamero maximo de

.

soluciones /ramificaciones: Accién: controla modo

MNumero maximo de intentos:

N

@ { Leccién / Banco de preguntas

Accion posterior a la respuesta |No
correcta: @

rmal - seguir el itinerario de laleccign | = |

Minimo: respuestas necesarias para

Numero minimo de Preguntas: [0« @|calcular calificacién significativa
Nuamero de Paginas (Flash |0 @ |
Cards) a mostrar: Tarjetas a mostrar: n° de

El Estudiante puede repetir: [5i =] @ |Preguntas mostradas del banco

Tratamiento de las repeticiones: |Usarel términomedio »| @

septiembre;l I2EID4;| =

05 vl

septiembre;l I2EID4;| =

05 -

Disponible desde:

il

Fecha final:

olled

3
19

Gyardar cambios |
b &

Figura 54. Configuracion general de una Leccion
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e Minimo de preguntas: Establece el nimero minimo de preguntas que el alumno ha de
contestar para calcular una puntuacion significativa. Si una leccién contiene alguna tabla de
ramificaciones, es posible que algunos estudiantes recorran s6lo una de las ramas o secciones
y den por terminada la leccién. De esta forma se evita que eso conduzca a una valoracién
global, que puede no ser significativa.

e Tarjetas a mostrar: este pardmetro se usa s6lo en el modo de "tarjetas " (es decir, cuando se
a especificado algo distinto de "normal" en Accidn). Indica cuantas paginas/preguntas seran
mostradas al alumno, en orden aleatorio. Cuando se alcanza este nimero se da por terminada
la leccion y se calcula la calificacion en funcidn de las respuestas correctas. Este nimero ha de
ser igual o menor al nimero total de paginas.

e Repeticiones: indica si los alumnos podran volver a intentar realizar al leccion y superar su
calificacién. Si se opta por No, los alumnos podran volver a visitar la leccién, pero no se
calcularan notas, la calificacién del primer intento quedara inalterada.

e C(alificacion: cuando se admiten intentos repetidos, indica si la calificacién final sera por el
promedio de los intentos , 0 bien por la nota més alta obtenida.

e Disponibilidad temporal: permite establecer unas fechas de apertura y cierre de la leccién
para su uso como actividad evaluable. Los intento anteriores o posteriores no resultaran en la
asignacion de una calificacion.

¢) gestion de la leccion

La adicion de contenido a una leccion se realiza una vez creada y configurada la misma.
Simplemente pinche en el nombre de la leccion para entrar en ella y obtendr4 la pagina de
gestion de la leccion. Si la leccion estd vacia aparecerd primero, inmediatamente, el formulario
de edicion de pagina, para introducir la primera pagina de la leccion. Es muy recomendable que
deje esta pagina vacia, para editarla mas tarde desde la pagina de gestioén de la lecciéon. Como
muestra la Figura 55, en esta pagina disponemos de botones y enlaces para realizar las acciones
necesarias como profesores sobre la leccion.

Este interfaz nos muestra todas las paginas de la leccién, cada una en un bloque seguido
de las respuestas y saltos correspondientes. Delante y detrds de cada bloque tendremos una barra
con los enlaces que permiten afiadir nuevas péaginas (de preguntas o de ramificaciones). En todo
momento podremos reconfigurar los pardmetros de la leccion utilizando el boton de edicion de la
barra de navegacion del cabecero. También podremos recorrer la leccién como lo haria un
alumno (y comprobando que las respuestas nos conducen la sitio deseado) usando el enlace
Revisar navegacion del fondo de la pagina.

Cada bloque correspondiente a una péagina de la leccion dispone en la parte superior,
junto al titulo de la misma, de unos iconos que permiten borrar , editar o mover la pagina en
orden de la leccion. El orden logico de 1a misma serd, por definicidn, el orden en el que el
profesor, usted, coloque las paginas en este interfaz. Dispone también en la parte inferior de un
botén, | Revisar pregunta |, que le permite probar el funcionamiento de la pregunta final de esta
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pagina: si se muestran las opciones correctas, los refuerzos adecuados y se salta a la pagina de
destino seleccionada para cada opcion.

Eoie i e

Actualizar Leccian ‘

Leccion de prueba @& Botén de
Titulo de Mover la Editar la edicion
la pagina Impo| pagina as\] Afjdpagina pla de rama | Afiadir una pagina de preguntas agui

Borrar la pagina |

Contenido Aqui ira en contenido de la leccion La pregunta va
de la pagina { en el contenido

\éCuantas respuestas admitira esta pregunta?J

IRESHUSSIENN <o/o ura Texto de

| Refuerzo 1:mal, eso no deja opciones

respuestas y
| Saltar 1: [Esta pagina e refuerzos
RSB | o= de dos
| Refuerzo 2: |bien! Comprobar

la fucion

> Al

| Saltar 2: [Siguiente pagina

Importar preguf@}lﬁadir una tabla de rama | Afadir un fin de rama | Afiadir una

82 agina de preguntas agui
Barra de gestién pad preg q

de paginas Revisar navegacién‘L

Recorrer 1a leccion
como alumno

Figura 55. Pdgina de gestion de una leccion

Cuando presione en el icono de edicion de una pédgina, o en el enlace de afiadir una
pdgina de preguntas, se abrird un formulario casi idéntico en ambos casos (la diferencia es que
tendremos un botdn para "afiadir" o para "cambiar" la pagina). En este formulario es en donde
podemos introducir el contenido de la pagina de la leccidn:

e Titulo: es el titulo con el que aparecera la pagina en la estructura de la leccién. También se
utilizard este titulo para indicar los saltos absolutos. Por eso debera ser muy conciso pero
identificativo.

e Contenido: en este cuadro podra introducir el texto de esta pagina concreta de la leccion. Este
cuadro dispone del editor de texto HTML activado. Puede utilizar formatos, dar estructura al
texto con listas y tablas, insertar imagenes, etc. El texto puede ser todo lo largo que desee,
dentro del limite de 2MB general del Campus virtual, pero es conveniente que no exceda
mucho de una pantalla.

Al final del texto debe introducir explicitamente la pregunta final a la que estardn asociadas
varias respuestas. No existe un campo especifico para especificar esta pregunta, debe hacerlo
usted manualmente al final del texto.
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e Tipo de pregunta: indica mds bien el tipo de respuestas posibles para la e
pregunta. Se admiten 5 tipos bésicos, como se ve en la figura lateral. Una o
descripcion detallada de los tipos de preguntas disponibles en Moodle se  erdadero/Falso
reserva para el apartado dedicado a los Cuestionarios. |Respuesta corta
Los tipos de respuesta corta y numérico admiten especificar varias posibles E‘;‘;gg::;jgmienm
respuestas. SOlo la primera serd considerada verdadera, todas las demas
opciones se considerardn falsas.

e Opcion: algunos tipo de preguntas admiten comportamientos opcionales. Las dos
posibilidades actualmente disponibles, cuando se activa esta opcion, son:
+ En preguntas de opcién multiple: permitir que varias respuestas sean verdaderas. La
opcidn predefinida es una tnica respuesta correcta.
- En preguntas de respuesta corta: exigir que la respuesta distinga entre mayusculas y
minusculas (case-sensitive). La opcion predeterminada es que una palabra sea
considerada igual sin atender a si estd escrita en mayudsculas, mindsculas o una mezcla.

Tl’tu.lo de Ia_ pagina: |Titulo de la Editor de
|La primera padgina < péagina /_ e HEm
Contenido de la pagina: é

[ Arial >l|saspty x| |Encaberado1l x| B 7 U § [Pk £ [B L @

|'1] ﬂ‘léEEE€?£;§|']h%|_"g@D@@l{}l ]NOOlVide
formular la

Aoui ra en contemdo de la leccidn

Contenido pregunta aqui'!
textual de la ¢ Cuantas respuestas admitird esta presunta?
leccién Opcid
: . pcién

Ruta: body » div » font » span ; (si existe)

Tipo de pregunta: | Opcion mitiple =] @

Respuesta 1: [Utilizar el editor: '@ ] ——
Textodela| | APQ lo una t Activacion
respuesta del editor

Refuerzo 1: [Utilizar el editor: T @ ]
Texto del *mal* S e e Destino del

refuerzo salto asociado
Saltar 1: |Esta pagina | @

Respuesta 2: [Utilizar el editor: T @ ]

Imés de do=

Figura 56. Edicion de una pdgina de preguntas de una leccion

e Lista de Respuestas: a continuacidn apareceran una serie de cuadros de texto, por parejas
(Respuesta y Refuerzo), tantos como se haya especificado en el pardmetro limite de
preguntas/ramas en la configuracién de la leccion.

- Respuesta: es el texto que aparecerd como posible opcion de respuesta
+ Refuerzo: es el texto que presente la leccién como refuerzo o explicacién cuando se
selecciona esa opcidén como respuesta
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- Salto: indica la pagina que serd mostrada a continuacién del refuerzo, cuando se
seleccione esta opcion. Puede ser uno de los marcadores 16gicos esta pdgina, siguiente
pdgina o fin de la leccion (saltos relativos), o bien el nombre de una pagina concreta de
la leccion (saltos absolutos). Se selecciona este valor de la caja desplegable.

Los cuadros para introducir el texto de respuestas y refuerzos no tienen activado de forma
predeterminada el editor de texto HTML. Este editor se puede activar usando la casilla de
seleccion adjunta. Una vez marcada la casilla hay que dirigirse al fondo de la pagina y
presionar el botén _“olwer amostrar pagina , para que efectivamente aparezca el editor en ese
cuadro de texto. Alternativamente, puede escribir manualmente las marcas HTML que
necesite para dar formato al texto de respuestas y refuerzos. No obstante, tenga cuidado con
los formatos afiadidos en las preguntas de tipo respuesta corta y numéricas. Las marcas HTML
pueden evitar que el ordenador reconozca una palabra o un niimero, si da la casualidad que se
insertan en medio de la expresién a reconocer.

Ademas de paginas de preguntas, también es
posible afiadir paginas de ramificacion, una tabla de
ramas, paginas que simplemente dividen la leccién Menu principal
en varias ramas que se pueden seguir separada- = Tt el 3
mente. Cada rama viene 1den151f1cada por un bptén. \;Qri?:mgs at er?mcgé?réqu;a pireeggorse coerr ”
Los saltos a partir de una pagina de ramificacién no de forma independiente
contribuyen a la calificacion de la leccion,
obviamente. Cada rama debe terminar en una
marcador denominado final de rama que es una

Leccion de prueba

Edician de paginas |

pagina sin pregunta, que devuelve al alumno a la Tipos de preguntas |
tabla de ramas original. Saltos |
L vy

Las tablas de ramificacion se introducen Figura 57. Tabla de ramas de una Leccion

como las paginas de preguntas, siguiendo el enlace afiadir una tabla de ramas. Después de la
tabla se podran afiadir paginas de preguntas correspondientes a las varias ramas, separadas entre
si por sendos finales de rama. Es decir, cada tabla de ramas ird seguida por las paginas de sus
correspondientes ramas, cada una de ellas acabada por una pégina fin de rama. El formulario de
edicion de una pdgina de ramificacion se muestra en la Figura 58. Consta de campos para
introducir varios elemento de texto:

e Titulo: sera el nombre de la pagina y también el identificador para saltar a ella desde otras
paginas de la leccion. Debe ser conciso.

e Contenido: se puede introducir aqui todo el texto que sea necesario para explicar las
diferentes ramas o secciones, su contenido, propdsito etc.

e Descripcion: es un identificador corto de la rama o seccidn. Este es el texto que aparecera en
los botones de salto de la tabla de rama (Figura 57), asi que deberian ser s6lo una o pocas
palabras cada uno. A cada descripcion se le asocia un salto, que indica qué pigina se
presentard cuando se presione ese boton.

La barra de gestion contiene también un enlace denominado importar preguntas. Este
enlace permite importar el texto de la leccion a partir de archivos de texto. En principio, esta
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funcidn estd pensada para importar preguntas de Cuestionarios y construir asi un banco de
preguntas aleatorio de forma répida y conveniente, sin tener que mecanografiar todas las
preguntas (y respuestas) repetidamente. No obstante, los contenidos de las paginas, no sélo las
preguntas y respuestas puede importarse asi también (a fin de cuentas este médulo contiene el
cuerpo de la pregunta en el mismo bloque que el contenido de la leccién).

Al seguir el enlace simplemente podremos elegir el fichero que contiene las preguntas (de
nuestro propio ordenador personal, NO del servidor web del campus virtual), e indicar el formato
en el que estédn escritas esas preguntas y respuestas. La descripcion de estos formatos de
importacion de preguntas puede consultarse en la seccidon dedicada al médulo Cuestionario de
Moodle.

Afadir una tabla de rama @

Titulo de la pagina:

Contenido de la pagina:

Mal >lliEpt xl|Encabezado1 x| B Z U §| % = [B 4§ @ & |
EEEsSnn|EEEE Tl —ead0Qw o &

o

Texto que aparecera
encima de los botones

Futa: body

Descripcion 1:
[ Arial >lliEpy =l|Encabezado1 x| B Z U & | % < [B 4 B = |
M [EEEE g —e=adOQa oA

W— Texto del botén

Destino del salto

Ruta: bod . |
Y e |_/ asociado al botén

Saltar 1: |Siguiente pagina x| @

Descripcion 2:

| Arial >lliEpy xl|Encabezado1 »| B I U 8| % £ B 4 @& |
EESESE(MM|EEEFE HThl—=2000%| 0| @

Figura 58. Edicion de una tabla de ramificacion de una leccion

4.6 - Glosarios

Un glosario es una informacion estructurada en “conceptos” y “explicaciones”, como un
diccionario o enciclopedia. Es una estructura de texto donde existen "entradas" que dan paso a un
"articulo" que define, explica o informa del término usado en la entrada.
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Un profesor puede establecer un glosario como un diccionario de los términos propios de
su materia y ponerlo a disposicion de los estudiantes. También se puede construir un glosarios
como una enciclopedia, donde los articulos explican més en extenso los conceptos incluidos
como entradas del glosario. Otra variante de un glosario seria una lista de preguntas y respuesta
(como la tipica FAQ, pero no s6lo eso). Los textos del glosario pueden contener imdgenes y
disponer de archivos binarios adjuntos. Por lo tanto un glosario constituye de hecho un
repositorio de informacidn estructurada. Otra forma en la que podemos imaginarnos un glosario
es una base de datos: una coleccion de fichas ordenada por “entradas”. Ademas, en esta base de
datos es posible buscar la informacién por palabras clave, por autor, por fecha. Es una estructura
bastante potente para almacenar informacién estructurada en fragmentos discretos.

Dada esta versatilidad de los glosarios, admiten varia formas estereotipadas de presentar
la informacién. La Figura 54 presenta ejemplos de los formatos posibles para las entradas de un
glosario.

La informacién residente en un glosario no estd simplemente almacenada esperando que
alguien la busque. En Moodle es posible vincular de forma automaética las entradas de un glosario
a otros textos introducidos en el curso. De esta forma, cada vez que se utilice en un recurso un
termino definido en el glosario, Moodle insertard autométicamente un hiperenlace que permitird
visualizar la explicacion correspondiente a ese término en el glosario. Esto se denomina
autoenlace y funcionard sélo para textos introducidos a través de Moodle, pero no para archivos
binarios importados como recursos.

Pero no sélo el profesor puede construir las entradas de un glosario. En Moodle también
estan disponibles glosarios editables por los usuarios (estudiantes). Moodle distingue entre un
glosario principal de un curso (Unico y sélo editable por el profesor), y los glosarios secundarios,
de los cuales puede incluir todos los que necesite y, cada uno de ellos, hacerlo o no editable por
los alumnos. Esto permite una construccion activa del conocimiento por parte de alumnos, no
sOlo su lectura pasiva. Incluso més, se pueden asociar comentarios a las entradas de los glosarios,
para glosar efectivamente la informacién ahi contenida. Por lo tanto un glosario es tanto un
contenedor de informacién material como una posible actividad didactica creativa y participativa.
Consecuentemente, las entradas de los glosarios pueden ser evaluadas (por el profesor, o también
por otros estudiantes) y asignarseles una calificacion. Por todo ello, en Moodle encontraremos
los glosarios en la lista de actividades del curso.

a) creacion de un glosario

Para crear un glosario nuevo en cualquier bloque tematico procedemos como para todo el
resto de actividades. Activamos el modo de edicion y seleccionamos glosario en la caja agregar
actividades del bloque que nos interese. Los glosarios son muy flexibles, asi que el menu de
configuracion contiene numerosos paraimetros opcionales:

e Nombre: es el texto identificativo con el que este glosario particular aparecera en la pagina
principal del curso. Puede usar marcas HTML explicitas.

e Descripcion: en un texto breve pero informativo que resume las caracteristicas de este
glosario particular, su propésito y el tipo de material que contiene. Este campo dispone del
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editor HTML, asi que serafacil introducir estilos, tablas o imagenes. No obstante, es
recomendable mantener este sumario de forma muy resumida.

e Entradas por pagina: es el nimero de entradas de informacion que se presentaran en cada
pantalla (o pagina). El propdsito de este limite es no tener que desplazar la ventana del
navegador arriba y abajo si hay muchas entradas y la pagina se hace muy larga. En este caso,
una aparecerd una lista de péaginas (1, 2 ... n) para seleccionar la adecuada.

& Actualizando glosario en tema 6 3

g Nombre: identificacion

Nombre: |[Unglosario bl e

I=

rial ~||i@pt x||Encabezadol ¥| B I U

Descripcion: |
I M EEEE TS —esROgs

Descripcion (3
E=criba

Tt glosario de prueba |

cuidadosamente
Como escribir \ | Descripcién: resumen

texto o 9 g
® conciso e informativo

Ruta: body

N° de entradas:

Entragaégi?"g: [v %@ paginacion de la pantalla

Figura 59. Configuracion de un glosario (1)

e Tipo: indica si es el glosario principal (inico y s6lo editable por el profesor), o uno de los
muchos posibles glosarios secundarios. Si desea que los estudiantes puedan afiadir y cambiar
entradas el glosario debera ser necesariamente de tipo secundario.

e Editable por estudiantes: aqui puede
especificar si los estudiantes podran
afladir y cambiar entradas del glosario. Si Los estudiantes [si ~] @
se habilita, todos los estudiantes podran pueden agregar
afadir entradas, pero sélo podran Sl

. - (Esto sdlo aplica si el
cambiar o borras las suyas propias, no las | glosario no es el principal)

Tipo de glosario: |Glosario secundario »| &

creadas por otros compafieros. Puede Permitir entradas [No =] @
activarlo y posteriormente inactivarlo duplicadas:
para dar por cerrado o completo el (o R PR @
glosario. las entradas:
., . Hiperenlace [no =]
e Aprobacion por profesor: establece si auaom Atico: . @

las entradas afadidas por estudiantes

deb sad bad 1 Estadode |[No =] @
eben ser revisadas y aprobadas por e aprobacion por

profesor antes de ser publicadas. defecto:

Figura 60. Configuracion de un glosario (2)

e Entradas duplicadas: determina si sera
posible afiadir entradas duplicadas, que utilicen el mismo término clave, pero con distintas
explicaciones del concepto. Esto es distinto de los seudonimos, que son nombres alternativos
para un mismo término (sinénimos). El uso de esta opcién depende del tipo de informacién a
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contener. Para un diccionario es mds comun tener una tnica entrada con varias acepciones,
mientras que en una enciclopedia suelen encontrarse entradas diferentes.

e Comentarios: este pardmetro controla si serd posible o no afiadir comentarios a una entrada
del glosario. Los comentarios son una herramienta extremadamente util pare fomentar la
interaccion y ejercitar el espiritu critico (y la aceptacién de criticas).

e Autoenlace: determina si los términos de este glosario se incluirdn o no en el filtro de
autoenlace para crear hipervinculos automdticamente en otros recursos de Moodle. De esta
forma, las explicaciones de los términos estaran disponibles desde cualquier recurso.

e Mostrar alfabeto: indica si se

mostraran en el interfaz las letras A-Z

para localizar entradas Formato de muestra | Continuo sin autor =l @
L. de entradas:
alfabéticamente.
Mostrar enlace [si =] @
. . . 'Especial':
e Mostrar "especial'': indica si aparece I
este enlace, que permite acceder a Mostrar alfabeto: [si -] &
entradas/q.ue empiecen por caracteres Mostrar enlace [31 =] @
no alfabéticos (nimeros, simbolos "TODAS":

como @, #, !, etc). . . . .
) Figura 61. Configuracion de un glosario (3)

e Mostar ""Todas'': indica si aparecera
este enlace para presentar la lista completa de entradas (ordenada alfabéticamente), no sélo las
de una letra particular.

e Formato de presentacion: determina la forma en la que se visualizaran en la pantalla las
entradas del glosario. Segtn el tipo de informacion que almacenemos en el glosario y su
proposito, puede ser mds conveniente un formato u otro. Estos formatos son los mostrados en
la Figura 54:

« Simple diccionario: aparece como un diccionario convencional, con los términos de las
entradas resaltados, ordenado alfabéticamente y agrupadas la entradas por iniciales. No
se muestra a ningtn autor y los archivos adjuntos aparecen como enlaces.

« Continuo: presenta las entradas una detrds de la otra, cada una en un bloque separado,
en orden cronoldgico. No resalta los términos de las entradas.

« Enciclopedia: cada entrada en un bloque propio, con un cabecero indicando autor (con
foto) y fecha. Las imdgenes adjuntas aparecen insertadas en el texto. Las entradas se
ordenan alfabéticamente y se agrupan por iniciales.

« FAQ: como preguntas y respuestas (no es necesario escribir las palabras "pregunta" y
"respuesta”, aparecen automaticamente). Este formato no muestra el autor. Las entradas
se agrupan por letra inicial.

«  Completo, con autor: es igual que el formato enciclopedia, pero las imdgenes adjuntas
aparecen como enlaces.

« Completo, sin autor: como el anterior, pero sin la identificacion del autor.

« Lista de entradas: muestra tan sélo una lista alfabética, agrupada por iniciales, de los
términos de las entradas, pero no muestras las explicaciones. Sélo es util para fines de
organizacion y recuento, pero no para la presentacién a los alumnos.
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e C(alificaciones: indica si desea que las entradas del glosario sean evaluables. Cuando esta
activado serd necesario configura los pardmetros del sistema de calificaciones:

« Usuarios: determina quien puede calificar las entradas, el s6lo el profesor o también los
estudiantes. No hay autoevaluacion.

+ Escala: indica la escala de calificacion que se utilizard en la evaluacion. La escala debe
definirse en el panel de Administracion.

* Restriccion temporal: puede establecer un intervalo temporal restringido para realizar
las evaluaciones. Por ejemplo, después de dar el glosario por completado y cerrado.

Permitir M Usar calificaciones:
calificar las Usuarios :| Sélo profesores puede calificar las entradas _ ~ |

entradas: Ca|iﬂcaci0r‘1:|Escala: Deficiente/Regular/Excelente ;I €]
T Restringir las calificaciones a las entradas cuando las fechas
rango:

Desde:|1 =] |septiembre =] |2004 =] [18 =] |15 =]
Hasta:[1 =] |septembre | 2004 =] |18 =] [15 =]

Guardar cambios |

b

Figura 62. Configuracion de un glosario (3)

Actualizar Glosatio

Botén de
Glosario producido por los alumnos & edicién
Importar y
_Biexportar en I iBuscar en
. XML s Vv definiciones? J
* Aprobacién de
Esperan_cilo entradas de
Agregar Importar Exportar aprobacion tudiant
entrada entradas entradas (1 cstudiantes
Entradas)
Vista Vista por Buscar Buscar por
Normal {Categoria por fecha autor
Anadir y editar
categorias
Campus virtual = cpell.zip

Ultima edicion: miércoles, 25 de agosto
de 2004, 2008

Un magnifico medio para conocer mas gente vy
mantenerse mejor informado

(gh_=i hay cosas de ectudio también, me
;& Borrar —\ [ Editar
1 Comentario 9 X & | Calificar. =

Figura 63. Gestion de un glosario existente
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b) gestion de un glosario

Una vez el glosario esté creado, queda listo para ir afiadiendo entradas. Esto se realiza
como se describe en el Manual de usuario, utilizando la pestafia Agregar entrada de la pagina del
glosario (Figura 63). Usted, como profesor, tendrd ademds elementos especiales en esta pagina
que el permitirdn realizar las funciones reservadas al profesor, como la edicion de categorias.
Vamos a repasar estas funciones:

e Reconfiguracion: para ello se debe usar, como siempre, el botén de edicion |_Actualizar Glosario
de la barra de navegacién. Puede cambiar los pardmetros del glosario en cualquier momento a
lo largo del curso.

e Edicion de categorias: la creacion de
nuevas categorias de conceptos es una Vista Vista por Buscar por Buscar por
atribucion reservada al profesor. Los pigiiel Wil Ieca il
alumnos no pueden realizarlo. Para ello

~ . : - Entradas sin =
vaya a la pestaiia de Vista por Editar categorias | categoria |ND clasificado ;i
categoria, y encontrard un boton % Botén de
especifico para gestionarlas. edicion

Campus virtual )
For Juan Fernandez (Ultima edicidn: migrcoles, 25
de agosto de 2004, 20:08)

Categorias Accion

Borrar y
cambiar

Presionando este boton accederd a la pagina de edicion de
categorias, donde podrd anadir nuevas, asi como cambiar
los nombres de las existentes o borrarlas.

Agregar Categaria
\__|Bot6n de
adicion

e Aprobacion de entradas: Si esta restriccion estd activada, las entradas que vayan afiadiendo
los estudiantes se irdn acumulando en la pestafia correspondiente. S6lo quedarén visibles para
todos los alumnos una vez usted las haya aprobado presionando en el icono M. Si edita la
entrada, quedara aprobada automaticamente.

e Importacion y Exportacion: Las entradas de un glosario pueden exportase e importarse en
bloque. Puede usar esta caracteristica para afiadir entradas creadas con otros programas y
también, sencillamente, como un método para mover las entradas de un glosario a otro,
incluso a glosarios de otros cursos. También puede exportar y exportar las categorias de
conceptos que haya definido.
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El formato de exportacion
importacion es XML. Puede ver este ~ Archivo a | Browse... |
formato simplemente exportando un ~ IMPOrtar: @ Tamario maximo: 4vb

glosario e inspeccionando el fichero

fGlosarinactual i~ | Importar

producido, llamado glossary.xml. Destino: & categorias: @
Para importar entradas necesitard que
estén exactamente en el mismo Guardar cambios | _Reverir |

formato XML (que puede crear con  Figura 64. Importacion de entradas a un glosario
editores de XML).

Ademds, un profesor puede en todo momento cambiar o borrar las entradas afiadidas por
cualquier estudiante (los alumnos s6lo pueden tocar las suyas propias, no las de los compaiieros).
No obstante, es conveniente ejercer esa potestad con parsimonia. Es mas cortés y mas
pedagogico pedir al usuario que él mismo modifique o borre una entrada conflictiva.

4.7 - Wikis

Un wiki es un tipo especial de pagina Web que se compone con un texto que usa la
sintaxis wiki. En una pdgina wiki no se utilizan las marcas HTML. Para indicar los formatos de
caracteres (negrillas, cursiva etc) y para dar estructura al texto mediante listas y tablas se utilizan
unos simbolos convencionales mecanografiados al mismo tiempo que el texto (en Moodle,
ademds, también se puede usar HTML). En principio, esta lista de simbolos es bastante reducida
y facil de aprender y permite componer textos bastante vistosos y estructurados con poco
esfuerzo y rapidamente. La palabra wiki deriva del hawaiano “wikiwiki”, que significa “rapido”.

Pero la caracteristica fundamental de una pagina wiki consiste en que es modificable por
los usuarios. Una pagina Web normal es un recurso de sélo-lectura, no podemos acceder al texto
de una péagina y cambiarlo o anadir contenidos. Una péagina wiki si es accesible en modo de
edicion para usuarios externos. Eso permite que un sitio web crezca y se mantenga actualizado
por una comunidad de autores: todos sus usuarios. No depende de una persona, asi que el trabajo
ird mucho més rdpido, en general: otro motivo para su denominacion.

Desde el punto de vista docente este caracter abierto de un wiki es lo mas importante. Se
puede presentar informacion estatica a los alumnos en muchos formatos (HTML, PDF,
documentos de texto), otro mds no establece una gran diferencia. Pero un wiki permite hacer
participar a los estudiantes en la creacion de los contenidos del curso, ya no serdn sélo elementos
unidireccionales de s6lo lectura. Ademads, el wiki puede ser mantenido no sélo por un tnico autor
(aunque podemos configurarlo asi, si queremos) sino por una comunidad de autores: implica un
esfuerzo colaborativo. Por eso el wiki estd considerado una actividad en Moodle, mds que un
mero recurso de contenido estdtico, aunque no sea un modulo con calificaciones.

a) configuracion de un wiki

Para crear un nuevo wiki en cualquier bloque tematico procedemos como para todo el
resto de actividades. Activamos el modo de edicion y seleccionamos glosario en la caja agregar
actividades del bloque que nos interese. Asi ingresaremos en el formulario de configuracion del
wiki, tal y como se muestra en la Figura 65.
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e Nombre: es el texto identificativo con el que este wiki particular aparecerd en la pagina
principal del curso. También se usa este texto como nombre del archivo de la pagina inicial

del wiki.

e Descripcion: en un texto breve pero informativo que resume las caracteristicas de este
glosario particular, su propoésito y el tipo de material que contiene. Este campo dispone del
editor HTML, asi que serafacil introducir estilos, tablas o imdgenes. No obstante, es
recomendable mantener este sumario de forma muy resumida.

e Tipo: establece el ambito del wiki, quién puede escribir y editar cambios en él. Existen tres
tipos de wikis, del profesor, de un grupo y de un estudiante. Estos tres ambitos pueden ser
combinados con los tres "modos de grupo" de la asignatura. Por lo tanto, existen 9 diferentes
comportamientos del wiki. El profesor puede ver y editar todos los wikis en general, los
derechos de los estudiantes de distribuyen segun la tabla:

Sin grupos Grupos separados Grupos visibles

Profesor Sélo existe un tnico wiki. Hay wikis diferentes para Hay wikis diferentes para
El profesor puede editarlo cada grupo, todos cada grupo, todos
y los estudiantes s6lo editables sélo por el editables sélo por el
leerlo. profesor. Los estudiantes  profesor. Los estudiantes

s6lo ven el Wiki del grupo pueden ver todos los
al que pertenecen. wikis.

Grupo Sélo existe un tnico wiki. Los estudiantes s6lo ven  Hay tantos wikis como
Tanto estudiantes y un unico wiki, el de su grupos. Los estudiantes
profesores pueden grupo, que pueden editar. ven todos los wikis, pero
editarlo. El profesor accede a solo pueden editar el de su

todos. grupo.

Estudiante Cada estudiante tiene su  Cada estudiante tiene su  Cada estudiante tiene su

propio wiki privado, que
s6lo él y su profesor
pueden ver y editar.

wiki. Ademds puede ver,
pero no editar, los wikis
de los compaiieros de

grupo.

wiki. Ademds puede ver,
pero no editar los wikis de
todos sus compaiieros de
curso.

Estos diferentes tipos de wikis pueden usarse para diferentes situaciones. Por ejemplo, un wiki
privado del alumno puede usarse como un diario, con la ventaja (y complicacion) del sistema
de versionado, la posibilidad de mantener varias paginas y adjuntar archivos binarios. Esta
ultima posibilidad puede convertir a un wiki en un auténtico repositorio de ficheros a
disposicion de los alumnos (ellos no tienen acceso al gestor de ficheros de Moodle). Pero a
diferencia de un diario, un wiki no es evaluable, y no dispone de un mecanismo automatico
para indicar que se han modificado las paginas.

e Imprimir titulo: indica si se debe imprimir el titulo de cada pagina como primera linea de
cada pagina. Permite automatizar la rotulacion de la pagina, pero requiere que los nombres de
las pdginas sean frases completas con significado (no pueden ser page0O1, page02 ... etc.).
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ULPGC_virtual » Pruebas » Wikis » Editando Wiki

cadinm ST }

Iz ARadiendo un nuevo Wikia tema 1 @

Nombre: |wiki de pruebas

Informe: [Trepichet >liept ¥l|Headng: | B £ U §
E===an CEEE Tk - beedOo

Un espacio par colaborar en el textd

Fath: body

@ Tipo: IGrupDS vl

Imprimir el titulo en ISi -]
cada pagina Wiki:

@ Modo HTML: Isma HTML =]

@ Permitir archivos [nNg +]
binarios:

Figura 65. Formulario de configuracion de un Wiki (1)

e Modo HTML: determina el modo en el que se trata el texto ingresado en el wiki. Por eso,
especifica también, que tipo de sintaxis se podra usar para escribir en el wiki. Son posibles
tres opciones:

« No HTML: no se utiliza HTML para nada, el formato y la estructura se determina
exclusivamente por la sintaxis de tipo wiki. Los filtros de autoenlace, incrustacion de
multimedia y expresiones matematicas, si funcionan en este modo. Conveniente si tanto
usted como los usuarios dominan la sintaxis wiki.

« HTML seguro: se utilizan marcas HTML para indicar formatos y estructura. pero sélo
un subconjunto seguro de marcas (las no entendidas sencillamente no se muestran). Las
marcas se deben escribir explicitamente, el editor HTML no esta disponible. Ningtn
filtro estd activo en este modo. Establece la maxima seguridad restringiendo el tipo de
texto que se puede introducir.

« HTML: en este modo se emplea el editor HTML para introducir el texto. No obstante,
también se aceptan codigos de sintaxis wiki para especificar enlaces ([corchetes] y
CamelCase). Usualmente, este serd el modo mas conveniente. El editor HTML es
también muy seguro, no aceptard codigos script ejecutables.

e Archivos binarios: indica si se admitirdn archivos binarios en la zona de "adjuntos" del wiki.
e Autoenlace CamelCase: permite desactivar de forma generalizada para todas las paginas del

wiki la consideracién como hiperenlaces de las palabras con mezcla de mayusculas y
minudsculas (CamelCase).
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e Administracion por estudiantes: permite otorgar, o no, una serie de privilegios de
administracion reservados normalmente al profesor. Los detalles los veremos mads abajo, en la
parte de gestion del wiki.

@ Opciones de auntoenlace T Desctivar el autoenlazado de "CamelCase"
wiki:
(@ Opciones de admin de ™ Permitir 'establecer atributos'
estudiantes: [ Permitir 'arracar hojas'
C Permitir 'eliminar paginas'
I© Permitir 'revertir cambios masivos'

Opcional:
@ Nombre de la pagina: | -0-
@ Contenido Wiki inicial: | Elegir/subir la pagina inicial .

Guardar cambios |

5

Figura 66. . Formulario de configuracion de un Wiki (2)

e Nombre de inicio: es el nombre que tendrd la pigina inicial del wiki. Si no especifica nada, la
pagina inicial se denominard igual que el nombre del wiki.

e Contenido inicial: aqui puede indicar un fichero con el contenido inicial de la pagina inicial
del wiki. Debe ser un fichero residente en el servidor web del curso. Una vez se haya
introducido texto en la pagina inicial esta opcion desaparecera.

b) gestion de un wiki

La gestion de un wiki por el profesor es similar a la de cualquier usuario. Las funciones
de edicion y busqueda de pdginas son iguales para cualquier usuario con permiso para editarlo.

Normalmente se reservan al profesor las acciones de administracion general del wiki,
disponibles en una lista desplegable en la esquina superior derecha de la pagina del wiki, aunque
usted puede permitir que también sean accesibles a sus estudiantes. Esta acciones son:

Actualizar Wiki

=

| - Elegir Enlaces Wiki — x| = Adminigtracian — o

| Escoger...

Buscar ik |

—Administracion —

Fijar flags de pagina
Eliminar paginas
[Arrancar paginas

Eliminar cambios masivos

\Un espacio par colaborar en e

Wer Editar Enlaces Informacion

Wiki de pruebas

Figura 67. Acciones de administracion del wiki
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e Establecer atributos de pagina: los atributos son marcas asignadas a cada pagina del wiki, y
que determinan el comportamiento de la misma. Normalmente son heredados de las paginas
precedentes, pero se pueden cambiar manualmente. Los atributos de pagina son:

e Borrar paginas: normalmente en un wiki se afiaden y cambian paginas, pero rara vez se
borran. En principio se muestran en la lista sélo las paginas vacias, huérfanas (sin enlaces

TXT: establece que la pagina contiene texto simple.
BIN: la pagina contiene datos binarios.
OFF: la pdgina estd deshabilitada, no se puede ver ni editar.

HTM: permite la sintaxis HTML para esta pagina. El pardmetro general del wiki tiene

precedencia sobre este atributo.
RO: péagina de solo lectura (Read-only).
WR: pégina editable (WRiteable).

Eliminar paginas @

Observe que agui solo se pueden listar las paginas sin referencia. Y, debido
a gue la maguina ewiki por si misma solo efectla una prueba limitada si
una pagina tiene referencias, puede perder algunas.

Sin embargo, si usted vacia primero una pagina, también aparecerd en esta
lista. Se llevan a cabo asimismo otros diagndsticos de la base de datos.

\I‘ Wiki de pruebas Listar todo

Listar candidatos | Eliminar las paginas seleccionadas |

Figura 68. Administracion del wiki: borrar pdginas del wiki

hacia ellas) o que contengan errores (informéaticos, no de contenido). También puede mostrar
todas las paginas del wiki usando el botén _Listar todo |.

e Arrancar versiones: cuando se hacen cambios en una pagina wiki no se sobre-escribe lo
anterior, sino que se guarda como una version anterior (si los cambios no gustan se pueden
volver a restaurar las versiones anteriores). Esta opcion permite eliminar versiones de paginas
muy antiguas y obsoletas. Se puede escoger la profundidad del borrado para quedarse sélo con
las versiones mds recientes.

Arrancar paginasi@

I Wiki de pruebas /
Version: 4

Arrancar paginas |

T
Figura 69. Administracion del wiki: arrancar versiones.
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e Eliminar cambios masivos: Uno de los problemas potenciales de un wiki es su
vulnerabilidad frente a un usuario poco amigable que se dedique a vaciar las paginas de texto
(normalmente los usuarios no pueden borrar las paginas propiamente dichas), o introducir
textos falsos, erréneos o perjudiciales de alguna manera. Si son una o dos paginas, el
problema se puede corregir manualmente, pero hay enemigos de gran laboriosidad. Para ello
el wiki dispone de un mecanismo para revertir todos los cambios, en cualquier pagina,

Eliminar cambios masivos @

Patréon de campo de autor: | 6]

Dentro de cuantas horas desde el |72
ultimo cambio:

Como operar: |saln sifue &l dltimo cambio -]

Eliminar cuantas versiones Ultimas: |1

Eliminar cambios |

Figura 70. Administracion del wiki: eliminar cambios masivos

realizados por un dado autor. Esta accion de eliminar cambios masivos.

El autor se identifica por algin texto comun en el campo {autor} de las paginas modificadas.
Usualmente lo mas seguro es usar la direccion IP del atacante. también podemos especificar la
antiguedad y el nivel de profundidad de los cambios a revertir.

Generalmente es posible recuperar el wiki intacto usando esta herramienta tras una
intromisién no amistosa.

4.8 - SCORM

El acréonimo SCORM (Sharable Content Object Reference Model, Modelo de Referencia
para Objetos de Contenido Compartibles) representa un intento de definir un formato estandar en
el que encapsular objetos de aprendizaje, pequeios componentes didacticos que pueden
reutilizarse en varios cursos y compartirse entre asignaturas si es necesario. Varias editoriales
publican materiales didacticos como paquetes SCORM. Ademds, algunas otras plataformas de
virtuales de aprendizaje permiten exportar sus contenidos en este formato.

Moodle puede importar paquetes SCORM, que quedardn insertados como un contenido o
actividad maés del curso. No obstante, SCORM es actualmente un estindar muy mal respetado.
Diferentes editoriales utilizan pequefias variaciones del formato que hacen dificil que los
paquetes SCORM sean realmente transportables de un lugar a otro y funcionen sin problemas en
cualquier ambiente, como es su propoésito.

De momento, Moodle no puede exportar elementos del curso en formato SCORM. Para
compartir elementos (recursos, actividades, el curso entero) entre asignaturas, debe utilizar el
mecanismo de copia y restauracion de copias de seguridad. Los detalles del mecanismo se
describen mas adelante, en la seccidon de Gestion y administracion del curso.
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4.9 - Los filtros de expresiones embebidas

Ademas de los diferentes modulos que hemos visto y que permiten afiadir contenidos
materiales a nuestra asignatura, Moodle incluye otras caracteristicas genéricas que pueden
facilitar esta labor. Se trata de "filtros" que permiten visualizar en recursos textuales elementos
que no son de texto, como imdagenes, audio y video, asi como hiperenlaces. Estos filtros estdn
generalmente disponibles en cualquier elemento de Moodle. Ya seamos profesores escribiendo el
manual de la asignatura o estudiantes charlando con otros en un foro, podremos utilizar esta
funcionalidad en cualquier entrada de texto.

Los filtros deben ser instalados por el administrador del sistema y requieren algunos
programas informaticos adicionales distintos de Moodle (en el servidor, no su PC). Si observa
que alguna de las caracteristicas que se exponen a continuacién no funciona, péngase en contacto
con el Servicio técnico del Campus virtual (en el curso Punto de Encuentro de la categoria
Comunidad) para advertir de ese problema.

a) Expresiones matematicas

Estos filtros son un mecanismo para convertir un lenguaje de simbolos (tal como Tex) en
una representacion visual de las expresiones matematicas como imégenes, de forma que la
transmision de la informacidon matemaética sea més directa. Existen dos filtros separados, que se
aplican a distintos tipos de notaciones. Sendos ejemplos es lo mejor

Filtro Tex

Este filtro nos permite escribir cualquier cualquier texto Tex estdndar en cualquier parte
de Moodle (incluidos los foros, etc.). El texto tex debe ser escrito entre simbolos "$$" tanto al
principio como al final de la expresion, como delimitadores de la misma. Por ejemplo si
escribimos:

$$ \Bigsum_{i=\1 }*{n-\1 }\frac1 {\Del~x }\Bigint_{x_i}*{x_{i+\1} }\{\frac1{\Del~x }\big
[(x_{i+1}-x)y_i*{5%\star }\big]-f(x)\}"\2dx$$

se mostrard como esto (es una imagen gif insertada en linea con el texto):
i'—|-1

f_% f {&l(z, -2)*]-1(2)} s

Tex es bien conocido por los mateméticos y casi por cualquiera que haya tenido que
escribir expresiones matematicas en un ordenador. Es muy potente, capaz de componer las
expresiones mas complejas, pero también complicado de dominar. Un manual del subconjunto
de Tex implementado en Moodle puede consultarse en la pagina Web de mimeTex:
http://www.forkosh.com/mimetexmanual.html. Podemos utilizar esta funcionalidad en cualquier
parte de Moodle donde se nos pida entrar un texto, basta colocar algo entre $$ mi expresion $$
para activar la conversion.
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Filtro Calculadora (algebra)

Este filtro trabaja de forma andloga al de Tex, pero maneja una sintaxis mas simple,
basada en la usada por Maple, como la utilizada por la calculadoras cientificas de mano (més
parecida a la de las Texas Instruments). El filtro interpreta cualquier expresion escrita entre los
delimitadores @ @ y la convierte en una representacion grafica, una imagen gif. Por ejemplo:

@ @cosh(x,2)-sinh(x,2)=1@ @ se convierte en: cosh2[z]—sinh2z)=1
No existe una referencia estricta de la sintaxis de este filtro, algunos ejemplo los tiene en

la Figura 71. Una restriccion general es que el filtro necesita una expresion matemdtica completa.
Si escribe algo como @ @ 2 x = @ @ no serd convertido, pues falta el segundo término.

Input Output
@Ex"20@ 5
@@A=pi r'20@ A—nr?
@@dy/ dx=3x"2/y"3@@ %:Sy_%z
@@asinix/vIEE Sin_l(%)
@@int(x/ (x"2+4) dx)@@ ur(:rﬂi.;)d:c
@@int(x/ (x"2+4) dx,0,1)@@ fé(i,ﬁ@dz

@@sqriix"2+y"2)2@ | f$2+y2
@@sqri(x 2ey "2, 31@@ 4 3;‘$2_|_y2

@Ex>=13E =1

EEx=piEE T

@Ex<=infty@@ 557500
@@cosix,2Msinix, 2)=1@@ (:052[:5]—|—Sin2[:c]:1
@@coshix,2)-sinhix,2)=1E2E coshg[xj—sinhgi:c]:l
@@lim((x-2)/ (x"2-4),x,2)=1 /40@ }:i_%((f{_%:%l
@@lim G (" 2+1),x, infhy)=0@@ ilgléo(;pﬁr—_|_1]:0

Figura 71. Ejemplo de uso de la sintaxis del filtro Calculadora

b) Contenidos multimedia (audio, video, animaciones)

Es posible incrustar contenidos multimedia en Moodle, y ejecutarlo directamente en el
Campus virtual, sin tener que descargar los archivos y pasarlos a un reproductor de audio o video
etc. La parte de reproduccion depende de que estén instalados en el ordenador de destino los
conectores (plugins) adecuado a cada tipo de formato. Eso no puede controlarse desde el
servidor. Tendrd que tener paciencia con sus usuarios y los multiples problemas que los diversos
formatos de archivos multimedia y plugins puede acarrear.
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Para incrustar los archivos multimedia basta con crear un hiperenlace a ellos en cualquier
texto de Moodle, el filtro afiadird los iconos necesarios para la reproduccion. Esto ocurre en
cualquier texto. Incluidos, por ejemplo, los textos de las preguntas o las respuestas de un examen.
Ahora puede plantearse si sus alumnos distinguen la pronunciacién de inglesa de "sit" o "sheet",
por ejemplo, o si reconocen un murmullo cardiaco etc.

Actualizar Becurso

El filtro de Plugins Multimedia incrustara
automaticamente los archivos gue hayamos enlazado.

EGiteies o Todo lo gue necesita es crear un sencillo enlace de HTML

a cualguier archivo multimedia. Enlace a un mp3

J creado desde el
For eje los archivos de audio se muestran de esta |editor

reproduccién
del audio mp3

forma: cando estan incrustados, v tambien
podemos incrustar archivos de video tan facilmente como
este enlace a un Quicktime VR

Pinch 1 enl
Bhiasihe ag k inche en el enlace para

paraverel B descargar el archivo
video @

Figura 72. Reproductores multimedia embebidos

Puede ver varios ejemplo de estas caracteristicas en el curso Ejemplos de Moodle de 1a
categoria Comunidad.

¢) Expresiones multi-idioma

Moodle tiene un selector de idioma del interfaz que le i) | como Enrique Castro.
permite especificar en qué idioma estardn los nombres de los (Saliry

paneles gréficos de la pagina y los mensajes de texto. Pero | Espafiol-Espafiates_es) «|
este selector no traduce el contenido, salvo que usted haya =

suministrado las traducciones adecuadas. Si usted dispone de Vlrtual ULPGC
versiones paralelas de un mismo texto en varios idiomas, es

posible hacer que Moodle muestre la version correspondiente

al idioma seleccionado por el usuario y que cambie adecuadamente cuando selecciona otro
distinto.

Para lograr este efecto, basta con que en el recurso correspondiente de Moodle, cuando
aparece un recuadro para introducir texto, usted escriba todas las versiones que desee, y les afiada
la marca HTML <lang>. Con esta marca puede especificar el idioma. La marca funciona
seleccionando para visualizar s6lo aquellas porciones del texto que lleven una marca <lang> que
coincida con el idioma del interfaz. Por ejemplo, si usted escribe (en HTML):

<lang lang="es" format="auto"> Esta es la versidén espafiola </lang>
<lang lang="en" format="auto"> This is the english version </lang>

(todo junto y en el mismo cuadro de texto)
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Entonces si selecciona el idioma espafiol sélo verd el texto Esta es la version espaiiola
mientras que si selecciona el idioma inglés, aparecerd en la pagina Unicamente This is the english
version. Si un texto no estd incluido en una marca <lang>, entonces la seleccion del idioma no le
afecta, ese texto se mostrard siempre (es lo normal). Debe emplear como identificador del idioma
los codigos estandar de 2/4 letras. Son los que aparecen entre paréntesis en el selector de idioma
de la pagina principal del Campus virtual.

d) Autoenlaces

El filtro de autoenlaces es el que se encarga de realizar el enlazado automaético de algunas
palabras clave que apareen en los recursos textuales de Moodle. Es lo que permite que si en un
texto se menciona el nombre de una actividad del curso, se cree un hiperenlace que pinchando en
ese nombre nos lleve a la pagina web de la actividad, o que si aparece un término que constituye
una entrada definida en un glosario el hiperenlace nos conduzca a la definicién de ese término.

Este filtro es muy util para mantener cohesionados los contenidos introducidos en Moodle
con relativamente poco trabajo extra para el profesor. Si por algin motivo no desea que una
mencion particular de un término aparezca como un hiperenlace, lo puede indicar asi con la
marca HTML <nolink>. Por ejemplo, en el texto: "un <nolink>glosario</nolink>", la palabra
glosario, predefinida y autoenlazada en Moodle de forma predefinida, no llevara el hiperenlace.
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5. Los modulos de actividades

Para aprender realmente, es muy conveniente no sélo leer y estudiar una informacion,
sino trabajar con ella, hacer cosas tomar decisiones con base en ella. Esto es fundamental si lo
que se pretende enseflar no es tanto un contenido material, datos y fechas, como habilidades y
capacidades. Por ello, aparte de los médulos de contenidos Moodle ofrece también un repertorio
de mdédulos de actividades: mddulos pensados para que el alumno trabaje y ejecute acciones con
ellos, no sélo ser expuesto a un ctiimulo de informacién. En Moodle, los médulos de actividades
son generalmente evaluables. Algunos podrian decir que la evaluacion es el criterio distintivo de
una actividad respecto a un contenido.

5.1 - Cuestionarios

El médulo Cuestionario es la forma mds simple y directa de introducir una actividad:
preguntemos al alumno y veamos sus respuestas. Con el médulo Cuestionario se pueden
construir listas de preguntas que se presentan al alumno, éste responde y obtiene una calificacion
por ello. Es decir los Cuestionarios son examenes, ni mas ni menos.

El propésito de este mddulo es, fundamentalmente, proporcionar al alumno una forma
facil de seguir su progreso en el proceso de estudio y aprendizaje. Si a los contenidos de un tema
adjuntamos un cuestionario sobre el mismo, el alumno puede contestarlo y, segtn la calificacién
que obtenga, sabe inmediatamente lo que le falta por estudiar. Se trata de una evaluacién
formativa . Es por lo tanto un mecanismo de refuerzo importante para la consolidacion de la
informacion aprendida. También introduce una fuente de motivacion extra. Ademds, y si es
realmente necesario, el médulo de Cuestionario de Moodle retine los elementos de seguridad
necesario para utilizarlo en un examen real certificativo. No obstante, no se recomienda en
absoluto el uso generalizado de esa opcion.

El médulo de cuestionarios permite construir y presentar una lista de preguntes a los
alumnos, obtener sus respuestas y generar una calificacion. La lista de preguntas puede contener
cuestiones de diferentes tipos, mezclada en cualquier orden. Veamos primero los tipos de
preguntas que podemos utilizar en un examen en Moodle y como se trabaja con ellas, y luego
coémo se componen y gestionan los cuestionarios de multiples preguntas.

a) tipos de preguntas

Moodle puede manejar internamente unos cuanto tipos basicos de preguntas, que veremos
a continuacién. Ademas, Moodle puede importar preguntas de tipo HotPotato, pero para ello
utiliza un médulo especifico. Péngase en contacto con la administracién del Campus virtual si
quiere utilizar ese tipo de preguntas.

Todas las preguntas, de cualquier tipo, se almacenan en un repositorio comun, desde
donde se pueden copiar a los exdmenes individuales que componga en cada momento. En este
repositorio las preguntas estdn organizadas por Categorias (temas, secciones u otra agrupacion
que le convenga). Todas las preguntas tiene una serie de caracteristicas comunes:

+ Cada pregunta individual se identifica por un nombre propio de la misma.
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+ Los textos de las preguntas (y las respuestas) pueden incluir formatos de caracteres,
tablas, imdgenes insertadas etc., todo lo que permite el editor de texto HTML de
Moodle. También se pueden usar expresiones matemadticas, o incrustar archivos
multimedia (audio, video, animaciones). Asi que la experiencia de un examen en
Moodle puede ser mucho mas rica que con un examen en papel.

+ Se puede incluir una imagen extra, externa , asociada a cada pregunta.

+ Se puede asociar a cada respuesta un texto de refuerzo, pista o explicacion. Este texto
se muestra al alumno (de forma opcional, si usted quiere) cuando ha terminado el
examen y lo estd revisando. Puede servir para orientar al alumno en nuevos intentos de
realizar el examen.

Ademas de estas opciones comunes, cada tipo de pregunta tendrd una serie de
caracteristicas especificas. Los tipos internos de preguntas son:

e Opcion miiltiple:
Se trata de las cldsicas preguntas "tipo test". A cada pregunta sigue una lista de posibles
respuestas que el alumno ha de escoger. Es posible definir si se admite una tnica respuesta del
alumno o bien éste puede seleccionar varias opciones. Se puede especificar una imagen

Editando una pregunta de opcion multiple @

Categoria: |Pordefec’t0 vI

Nombre de  [Pregunta 1
la pregunta:

Pregunta: [uiy >||1@Ept | |Encabezade1 | B I U 8| % £ | B
EEEEMNEEFEE TE —ecaelOQa| oA

iDe oué color es el caballe blanco de Santiago?

Ruta: body
Imagen a AUn no se han colocado imagenes en su curso
mostrar:
¢Una 0 |Salo unarespuesta -
varias
respuestas?:

Opciones Debe elegir al menos dos opciones. Las opciones en blanco no se
disponibles:

Eleccion 1: |Blanco Calificacion: [100% =]

Refuerzo: IMuy bien

Eleccion 2: [azul Calificacion: [Ningune =]

Refuerzo: |Mal te has dejado engafiar por el color del texto

Eleccion 3: | Calificacion: INingunD -]

Refuerzo: |
Figura 73. Pregunta de Opcion muiltiple
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(residente en el servidor Web) que serd mostrada con el texto de la pregunta (también puede
incluir las imdgenes directamente en el texto de la pregunta).

A cada opcién de puede atribuir una calificacion. La escala es relativa al valor de la pregunta
en el cuestionario. Asi, si una pregunta vale 5 puntos, si un estudiante escoge una respuesta
marcada con 20% se le concede s6lo 1 punto. Aunque se permita s6lo una repuesta, podemos
otorgar calificaciones parciales si hay una respuesta correcta y otras "casi correctas". También
se pueden asignar puntuaciones negativas a las opciones incorrectas. Asi, se puede compensar
el efecto del azar en la tipica pregunta con 5 posibles respuestas y una tnica correcta
asignando un 100% a la correcta y -25% a las incorrectas. Si usted emplea preguntas que
necesitan marcar varias respuestas, las posibilidades se calificacion parcial se amplian, y se
complican. Medite las calificaciones con detenimiento.

Cada pregunta individual puede tener distinto nimero de opciones (de 2 a 10). Simplemente
deje en blanco las respuestas que no quiera utilizar.

e Verdadero/falso:
Son preguntas con sélo dos opciones de respuesta, mutuamente excluyentes. La
calificacion de la pregunta se concede al 100% so6lo a la opcidn considerada correcta. Ambas
opciones, verdadero y falso, pueden tener asociado un texto de refuerzo.

Editando una pregunta verdadero/falso @

Cateqgoria: IPurdefedD vl

Nombre de la |Pregunta 2
pregunta:

Pregunta: |[aral >|l1ept x||Encabezadol x| B I U 8| =% |

(M [ EE=2EE Tk —ecaedOQ@s| (@A

oEs verdad que el caballo blanco de Santiago era negm?l

Ruta: body

Imagen a Aun no se han colocado imagenses en su CUrso

mostrar:
Respuesta IFaISD 'i

correcta;
Refuerzo
(Verdadero):
Refuerzo
{Falso):

Gyardar cambias |

Figura 74. Pregunta de tipo Verdadero/Falso

Tanto éste como el anterior son ejemplos de preguntas de reconocimiento. El alumno tan sélo
debe seleccionar una de las opciones que se le dan, no genera una respuesta propia.
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e Emparejamiento:

Este tipo de preguntas presentan dos listas de conceptos. Se deben formar parejas de
conceptos afines segun el enunciado de la pregunta. Una de las listas se presenta como
opciones fijas. A cada una de ellas hay que escogerle un compaiiero de una lista desplegable.
Se puede repetir un concepto en la parte derecha.

Editando pregunta de acierto @

Categoria: IPDrdefedD v|

Nombre de |Pregunta 3

la
pregunta:
Pregunta: [ ~||t@Ept w||Encaberado1 ¥| B I U 8| % < |

M EEEE hE —eeBOQG o @

Forme las tres parejas que considere mas adecuadas entrelestas dos listas de conceptos

Ruta: body

Imagen a &0n no se han colocado imagenes en suU curso
mostrar:

Opciones Cebe llenar al menos tres preguntas. Las que deje en blanco no se
disponibles: utilizadas.

Pregunta 1 |santiago

Respuesta emparejada 1 |Caballo

Pregunta 2 |aprender

Fespuesta emparejada 2 |Enseﬁar

Pregunta 3 [azul
Figura 75. Pregunta de tipo Emparejamiento

La calificacion de la pregunta es automética, en funcion del nimero de parejas correctas que
se formen. Si son todas, se otorga el 100% del valor de la pregunta, si s6lo la mitad de las
posibles, el 50% y asi, seglin la combinatoria.

El interfaz ofrece espacio para al menos 10 conceptos en cada lista. Usted puede utilizar
menos si asi lo desea (generalmente se utilizan 4-5). Se deben introducir al menos tres
conceptos para que no las probabilidades de acertar al azar no sean demasiado elevadas (no
existe compensacion negativa de esos aciertos aleatorios).

Estas preguntas valoran principalmente el reconocimiento, pero pueden utilizarse para sondear
la comprension mediante asociaciones no tan obvias.

e Respuesta corta:

Este tipo de preguntas requiere que el alumno genere una respuesta por si mismo. Al
alumno se la presenta la pregunta y cuadro de texto donde debe introducir su respuesta
mecanografidndola él mismo. Por restricciones de lo que el ordenador es capaz de interpretar,
las respuestas estdn limitadas a palabras individuales o una frase muy concisa.
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Editando una pregunta de respuesta corta @

Cateqgoria: |Pc.rdefecm v|

Nombre de |Pregunta 4
la
pregunta:

~|li1ept) xl|Encabezado1l >| B I U 8| % < | B2
M isiEEE d | —eaDOQa o @

I=
Y

a5
=

Pregunta: |

—

1

El objetive de la ensefianza es que los estudiantes:

Ruta: body
Imagen a &0n no se han colocado imagenes en su cUrso
mostrar:
Diferencia |lgual mayisculas que mindsculas =]
entre
mayusculas
Y

minusculas:

Respuestas Debe llenar al menos una respuesta posible. Las respuestas en b
correctas. utilizadas.

Respuesta |aprendan Calificacian: I 100 % - I
1:

Refuerzo: |muy hien

Respuesta |aprueben Calificacion: I?E % "I
2;
Refuerzo: [por lo wenos eso

Figura 76. Pregunta de respuesta corta

La respuesta del alumno se compara con las respuestas introducidas por el profesor, en el
orden indicado en el interfaz. Si existe una coincidencia se le adjudica la calificacion asociada
a esa respuesta. Los textos de las respuestas pueden usar el caracter comodin "*". De esta
forma si usted se especifica "aprend*", se aceptardn como vélidas las palabras "aprender”,
"aprendizaje", "aprendan"”, pero también "aprendiz".

Si necesita escribir realmente el simbolo "*", no como comodin, use la forma "\*".

Se pueden introducir varias palabras o frases sindnimas y darles a todas una calificacién del
100%. Se pueden aceptar también respuestas "no del todo correctas" con una calificacién
menor.

Una opcidén nos permite especificar si la comparacion entre la respuesta del estudiante y las
almacenadas se realiza sin atender a mayusculas y mindsculas (case-insensitive) o si la palabra
debe coincidir también en esto.

Este es un tipo de pregunta muy conveniente, el gran problema de usarlo a través del
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ordenador es que €stos no son capaces de reconocer el lenguaje natural. S6lo comparan la
identidad de las letras. Esto se vuelve un problema a la hora de anticipar todas las posibles
formas textuales correctas de la respuesta. Permitiendo especificar varias respuestas posibles y
el uso del comodin, Moodle pretende suavizar en los posible esos inconvenientes técnicos. Es
muy recomendable no usar formatos de texto en las respuestas de este tipo de preguntas. Esos
formatos se especifican como marcas HTML que quedarédn incorporadas a la secuencia de
letras de la respuesta y, probablemente, estorbardn la comparacion entre la respuesta
introducida por el alumno y la almacenada como correcta.

e Numérico:

En este caso se formula una pregunta que requiere una respuesta numérica, expresada en
cifras. El alumno debe escribir un niimero en un cuadro de texto al efecto. Moodle permite
especificar el valor exacto correcto que corresponde la cdlculo solicitado, pero también
permite especificar un margen de error. Si las respuesta escrita por el alumno cae en el
intervalo (correcta-error):(correcta+error), se dard por valida y se le otorgard el 100% de la
calificacion. Otros valores puntuaran 0.

Editando una pregunta numérica @

Cateqgoria: IPDrdefec’tD vI

Nombre |Pregurtas
de la
pregunta:

Pregunta: >l|i@Epy xl|Encabezador x| B £ U §| % <

M EEEE T —eadgs| o @

El resultade de dendir 2/3 es:

[=]
oy
m —
]
]
[T a)
(]

Ruta: body

Imagen a Aun no se han colocado imagenes en sU cUrso
mostrar;

Respuesta |
correcta:

Margen | +

de error:

Refuerzo: |

Gyardar cambios |

Figura 77. Pregunta de tipo Numérico

El interfaz grafico para especificar una pregunta numérica sélo acepta una respuesta. Sin
embargo el cddigo interno permite varias respuestas, incluso con calificaciones diferentes.
Puede importar este tipo de preguntas desde archivos de texto con el formato adecuado (vea
mads adelante, en la seccion de importar preguntas a un cuestionario).

Es muy recomendable especificar explicitamente las unidades en las que se espera la
respuesta. El ordenador tan sélo comparard los valores, pero no sabe nada de conversiones de
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unidades. Puede dar por falsas respuestas correctas, y a la inversa, debido a esta circunstancia.
Mejor evitar esta posible ambigiiedad.

e Calculada:

Las preguntas calculadas son una generalizacién del tipo numérico. Presentan una
pregunta que requiere que el alumno escriba un nimero como respuesta. Este tipo presenta
una mayor variedad de opciones para controlar las respuestas que se aceptan como correctas,
ademas de otras caracteristicas ttiles.

Tanto la pregunta como la respuesta pueden usar una notacion algebraica, {a}, {b}, {c},
indicando no valores concretos sino variables. Estos simbolos serdn reemplazados por

Editando pregunta calculada @

Categoria: |Pc.rdefeu:to v|

Nombre de la |Pregunta calculada

pregunta:
Pregunta: [Trebuchet >l|iepy x||Encabezador ¥| B Z U 8| %
E=== mn | EEEETE —desdOo S ©
JCuanto es {a + {b}?:l
Ruta: body
Imagen a |Ninguno |
mostrar:

Formula de |} + b}

respuesta
correcta:
Tolerancia: |oo +
Tipo de IReIativas vl
tolerancia:

Cifras [z ~
significativas:

Refuerzo: I

Unidad: [ (opcional)
Unidades alternativas:
Multiplicador: [ Unidad: [
Multiplicador: [ | Unidad: [ |
Multiplicador: [ Unidad: [
Multiplicador: [ Unidad: [
Multiplicador: [ Unidad: [

Guardar camhbios |

Figura 78. Pregunta de tipo Calculada
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numeros arbitrarios cuando la pregunta se presente a los alumno (en cada intento del
cuestionario). Asi el célculo serd siempre el mismo, pero el valor numérico correcto cambiara
cada vez. La respuesta correcta se especificard pues por una férmula, no un valor fijo.

Para escribir estar férmulas se pueden usar variables como {a} y los operadores bésicos: +, -,
* |y % para modulo. Para especificar potencias se usa pow(x,y) y pi() para w. También una
serie de funciones (con argumentos entre paréntesis): abs, acos, acosh, asin, asinh, atan, atanh,
ceil, cos, cosh, deg2rad, exp, expml, floor, log, log10, loglp, rad2deg, round, sin, sinh, sprt,
tan, tanh. Las funciones max y min aceptan mds de dos argumentos.

Cuando la pregunta se incluye en cuestionario se deben generar valores para las variables {a},
{b} etc. utilizadas. La pregunta permite especificar los intervalos y la distribucion estadistica
usada para generar estos valores aleatorios.

La tolerancia o error especificado puede interpretarse de tres maneras segun el tipo de
tolerancia fijado:
- nominal: simplemente especifica el intervalo correcta + tolerancia
- relativa: el error admitido se calcula como error=correcta*tolerancia. de esta forma el
intervalo admitido es correcto + tolerancia*correcto. Es una forma mucho mas precisa
de especificar los errores cuando la magnitud en cuestion varia grandemente entre
extremos muy diferentes.
+ geométrica: en este caso el limite superior del intervalo dado como vélido se calcula
como correcta*(1+tolerancia) y el limite inferior como correcta/(1+tolerancia). Esta
opcidn es aplicable a magnitudes que no admiten valores negativos.

El valor de la opcion cifras significativas afecta s6lo a cdmo se presentara el resultado cuando
se revisen las preguntas. El alumno puede escribir su respuesta con el nimero de cifras
significativas que estime conveniente.

Por tdltimo, y de forma opcional, se pueden especificar las unidades en las que se espera la
respuesta, y establecer los factores de conversion adecuados para admitir respuestas con otras
unidades.

o Rellenar huecos (Cloze):

Este es un tipo flexible de pregunta que permite incrustar en un texto zonas que deben ser
completadas por los alumnos. En cada "hueco", el alumno puede escoger de entre varias
opciones posibles, o bien escribir su propia respuesta corta, o un nimero (como en los tipos de
opcién multiple, de respuesta corta o numérico anteriores).

Este tipo de preguntas no dispone de un interfaz grafico para introducir los elementos
variables de las respuestas (los huecos a rellenar). Es preciso especificar la pregunta como un
texto con codigos insertados para indicar donde van los huecos y qué respuestas se admiten en
cada uno. Por ejemplo, el texto (los colores resaltan los c6digos, no son necesarios para el
funcionamiento de la pregunta) :

Esta pregunta consiste en un texto que contiene una respuesta incrustada
{1:MULTICHOICE:Respuesta errdnea#Feedback para esta respuesta errdénea~Otra
respuesta errodnea#Feedback para la otra respuesta errdnea~=Respuesta
correcta#Feedback para la respuesta correcta~%50%Respuesta que vale la
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mitad de la nota#Feedback para la respuesta mitad de nota} luego comprobard
esta respuesta corta {1:SHORTANSWER:Respuesta errdénea#Feedback para esta
respuesta errdnea~=Respuesta correcta#Feedback para la respuesta correcta~%
50%Respuesta que vale la mitad de la nota#Feedback para la respuesta mitad
de nota} y, finalmente tenemos, un numero con coma flotante
{2:NUMERICAL:=23.8:0.1#Feedback para la respuesta correcta 23.8~%50%
N/A#Feedback para la respuesta mitad de nota, situada en la zona préxima a
la respuesta correcta}.

Advierta que direcciones como www.moodle.org y emoticonos :-) funcionan del
modo habitual:

a) ¢Es correcto? {:MULTICHOICE:=Si#Correcto~No#Tenemos diferentes
opiniones}

b) ¢Qué puntuacidén le daria? {3:NUMERICAL:=3:2}

iBuena suerte!

se convertird en esta pregunta para los alumnos:

3 Esta pregunta consiste en un texto gue contiene
una respuesta incrustada
8 Funtos | i+ | luego comprobars
esta respuesta corta | y finalmente tenemos

un ndmero con coma flotante | .

Advierta que direcciones como
http: /fwww. moodle.org/ v emoticonos [ funcionan
cel modo habitual:

3y {Es cormrecto? | v|
b LQué puntuacion le daria? |

iBuena suerte!
L P

Figura 79. Pregunta de tipo rellenar huecos (cloze)

La calificacion de estas preguntas es la suma de los diferentes elementos individuales que
incluya cada una, calculados como anteriormente.

El formato Cloze es una forma muy popular de especificar preguntas y respuestas en un
procesador de textos. Mds adelante se describirdn los detalles de los formatos que puede usar
Moodle para importar y exportar preguntas a partir de ficheros de texto.

En todos los tipos de preguntas que admite Moodle, se puede introducir texto con marcas
HTML explicitas cualquier cuadro de texto que no tenga activado el editor de texto HTML. Esto
permite que tanto las preguntas como las respuestas puedan incluir texto en negrillas, cursiva u
otros estilos. Ademads, serd posible incrustar expresiones matematicas y archivos multimedia
también en las respuestas a una pregunta (gracias a los filtros ad hoc).

Continuamente se estdn afladiendo nuevos formatos y tipos de preguntas a Moodle. Si
usted necesita utilizar frecuentemente un tipo de preguntas que no estd contemplado aqui,
pongase en contacto con la administracién del Campus virtual, puede que existan médulos
adicionales opcionales para satisfacer sus necesidades.
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b) configuracion de un cuestionario

Ahora que ya conocemos los tipos de preguntas que pueden utilizar los cuestionarios de
Moodle podemos adentrarnos en como crearlos y configurarlos. Como para todas las actividades,
para crear un nuevo cuestionario hay que pasar al modo de edicion y seleccionar cuestionario en
la lista desplegable de la caja agregar actividad de un bloque tematico. Esto nos llevara al
formulario de configuracién del mismo (Figura 80 y siguientes), donde completaremos una serie
de campos:

e Nombre: es el nombre, corto e identificativo, con el que aparecera el cuestionario en la pagina
del curso. Se pueden incluir marcas HTML para lograr efectos de estilo en el texto.

e Introduccion: es un texto que serd presentado a los estudiantes cada vez que vayan a realizar
el cuestionario. Aqui deberfa incluir las instrucciones, cautelas o indicaciones que quiera
transmitir a los estudiantes para que se enfrenten a las preguntas sin dudas metodolégicas.

e I }'-"- ez g

ios » Editando cuestionario

Actualizando cuestionario en tema 1 @

Nombre: |Examen 01

Introduccion: [Trebichet >l|1ept >l|Encabezado1l ¥| B 7 U § |
EEEEMn|EEZEE gd —Dhbee Do

Zobre el editor U d b
HTML 3 n examen de prusba

Ruta: body

Abrir |4 «||septiembre +|[2004 < |13 +|[55 =] @

cuestionario:

Cerrar |4 ~||septiembre | |2008 = [19 =] |65 =] @

cuestionario:

Figura 80. Configuracion de un Cuestionario (1)

e Abrir y Cerrar: es posible definir un intervalo de tiempo en el que los estudiantes pueden
acceder e intentar completar el cuestionario. Aqui puede especificar las fechas de apertura y
cierre de la actividad. Antes o después de estas fechas el cuestionario no serd accesible a los
alumnos.

Los siguientes campos del formulario controlan cdmo se regulan los intentos de
completar el cuestionario por los alumnos.

e Limite de tiempo: Es posible especificar un tiempo total para contestar a todas las preguntas
del cuestionario. Normalmente este limite no esta fijado y los alumnos pueden tomarse el
tiempo que deseen para contestar al cuestionario (dentro del limite de sesién del navegador,
usualmente de 120 minutos). En circunstancias concretas puede ser deseable establecer un
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limite (por ejemplo, para usarlo como un examen real, o para ejercitar la rapidez de
respuestas).

Si se especifica un limite, aparecerd una pequefia ventana indicando el tiempo restante en cada
momento. Cuando el tiempo se agota el cuestionario se envia automaticamente con las
respuestas completadas hasta el momento. Si un alumno manipula el reloj de su ordenador y
se detecta una diferencia en el tiempo de envio mayor de 60 segundos, la calificacion del
cuestionario se fija en 0 automdticamente. Para que esta caracteristica funcione debe estar
habilitada la funcién de Javascript en el navegador del alumno (estudiantes muy versados en
informética pueden manipular esta funcidn, no debe considerarse completamente segura).

e Barajar preguntas: cuando estd activada hace que cada vez que un alumno intenta contestar
al mismo cuestionario, se cambie al azar el orden de las preguntas. Se trata de dificultar la
mera memorizacion posicional (esta opcion se refiere sélo al orden de presentacion de las
preguntas en cada intento, no tienen que ver con las preguntas denominadas aleatorias méas
adelante).

e Barajar respuestas: cuando estd activado, hace que se baraje al azar el orden en el que se
presentan las posibles opciones de respuesta. Esto s6lo es aplicable a la preguntas de tipo de
opcién miultiple o de emparejamiento. De nuevo, para desincentivar aproximaciones
puramente memoristicas.

Limite de tiempo: |Ningun0 v| )]
Barajar preguntas: [No ~| &
Barajar respuestas: |S|' v| )]

Intentos permitidos: |intentos limitados «| @

Cada intento se construye [No ~| @&
sobre el anterior:

Método de calificacion: |caliticacion mas alta =l @

Figura 81. Configuracion de un Cuestionario (2)

e N° de intentos: puede limitar si lo desea el nimero de intentos que pueden realizar los
alumnos para rellenar el cuestionario. El intervalo es 1-6, pero el valor predefinido es
ilimitado. En principio, si se ofrece el cuestionario como un refuerzo formativo no parece
aconsejable limitar el nimero de intentos.

e Basado en anterior: si selecciona Si, entonces cuando el alumno realice intentos sucesivos de
completar el cuestionario encontrard marcadas las respuestas que escogié previamente. En
caso contrario, se presentard la pregunta sin ninguna indicacién, como la primera vez.

e Calificacion: cuando se permite realizar varios intentos de completar el cuestionario, indica la
puntuacién que se utilizara para la calificacion:
+ mas alta alcanzada en cualquier de los intentos
+ promedio de todos los intentos (media aritmética simple)
+ primer intento (los demads se califican, pero no se registra su calificacion)
« ultimo intento (el dltimo borra la calificacién anterior)
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e Mostrar resultado: determina si se notifica al alumno la calificacién obtenida al completar el
cuestionario. Para una evaluacién formativa es necesario que la puntuacion se notifique
diligentemente.

e Mostrar correctas: determina si se mostraran al alumno las respuestas correctas tras
completar el cuestionario. Los textos introducidos en cada respuesta como refuerzo se
mostrardn siempre. Si esta opcion estd activada se indicard la respuesta correcta resaltdndola
con un marco brillante tras acabar el cuestionario.

e Revisar: la revision se refiere a los cuestionarios cerrados (por pasar la fecha de cierre o el
limite de intentos). Si esta opcion estd activada el alumno seguird sin poder realizar otra vez
un cuestionario cerrado, pero si podra revisar las respuestas que marcé en su dltimo intento.
Se pretende que sea una ayuda al estudio.

iMostrar resultado al finalizar?: (Mo =] @

iMostrar la respuesta correcta [No »| @&
al finalizar?:

Permitir revisar: [No ] @

Calificacibn maxima: |10 ~ @
Se requiere contrasefia: | @
Se requiere direccion de red: | 3@

Continuar i
L

Figura 82. Configuracion de un Cuestionario (3)

e Nota maxima: Es la nota maxima asignada a todo el cuestionario. Si la suma de puntos de
todas las preguntas no coincide con este valor, se calcula un factor de conversién. Por
ejemplo. supongamos que tenemos 20 preguntas de 1 punto y 2 de 5 puntos, pero la nota
maxima del cuestionario se establece en 10. Entonces la puntuacién obtenida por cada alumno
se divide por un factor de 3.0 para establecer la valoracion final del cuestionario.

Tenga en cuenta que éste es un factor lineal. Si usted tiene fijado el nivel de aprobado de
forma asimétrica (por ejemplo 6 sobre 10), entonces dejelo muy claramente explicado en las
instrucciones. Alternativamente, puede utilizar puntos negativos en la calificacion de cada
pregunta del cuestionario para lograr el mismo efecto (pero fijando el aprobado en 5/10).

e Contraseia: se puede proteger el cuestionario con una contrasefia de forma que para poder
realizar el cuestionario los alumnos deban introducir la misma. Es una forma de evitar que
personas no autorizadas vean las preguntas del cuestionario. Obviamente, una vez de a
conocer la contrasefa a sus alumnos para que puedan entrar en el cuestionario, esta deja
automdaticamente de ser secreta. Debe cambiarla y poner una nueva.

Esta opcion estd pensada como medida de seguridad si se va a usar el cuestionario como un
examen real, certificativo. Normalmente la puede dejar en blanco.

e Direccion IP: permite especificar los ordenadores concretos desde los que serd posible
realizar el cuestionario, identificdndolos por su direccion IP. Esta es una medida de seguridad
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para realizar exdmenes certificativos. Puede establecer que el cuestionario se realice s6lo en
un periodo de tiempo limitado, sélo desde los ordenadores de un aula de informatica
controlada y tras introducir una contrasefia que usted comunica de viva voz en el aula justo
antes de empezar.

Las direcciones se pueden indicar como nimeros IP completos, direcciones parciales
(192.168.) que se aplican a subredes o notacién CIDR (como 231.54.211.0/20) que permite
identificar con mds precision las subredes. Se pueden especificar varias direcciones (0 grupos)
separadas por comas.

¢) generacion de la lista de preguntas

Una vez configurado el cuestionario se nos presentara la pagina de edicién de preguntas
del mismo. En esta pagina hay dos secciones independientes. A la izquierda tendra la lista de
preguntas que componen el presente cuestionario (vacio si acaba de entrar, Figura 86). A la
derecha tendra el repositorio general de preguntas, organizado por categorias (Figura 83). Las
preguntas se crean o importan en el repositorio general. Desde aqui se pueden copiar preguntas
concretas o grupos de preguntas al cuestionario particular que estamos componiendo. De esta
forma se pueden reutilizar preguntas en diferentes cuestionarios, ya sean de un mismo curso o no.

Categoria: IPDrdefedD vI Editar categarias ||
e

b

Categoria por defecto para las preguntas.

Crear una |Esc:u:uger... _"J @
nueva
pregunta:

Imporar preguntas desde un archivo | (€3]

Expaorar preguntas & un archivo | ]

Crear miltiples preguntas | (3

Santiago corta = X %o
Santiago ' X G g
Santiago multiple = xS g

multiple is X %o
O MUMmeérica ] X G o

<< Agregar al cuestionario | Seleccionar todo |

L
Figura 83. El repositorio global de preguntas

Todas las preguntas deben pertenecer a una categoria, aunque sea la denominada "por
defecto". Para definir nuevas categorfas pulse en el botén _Editar categarias | de la parte superior
derecha. En la nueva pédgina basta con que escriba un nombre y descripcion de la nueva categoria
en la linea en blanco al efecto y presione el botén ~Guardar cambios | para crear cuantas necesite.
No se han previsto subcategorias. también puede borrar una categoria existente. Si esta categoria
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contiene preguntas, las preguntas no se borraran, sélo la categoria. El sistema le preguntard a que
otra categoria se moveran esas preguntas y a continuacién borra la categoria.

Editar categorias @

IPDI’ defecto |Categc:r|’a por defecto para las preguntas. | Mo ;‘ 5

|Medicina |Preguntas de temas medicos | Mo ;l 0 Borrar
Mo BB Afadir

| | Mo =1 !

Guardar cambios |

Fegresar ala edicion del cuestionario |

Figura 84. Edicion y gestion de categorias de preguntas

El pardmetro publicar determina el &mbito la categoria. Si usted publica una categoria
esas preguntas pasardn estas disponibles para cualquier profesor de cualquier curso del Campus
virtual (serdn efectivamente publicas). No publique una categoria si pretende mantener las
preguntas en su repositorio privado para su propio uso. Si es profesor de varias asignaturas y
quiere reutilizar las preguntas en cuestionarios de asignaturas distintas, pero no hacerlas publicas,
puede exportarlas a un archivo e importarlas al repositorio de la otra asignatura.

En cada categoria el repositorio estd formado por una lista de preguntas presentada en la
parte inferior. Cada pregunta individual esta identificada por su nombre y tipo (mediante un
icono gréfico). En la lista aparecen tres iconos que permiten gestionar estas preguntas. Los
iconos estandar de edicidn, ﬂ, y de borrado, X, permiten cambiar el texto de una pregunta o
eliminarla. No es posible convertir una pregunta de un formato otro (por ejemplo, ampliar una
pregunta verdadero/falso a opcién multiple).

El icono 3 permite visualizar la pregunta en un ventana separada, tal y como se
presentard en el cuestionario, y comprobar su funcionamiento. Puede responder a la misma y
comprobar si estd marcada como correcta la adecuada, si se obtiene el refuerzo correspondiente a
la opcidn elegida, etc.

Para crear nuevas preguntas dentro de una categoria simplemente seleccione la categoria
en la lista desplegable y, a continuacion, escoja un tipo de pregunta de la lista de seleccion del
centro, o bien presione el boton de importar preguntas. Cuando crea visualmente nuevas
preguntas se desplegaréan los formularios vistos anteriormente segun el tipo de pregunta , para
permitir especificar todos los pardmetros que debe incluir la pregunta para funcionar. Las
preguntas creadas van pasando al repositorio indicado por la lista inferior.

En la lista desplegable de seleccion de tipos de preguntas aparecen algunas opciones
como tipos de preguntas que no hemos visto en la seccion correspondiente. No representan
realmente formatos distintos, sino unas opciones de conveniencia:
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e Descripcion: esta opcion permite introducir un texto arbitrario en la lista de preguntas. Es una
pregunta sin pregunta y sin respuestas, y sin calificacion. Puede tratarse de una explicacién o
de una descripcidn a la que hacen referencia varias otras preguntas. Este texto puede incluir
imagenes, tablas etc, todo tipo de formatos y elementos de estructuracion de texto.

e Pregunta al azar: esta opcidn si representa una pregunta con sus respuestas, pero no una
nueva pregunta. Lo que hace esta opcion es crear un "marcador de lugar" donde se insertara el
texto de cualquier pregunta de la categoria, tomada al azar. Cuando se crea un cuestionario
que incluye una o varias de estas preguntas al azar, el cuestionario sera distinto para cada
alumno y para cada intento de realizar el mismo. Cada vez que se entra en €l se escogen
diferentes preguntas de la categoria para formar parte del mismo (lo cual es distinto de
simplemente presentar siempre las mismas preguntas barajadas en distinto orden, una de las
opciones de configuracion del cuestionario).

Se pueden crear preguntas al azar de una

en una de esta manera. También puede Categoria; [Pordefecto <]
usar el botén C‘trear mltiples preguntas | para Crear preguntas : -
general autométicamente varias preguntas aleatorias: [10_&]

al azar.

Calificacian de |a m

pregunta por defecto;
El nimero de preguntas aleatorias debe

ser inferior al niimero de preguntas reales
existente. El sistema no duplicara las
preguntas de un cuestionario. Si se agota Crear miltiples pregunias |
el nimero de preguntas de donde escoger,
se generara un error. Obviamente, si quiere asegurarse de que las preguntas aleatorias son
realmente distintas cada vez, debe tener un gran repositorio de preguntas reales, y mantener el
namero de aleatorias muy inferior al total.

&fadir preguntas al
cuestionario actual:

-

Ademas de crear preguntas una a una usando el interfaz grafico de Moodle, se pueden
importar preguntas contenidas en archivos de texto. Esto permite introducir en el repositorio un
gran nimero de preguntas de una sola vez (incluso de tipos distintos mezclados). Presionando el
botén _Imparar preguntas desds un archivo_| podemos seleccionar el archivo concreto a importar (de
nuestro propio ordenador personal) y especificar el formato de las preguntas en ese archivo. Esto
es esencial para una importacion correcta. Moodle puede importar preguntas en varios formatos
de texto mas o menos estdndar. Si quiere consultar los detalles concretos de cada formato vaya a
la seccion correspondiente mds adelante.

Importar preguntas desde un archivo @

Categoria: Por defecto

Formato de
e | Formato GIFT - @
Subir: |CATempiApoyo doc Browse..

Suhbir este archivo |

b
Figura 85. Seleccion del archivo de importacion de preguntas
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Como se a mencionado al principio de esta seccidn, en la pagina de edicién del
cuestionario la lista de preguntas incluidas en este cuestionario particular (Figura 86)se encuentra
a la izquierda de la pantalla. En esta lista también puede usar los iconos %, o ©, y & para
borrar, comprobar o editar una pregunta. Borrar una pregunta simplemente la elimina de esta
lista, pero no del repositorio general de la derecha. Pero si edita aqui una pregunta cambiando su
enunciado, estard también cambiando la pregunta del repositorio general. Es decir, en esta lista
de cuestionario no se incluyen copias de las preguntas, sino referencias al repositorio general.
Los iconos J y -} de la izquierda permiten cambiar el orden relativo de las preguntas en la lista
del cuestionario (s6lo tiene sentido para preguntas reales, no para preguntas aleatorias).

Examen 01
2 1T 4 Santiago
3 1 4 Santiago multiple
4 1 ¥ muiltiple
5 | Mumerica
Guardar calificaciones: | o
Salvartodo el cuestionario | Cancelar |
b =

Figura 86. La composicion del examen

Es en esta lista que representa un cuestionario particular donde se asigna una puntuacioén
real a cada pregunta. El margen previsto es de 1-10 puntos por pregunta. Es sobre esta
puntuacion sobre la que trabaja el sistema porcentual de atribucidn de crédito (calificaciones) de
cada pregunta. Se pueden guardar las puntuaciones para usar otra vez las mismas si estas
preguntas se repiten en otros cuestionarios.

El cuestionario estard formado por la lista de preguntas. Es imprescindible presionar el
botén _Salvartodo el cuestionario | para consolidar los cambios. Si no se guarda el cuestionario
tampoco se creard el enlace en la pagina principal del curso. Las preguntas que haya afiadido al
repositorio general si que estardn guardadas. El repositorio y la lista de cada cuestionario son
cosas diferentes.

d) gestion del cuestionario

Una vez creado y disponible un cuestionario podremos entrar en €l siguiendo su enlace en
la pagina principal del curso. Cuando accedemos como profesores, la pagina del cuestionario
(Figura 87) nos mostrara el boton de edicion estdndar en la barrar de navegacion, lo que permite
reconfigurar los pardmetros del cuestionario todo momento (incluso si ya algunos alumnos lo han

96



5 - Los mddulos de actividades

completado). Podemos editar el cuestionario y cambiar afiadir o borrar preguntas de un
cuestionario existente.

También disponemos de un enlace que permite revisar los resultados obtenidos por los
alumnos. El enlace nos informa de cuantos usuarios lo han completado, y cuantos intentos totales
se han registrado hasta el momento. También podremos, si queremos, realizar el cuestionario uno
mismo.

Actuslizar Cuestionario k

Yer 4 cuestionarios resueltos (2 Usuarios)

Examen 01

‘\Un examen de pruebaj

El cuestionario esta disponible hasta el domingo, 4 de septiembre de
2005, 19.55

Comenzar |

Figura 87. Pdgina de entrada a un Cuestionario

Siguiendo el enlace ver cuestionarios resueltos llegamos a la pagina de revision de los
resultados, mostrada en la Figura 88. Aqui podremos consultar cada uno de los intentos
individuales y analizar el desempefio pregunta por pregunta. Para ello disponemos de varios
niveles de detalle en el analisis, varias "vistas" de los datos:

e Vista general: Nos ofrece una lista de las personas que han completado en cuestionario, cada
una de los intentos que han realizado y la calificacién que han obtenido en cada uno, asi como
su calificacidn final actual. Pinchando en un intento particular podremos ver la lista de
preguntas del cuestionario y las repuestas concretas marcadas por el usuario en ese intento.

Actualizar Cusstionario

Examen 01

Yista Fecalificar los Estadisticas Estadisticas
general intentos detalladas simples

Le®) | Juan Fernandez T 5.0 5 de septiembre de 2004, 10:51 (30 segundos)
[N | I 83 5 de septiembre de 2004, 10:51 {27 segundos)
Lo® Pedro Gonzalez M 2.5 5 de septiembre de 2004, 10:52 (22 segundos)
\1-_ © 6.7 5 de septiembre de 2004, 10:53 (27 segundos)

Borrar lo seleccionado | Borrar toda |

Figura 88. Pdgina de revision de resultados de un cuestionario
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Esta vista permite también borrar los intentos registrados. Esto tiene sentido si se ha cambiado
el cuestionario y los intentos anteriores no se consideran vélidos.

e Estadisticas simples: nos ofrece una tabla con lista de personas y la puntuacién obtenida en
cada pregunta individual del cuestionario. Al final, el indice de aciertos en cada pregunta.

e Estadisticas detalladas: ofrece un andlisis mas completo de los datos con tablas mostrando la
respuesta concreta de cada alumno a cada cuestion, el porcentaje de acierto y el indice de
discriminacion de cada pregunta. También incluye una tabla con las respuestas correctas.

- ) _

blanco Werde

blanco Falso Blanco 0 4 | --
azu Verdadero Megro == [
blanco Falso Blanco | Queso | 4 | --

|iDe que color era el caballo blanco de santiago? X000
El caballo blanco de Santiago era azul

Figura 89. Pdgina de estadisticas de un cuestionario

Los datos de las tablas estadisticas, simples o detalladas, son exportables como ficheros
de texto (columnas separadas por tabuladores) o como ficheros de hoja de calculo (actualmente
MS-Excel, .xls)

Ademas de estas vistas de andlisis, la pagina de revision del cuestionario contiene una
funcién de re-evaluacion de cuestionarios ya completados: recalificar los intentos. Esta funcién
es aplicable si se cambia de alguna forma el cuestionario después de que los alumnos ya lo hayan
realizado. Pensemos en preguntas con la respuesta correcta indicada erroneamente, preguntas
anuladas etc. Esta funcion permite recalcular autométicamente la calificacion.
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e) formatos de importacion y exportacion de preguntas

Moodle permite componer preguntas con un procesador de textos externo, guardarlas
como ficheros de texto en un formato definido (especificando qué lineas son las preguntas,
cudles las respuestas, y cudles las correctas y su calificacion), e importarlas a un repositorio de
preguntas. También puede exportar preguntas. Eso permite intercambiar preguntas de
cuestionarios con otros profesores, o entre diferentes servidores Moodle. En esta seccion
veremos cOmo han de ser esos archivos. El formato en el que han de especificarse las preguntas y
sus respuestas.

e Formato GIFT:
Este formato es el estdndar mas utilizado y mas completo disponible en Moodle. Se disefio
paar que fuera muy facil para el profesor escribir preguntas en un fichero de texto. Con €l es
posible especificar los detalles de casi todos los tipos de preguntas estindar usados en
Moodle: Opcién miltiple, verdadero/falso, respuesta corta, emparejamiento, numérico y de
rellenar huecos. No permite usar preguntas Cloze, pero éstas tienen su propia especificacion
de texto. Se pueden mezclar varios tipos de preguntes en el mismo fichero, junto con
comentarios, nombres identificativos de preguntas, textos de refuerzo y calificaciones en
porcentajes.
El nombre fue concebido como un acrénimo de "General Import Format Technology"
("Tecnologia de Formato General de Importacién") pero era demasiado largo para un simple
filtro como éste; por eso qued6 simplemente en: GIFT (regalo).

Veamos las especificaciones de este formato:
+ Las preguntas se escriben como lineas de texto, las respuestas van siempre entre llaves
{ }, intercalando unos simbolos para indicar las correctas, falsas etc. Siempre debe
haber una linea en blanco (un doble retorno de carro) separando las preguntas. Por una
cuestion de claridad, las preguntas se pueden escribir en lineas separadas e incluso
sangradas. Por ejemplo:

Colén descubridé América el 12 de {
~Agosto
~Septiembre
=0ctubre
} de 1492.

De qué pais provienen originalmente los caracteres japoneses?

~India
=China
~Corea
~Egipto}

+ Opcion maltiple:
En las preguntas de opcidén multiple, las respuestas erréneas llevan una tilde (~) como

prefijo; las correctas, un signo de igual(=).
,Cuantos lados tiene un cuadrado?{~dos ~tres =cuatro}
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+ Respuesta Corta:
Las respuestas del tipo "Respuesta Corta" se prefijan siempre con un signo igual (=),

indicando que son todas respuestas correctas. No debe haber respuestas con tilde.
(Quién es el mejor amigo del hombre?{=perro =can}

Dos mas dos es igual a {=cuatro =4}.
Si hubiera sélo una Respuesta Corta correcta, deberia estar escrita sin el prefijo igual,
de tal manera que no se pueda confundir con el tipo Verdadero-Falso.
+ Verdadero-Falso:
En este tipo de pregunta la respuesta indica si la frase es correcta o incorrecta. La
respuesta debe ser descrita como {TRUE} o {FALSE}, o més brevemente {T} o {F}.

Colén descubrié Africa.{F}

El Sol nace por el Este.{T}

+ Emparejamiento:
Las parejas coincidentes comienzan con un signo igual(=) y se separan con este

simbolo: ->. Debe haber al menos tres parejas coincidentes.
Preguntas por Coincidencias. {
=subpreguntal -> subrespuestal
=subpregunta2 -> subrespuestaZ2
=subpregunta3 -> subrespuesta3

}

Marque las capitales con sus correspondientes paises. {
=Canada -> Ottawa
=Italia -> Roma
=Japén -> Tokio
=India -> Nueva Delhi

}
Las preguntas de emparejamiento no aceptan respuestas automaticas al alumno

(refuerzos) o pesos de respuestas por porcentajes.

+ Numéricas:
La seccidn de respuestas para las preguntas numéricas debe comenzar con el signo #.
Las respuestas numéricas pueden incluir un margen de error, el cual estara escrito a
continuacion de la respuesta correcta, separada con dos puntos(:). Asi, por ejemplo,
si la respuesta correcta estd entre 1,5 y 2,5, deberia escribirse como sigue: {#2:0.5}.
Esto indica que 2, con un margen de error de 0,5 es una respuesta correcta. (es decir,
el margen va de 1,5 a 2,5). Si no se especifica ningiin margen de error, se asume que

es igual a cero.
¢.Cuando se descubridé America? {#1492}

(Qué valor tiene Pi(con tres decimales de precisidn)?
{#3.1415:0.0005}.

Opcionalmente, las respuestas numéricas pueden ser escritas como un intervalo con

el siguiente formato {Valor minimo..Valor maximo}.
.,Cudl es el valor de Pi(con tres decimales)?
{#3.141..3.142}.

La interfaz del navegador del Moodle no acepta respuestas numéricas multiples, pero
si el codigo interno del Moodle y el GIFT. Esto puede ser usado para especificar
multiples intervalos numéricos, y puede ser particularmente ttil cuando se combina
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con calificaciones ponderadas porcentuales. Si se utilizan varias respuestas, deben

estar separadas por un signo igual como las preguntas de respuesta corta.
¢.Cuando se descubrid América? {#
=1492:0
=%50%1492:2}

Observe que, dado que el GUI del navegador del Moodle no acepta multiples
respuestas para las preguntas numéricas, no hay manera de verlas o editarlas con el
Moodle. La inica manera de modificar una respuesta numérica desde el principio es
borrar la pregunta y volver a importarla (o usar algo como el phpMyAdmin).

+ Rellenar huecos
El formato relelnar inserta automaticamente una linea en blanco para completar
(como ésta: ) en medio de la frase. Para usar el formato de Completar coloque

la respuesta en el lugar en donde quiere que aparezca la linea de completar.
El cuadrado tiene {~tres =cuatro ~cinco} lados.

Si la respuesta estd antes del punto se insertard una linea para completar en el
formato "Completar”. En este formato se puede escribir todo tipo de preguntas.

Ademads de este tipo de preguntas bdsicas, este filtro ofrece las siguientes opciones: Lineas de
comentario, nombre de pregunta, respuesta automdtica al alumno y peso de la pregunta
porcentual.

+ Linea de Comentario:
Los comentarios, que no serdn importados a Moodle, pueden ser incluidos en el
archivo de texto. Estas lineas pueden ser aprovechadas para proveer de encabezados
o informacion adicional sobre las preguntas. Todas las lineas que comienzan con una
doble barra inclinada("//", no cuentan los tabs ni espacios) seran ignoradas por el

filtro.
// Sub-encabezado: Preguntas numéricas...
¢.Cuanto es dos méas dos?{#4}

+ Nombre de la Pregunta:
Un nombre de pregunta puede ser especificado poniéndolo en primer lugar y
encerrandolo entre dobles signos de dos puntos :: . ::Origenes del Kanji::De qué pais
provienen originalmente los caracteres japoneses?{=China} ::Dia de Accién de
Gracias::El dia feriado en Estados Unidos en que se festeja el dia de Accién de
Gracias, es el {~segundo ~tercero =cuarto} jueves de noviembre.
Si no se especifica un nombre de pregunta, por defecto la pregunta entera sera
tomada como nombre.

+ Refuerzos:
Estos refuerzos pueden ser incluidos para cada respuesta del alumno, continuando
esta respuesta con un signo #, también conocida como un "Hash mark"), y la

respuesta deseada.
Cudl es la respuesta a estas opciones multiples?{
~Respuesta equivocada#Respuesta-comentario sobre la mala
respuesta
~Otra respuesta equivocada#Respuesta-comentario acerca de la
mala respuesta
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=Respuesta correcta#Muy bien!}

,Quién descubridé América?{
=Coldén#excelente respuesta!
=Cristébal Colén# Excelente respuesta!}

Napoledén descubridé América.{FALSE#No, bestia!.}

En las preguntas de opciones multiples, el refuerzo que se muestra es so6lo el que
corresponde a la opcidén que marco el alumno. En las preguntas de respuesta corta el
refuerzo se muestra s6lo cuando el alumno ingresé la correspondiente respuesta
correcta. En la preguntas tipo Verdadero-Falso, el refuerzo importado se guardara
para mostrarlo s6lo cuando responda incorrectamente. Asi, en el dltimo ejemplo de
arriba, el estudiante veria la respuesta automatica sélo si seleccioné Verdadero.

+ Pesos Porcentuales de Respuesta:
Los Pesos porcentuales de respuesta estdn disponibles tanto para las opciones
multiples como para las preguntas de respuesta corta. Estos pesos pueden ser
incluidos a continuacién de la tilde(en el caso de Opcion Miiltiple) o del signo igual
(para Respuesta Corta) con el porcentaje deseado de ponderacién encerrado entre
signos de porcentaje (€j., %50%). Esta opcién se puede combinar con comentarios y

respuestas automaticas.
Pregunta Dificil.{~Respuesta equivocada ~%50%Respuesta 'a
medias' =respuesta
correcta completa}

::E1 pueblo de Jesus::JesUs era del pueblo de{

~Jerusalén#Esta era una ciudad importante, pero no es la
respuesta correcta.

~%25%Belén#Nacidé alli, pero no crecidé en ese pueblo.

~%50%Galilea#Sea mas especifico.

=Nazaret#Correcto! jEso es!}.

::E1 pueblo de Jesus:: Jesus era del pueblo de {
=Nazaret#Correcto! jEso es!
=%75%Nazeret#Correcto, pero mal escrito.
=%25%Belén#Nacidé alli, pero no era de ese pueblo.}

Observe que los dltimos dos ejemplos son esencialmente la misma pregunta, la
primera como una opcién multiple, la otra como una respuesta corta.

Hay que recalcar que es posible asignar porcentajes de peso para las respuestas
correctas que no estdn disponibles mediante la interfase del navegador. Tales 'pesos'’
o ponderaciones de cada respuesta se calculardn correctamente (de acuerdo al valor
asignado cuando se importaron), y parecerdn normales a los estudiantes que hagan el
examen. Pero tales 'ponderaciones' no se mostraran correctamente a los profesores
cuando se las esté editando mediante la interfase del editor de preguntas del Moodle.
El menu desplegable solamente permite ciertos valores prefijados y, si la ponderacion
de la pregunta no coincide exactamente con alguno de esos valores predeterminados,
entonces éstos no se mostraran correctamente. Si se edita la pregunta en cuestion
mediante la interfase del navegador, el valor del peso de la respuesta se cambiard al
mostrado.
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+ Respuestas Multiples:

La opcion de Respuestas Miltiples se utiliza cuando en las preguntas de opcién
multiple se desea seleccionar dos o més respuestas para obtener el maximo puntaje
para esa pregunta. La opcion de respuestas multiples estard habilitada asignando
pesos parciales a multiples respuestas, mientras que no se otorga a ninguna respuesta
el cardcter de 'correcto'.
.Qué valores puede asumir la raiz cuadrada de 47?{

~Ccero

~%50%2

~%50%-2

~seis }

Observe que no hay ningtn signo igual (=) en ninguna respuesta, y que éstas deben
sumar en total no mas de 100%:; de lo contrario, Moodle devolvera un error. Para
evitar que los estudiantes hagan trampa y obtengan el 100% haciendo clic en todas
las respuestas, es preferible incluir pesos de respuesta negativos para las respuestas
erroneas.
Qué valores puede asumir la raiz cuadrada de 47?{

~%—-50%cero

~%50%2

~%50%-2

~%-50%seis }

Otras opciones se encuentran disponibles editando directamente el filtro de importacién
en gift/format.php. Las preguntas de respuesta corta pueden hacerse sensibles a las
mayusculas/mintdsculas cambiando de "0" a "1" en la siguiente linea:

$question->usecase = 0; // Ignora maytsculas/mintsculas

Obviamente, el fichero con las preguntas debe ser guardado como un archivo de texto,
NO como un documento del procesador de textos (.doc, .sxw). Si quiere que se respeten los
acentos, efies etc., el juego de caracteres (la codificacion del texto) del archivo debe ser la misma
que la de la instalaciéon de Moodle en el servidor. Se recomienda ISO-8551-15.

Puede obtener un ejemplo de este tipo de archivo simplemente exportando preguntas
conocidas del repositorio de Moodle a un fichero de texto e inspeccionandolo.

e Formato AIKEN:
El formato "Aiken" es una manera muy simple de crear preguntas con respuesta de opciones
multiples, usando un formato sencillo, claro y muy legible. No sirve para otros tipos de
preguntas. El nombre deriva del Aiken Institute, donde se origind. He aqui un ejemplo:

¢Cudl es la respuesta correcta a esta pregunta?

A. ¢Es ésta?

B. ¢0 acaso esta otra?

C. ¢Posiblemente esta otra?
D. jEntonces debe ser ésta!
ANSWER: D

¢Cudl LMS tiene mas formatos de importacién de cuestionarios?

A)
B)
C)
D)
E)

Moodle
ATutor
Claroline
Blackboard
WebCT
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F) Ilias
ANSWER: A

+ La pregunta debe estar toda en una misma linea.

+ Cada respuesta posible debe comenzar en una nueva linea con una inicial seguida de
un punto ' o un paréntesis ')', y luego un espacio.

+ Lalinea con la respuesta correcta debe seguir a continuacién, comenzando con
"ANSWER:" y luego dando la inicial de la respuesta correcta.

e Formato AON:
Se trata del mismo formato que rellenar huecos (ver mds abajo). Sin embargo el filtro que las
importa tiene un comportamiento especial. Se le llama asi en honor a una empresa que
impulsé el desarrollo de muchas caracteristicas para los cuestionarios.

Después de ser importadas, todas las preguntas se convierten en grupos de cuatro preguntas
para seleccionar la correcta. Ademds las respuestas de opcion multiple son mezcladas
aleatoriamente al ser importadas.

e Formato Blackboard:
Este filtro puede importar preguntas guardadas con la caracteristica de exportar preguntas del
programa Blackboard. Es un formato basado en XML.

e Formato Cloze:
El formato Cloze se describi6 en detalle al explicar las preguntas tipo Cloze, en la pagina 88.
Permite diversos tipos de preguntas con respuestas incrustadas, de tipo rellenar hurcos..

e Formato CTM:
Course Test Manager es un paquete de software bastante usado hace tiempo para crear
cuestionarios en Web. Para importar preguntas de CTM deberé tenerlo previamente instalado
en un PC con Windows, y tener acceso a los archivos de datos del MS Access en ese PC. Se
requieren dos archivos de datos para acceder a los datos del CTM:

« System.mda --Este archivo se encuentra en el directorio superior de la instalacién de su
CTM y es llamado en lenguaje Access la "Base de datos del sistema".

. ctm.mdb --Esta es la base de datos que contiene las preguntas del banco de cuestionarios.
Hay una base de datos por cada curso instalado en el CTM, y esté ubicado en el
correspondiente directorio de nivel inferior, por debajo del de instalacion del CTM.

Si quiere importar a Moodle este tipo de archivos pongase en contacto con el servicio técnico
del campus virtual para obtener los detalles de como hacer la conexion a la base de datos de
Access.

e Formato IMS/QTI:
Este es un formato estdndar internacional, si bien todavia no muy bien implementado. Las
siglas vienen de Question Test Interoperability. No es un formato para escribir a mano las
preguntas, sino para transportarlas de unas plataformas EVA a otras.
La especificacion completa se puede obtener en la direccidon del sitio Web de IMS
http://www.imsglobal.org/question/index.cfm.
Pocos fabricantes disponen de sistemas de importacion y exportacion QTI realmente
interoperables.

104


http://www.imsglobal.org/question/index.cfm

5 - Los mddulos de actividades

e Formato Moodle-XML:
Es el futuro formato estandar de Moodle. Todavia esta en desarrollo. No se recomienda
usarlo.

e Formato Rellenar huecos:
Este formato sélo soporta preguntas de opcién multiple, pero presentadas como un hueco en
una frase que hay que rellenar con una de las opciones dadas.
El bloque de respuestas entre {} se incrusta en una frase. Cada respuesta se separa con un tilde
(~), y la respuesta correcta se precede con un signo de igual (=). Un ejemplo:

Cuando comenzamos a explorar las partes de nuestro cuerpo nos
convertimos en estudiosos de: {=anatomia y fisiologia ~reflexologia
~la ciencia ~los experimentos}, y en cierto sentido seguimos siendo
estudiantes de la vida.

e Formato WebCT:
Moodle puede entender algunos de los tipos de preguntas exportados por la plataforma
WebCT. Actualmente, sélo Opcién Multiple y Preguntas de Respuesta Corta estdn soportadas.
El filtro para importar WebCT estd en desarrollo y més adelante puede que cubra otros tipos
de preguntas.

Aqui tiene algunos ejemplos de estas cuestiones en un archivo de texto:

# Start of question: Short Answer Question
:TYPE:S:

:TITLE:Short Answer Question

:QUESTION:H

What is the name of the WebCT Learning Hub?
<br />

: IMAGE:dotcomLogoc.gif

:ANSWERS:1

:CASE: 0

:ANSWER1:WebCT.com:100:0:20:0

:FEEDBACK1:H

Be sure to visit the Learning Hub\: www.WebCT.com
:CAT:Default

# End of question: Short Answer Question

# Start of question: Multiple Choice Question
:TYPE:MC:1:0:C
:TITLE:Multiple Choice Question

:FEEDBACK

Darwin invented the theory of evolution and created darwinism.
:QUESTION:H

Where is the Darwin Research Center?

: IMAGE:

:LAYOUT:vertical
:ANSWER1:0:H

Menlo Park, California
:REASON1:H

Sorry!

:ANSWER2:0:H
Vancouver, Canada
:REASONZ2:H

Sorry!
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:ANSWER3:100:H

Galapagos Islands, Ecuador
:REASON3:H

Correct Answer!
:ANSWER4:0:H

London, England

:REASON4 : H

Sorry!

:ANSWER5:0:H

Sidney, Australia
:REASONS5:H

Sorry!

:CAT:Default

# End of question: Multiple Choice Question

Es importante insistir en que los archivos que pueden ser objeto de importacion son en
todos los casos archivos de texto. Si compone estos archivos con su procesador de textos de
oficina, recuerde que debe "Guardar como..." archivos de texto, no documentos normales.

5.2 - Diarios

Un Diario en Moodle es esencialmente un libro de notas, un espacio donde el alumno
puede ir apuntando datos, actividades realizadas o reflexiones. Estas notas son accesibles al
profesor, que puede comentarlas y calificarlas. Los usos docentes de un diario pueden ser
variados. Podemos ofrecerlo como un simple cuaderno de clase o de laboratorio. Puede ser
genérico para todo el curso o cuadernos especificos asociados a una actividad concreta. Por
ejemplo un cuaderno de notas asociado a un proyecto de construccion de un objeto (maqueta,
simulacion, presentacion artistica, trabajo escrito).

También se puede utilizar el Diario como un objetivo en si mismo, un diario personal.
Tenemos asi una actividad autoreflexiva para ejercitar la introspeccion, el andlisis y la exposicién
de argumentos.

a) configuracion de un Diario

Como para todas las actividades, para crear un nuevo Diario hay que pasar al modo de
edicion y seleccionar Diario en la lista desplegable de la caja agregar actividad de un bloque
tematico. Esto nos llevara al formulario de configuracién del mismo (Figura 90) donde
completaremos una serie de campos:

e Nombre: es el nombre, corto e identificativo, con el que aparecerd el diario en la pagina del
curso. Conviene que sea descriptivo e indique si estd asociado a alguna otra actividad. Se
pueden incluir marcas HTML para lograr efectos de estilo en el texto.

e Descripcion: Es un texto inicial que aparecera en la pagina del diario. Estd pensado para
contener una descripcion del propdsito del diario, el tipo de notas que se espera apuntar en el
mismo y las instrucciones que sean necesarias. Por ejemplo, es importante recordar a los
alumnos que daten manualmente las nuevas entradas (fecha y hora), ya que el diario no lo
hace automadticamente (solo pone la fecha de la dltima edicién).
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Afadiendo un nuevo Diario &

Nombie del |

diario:
Pregundt_a ‘5_1'3| |Trebuchet Ll | 1i(8pt) ;l |Encabezad01 ;l B I USRHR|
N0 === wuiziEeEE Th b RO QS

Escriba |
cuidadosamente
@
Ruta; body
Calificacion: [No hay calificacion =l @

) _Dias ISiempre abierto;l
disponibles:

Guardar cambios I Cancelar |

L
Figura 90. Configuracion inicial de un diario

e Calificacion: indica si estara disponible el sistema de calificacion, y la escala de evaluacién
que se aplicara.

e Disponibilidad: determina el periodo de tiempo durante el cual serd posible afiadir notas al
diario. Se especifica como un plazo (1 dia a 52 semanas) a partir de la fecha de creacién. El
valor predefinido es dejar el diario siempre abierto, sin plazo.

b) gestion del Diario

Cuando se entra en un diario ya existente como profesor tendremos el boton de edicién en
la barra de navegacion para reconfigurar el diario, como es habitual para todas las actividades.
También podremos iniciar nuestro propio diario personal, si asi se estima oportuno. Esta puede

Actyalizar Diatio L

Ver las entradas nuevas del diario

LUﬁ diario de pruebaJ

Iniciar o editar mi entrada de diaria |

01,/09/2004
Todos han aprobado el examen de Septiembre.

04/09,/2004
| Tengo que actualizar el cuestionario del Tema 5)

Ultima edicion: domingo, 5 de septiembre de 2004, 13:00 (19 palabras)

Figura 91. Pdgina de visualizacion de un diario
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ser una forma conveniente de mantener nuestras propias notas, recordatorios y apuntes sobre el
desarrollo del asignatura.

Esta pagina contiene también el enlace ver las entradas nuevas, que da acceso a la pagina
de revision de los diarios de los alumnos (Figura 92). Aqui podremos leer sus notas, emitir una
calificacién y afladir un comentario a sus anotaciones.

04/09/2004
Esta es mi primera entrada en el diario

Mo hay calificacian...

Hola Dawvid
EBienvenido al cursd

Guardar mi respuesta

Figura 92. Gestion de respuestas en un diario

5.3 - Tareas i

En Moodle una Tarea es cualquier trabajo, labor o actividad que asignamos a los
estudiantes y que no esta cubierta por otro médulo de Moodle. Tipicamente los alumnos han de
devolver el producto de su trabajo como un fichero de ordenador: un documento de texto con un
trabajo escrito, una presentacion con diapositivas, una imagen grafica, un video, un programa de
ordenador: cualquier cosa susceptible de ser encapsulada como un archivo informédtico. Segin
sea su asignatura, pongase de acuerdo con sus alumnos en los formatos de archivo a utilizar.

También es posible utilizar Moodle para tareas que no tienen un producto informatizable
(una actuacion artistica, una maqueta etc.). En este caso la Tarea serd un lugar en la pagina del
curso donde se especifican las instrucciones para realizar el trabajo asignado y donde , una vez
evaluada la tarea consignaremos las calificaciones de la misma, de forma que sean accesibles via
el Campus virtual.

a) creacion y configuracion de una tarea

Como para todas las actividades, para crear una nueva farea hay que pasar al modo de
edicién y seleccionar farea en la lista desplegable de la caja agregar actividad de un bloque
temdtico. Esto nos llevara al formulario de configuracion de la misma (Figura 93), donde
completaremos una serie de campos:

e Titulo: es el nombre, corto e identificativo, con el que aparecera la tarea en la pagina del
curso. Se pueden incluir marcas HTML para lograr efectos de estilo en el texto.
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e Descripcion: es un texto que serd presentado a los estudiante cuando entren en la pagina de la
tarea. Este texto debe describir la actividad que deben realizar los alumno, especificando los
puntos que deben cubrir y los objetivos de la tarea. También debe indicar las instrucciones
necesarias para realizar la tarea correctamente. Es muy recomendable que indique aqui en
tamafio y el formato de los archivos que han de enviar los alumnos.

El sistema afiade automéaticamente a estas instrucciones la calificacion méxima asignada a la
tarea y la fecha limite de entrega de la misma (indica también cuantos dias faltan para el
vencimiento del plazo).

e Tipo de tarea: indica si se espera que los alumnos envien un fichero. Son posibles dos
opciones:

+ subir un fichero: los alumnos tendran a su disposicién un interfaz para subir un fichero
al servidor. S6lo pueden subir un tnico fichero. Si la actividad requiere generar mas de
uno, simplemente retinalos en un archivo zip o tar.

- actividad off-line: los alumnos le entregaran a usted personalmente el producto de su
trabajo por un medio distinto al Campus virtual. Tras su evaluacion usted podra
introducir las calificaciones en el Campus virtual.

e Reenvio: indica sencillamente si se permite o no que los alumnos envien varias versiones del
archivo. Si estd activada esta opcidn, usted como profesor podrd ver la dltima versién enviada
por el alumno. En caso contrario s6lo se permite un intento de envio y luego se desactiva.

Titulo de la |

tarea:
Descripcion: [ Trebuchet ~||1@pt *||Encabezadol w| B Z U 8|
Eecrbg E===MM[iZizEE Tl —dea @O

cuidadosamente (3 |
Como responder
preguntas (3

Ruta: body

Tipo de tarea: [Actvidad Offline ~| @

Permitir
5 |N v|
reenvio: |- @

Calificacion: [1o0 ~ @
Tamafno [2Mb  ~
maximo:
Fecha limite de |5 -] |septiembre =] 2004 =] -[12 =] |55 =]
entrega:

Guardar cambios | Cancelar |

b=
Figura 93. Configuracion de una Tarea

109



5 - Los mddulos de actividades

Las nuevas versiones pueden recibirse incluso después de que las anteriores hayan sido
calificadas. Asi pues, por este medio puede establecer un proceso iterativo para que los
alumnos revisen y mejoren su trabajo.

Recuerde que puede reconfigurar la tarea en cualquier momento. Puede fijar una fecha limite
para los envios. Tras la misma publica las calificaciones y comentarios y establece una nueva
fecha limite para recibir nuevas versiones revisadas de los trabajos.

e C(alificacion: indica la puntuaciéon maxima alcanzable en este actividad o la escala de
evaluacion aplicable a la misma, si no es numérica. Las escalas de calificacion se definen en la
seccion de Administracién del curso.

e Tamaifio: establece el tamafio maximo del archivo que los alumnos pueden enviar como
respuesta. Estd limitado por el tamafio maximo de archivo permitido globalmente en el
Campus virtual (normalmente 2 MB). Si necesita recurrir a archivos mds grandes péngase en
contacto con la Administracion del Campus virtual.

e Fecha de entrega: determina sencillamente el dia y hora en que acaba el plazo para entregar
los archivos a través del Campus virtual. Moodle establece un "periodo de gracia" de 30
minutos tras la hora de cierre en el que continda recibiendo archivos cuyo envio se iniciara
antes del fin del plazo. Esta caracteristica pretende evitar problemas debido al enlentecimiento
del trafico en la plataforma cuando un gran numero de alumnos se conecta simultdneamente
casi al limite del plazo y saturando el trafico por la red. Esto puede evitar o reducir el niemro
de "quejas" de estilo "le prometo que lo envié antes del cierre, pero el sistema iba muy lento y
lo rechazé sin motivo".

| Actualizar Tarea

YVer 1 tareas enviadas

Una tarea gue requiere un "archivo cargado"

Fecha limite de entrega: miércoles, 22 de diciembre de 2004, 12:35 {108 dias )
Calificacion maxima: 100

Busgue informacion sobre la enfermedad de Alzheimer v redacte un trabajo
donde exponga:

+ Sintomas clinicos de la enfermedad

+ Posibles causas de la misma

+ Tratamientos actualmente disponibles y futuros
+ Relevancia social de esta enfermedad

El trabajo debera constar de unas 2.000 palabras, incluira figuras v una lista de
bibliografia,
\EI trabajo debera ser enviado en formato de OpenOffice (o PDF, en su defecto).

Figura 94. Pdgina de entrada a una tarea como profesor
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b) gestion y revision de una tarea

La gestion de las tareas asignadas es muy simple informdticamente (sin entrar en los
contenidos pedagdgicos). Cuando usted entre como profesor en la pagina de la tarea (Figura 94)
encontrard las instrucciones para su realizaciéon. Obviamente, no tiene un interfaz para subir un
archivo al servidor pues el profesor no se autoenvia una tarea.

Encontrara el botén de edicidn en la barra de navegacion para reconfigurar la tarea y un
enlace, arriba a la derecha, ver tareas enviadas, para revisar los trabajos ya enviados por los
alumnos.

Actualizar Tarea

Ordenar: MNombre Apellidos Ultima

i modificacion + Calificacion k

Guardar mis respuestas |

L™ Juan Fernandez Ultima modificacién: jueves, 26 de agosto de 2004, 19:07 (117 dias
B book. gif

le* | | Retroalimentacion:|9s/100 x| jueves, 26 de agosto de 2004, 19:10

|

El trabajo es muy bueno.
28lo he echado de menos una mejor disposicién de la lista de
bibliografia.

Pt Pedro Gonzalez

&0n no ha enviado esta tarea

o* | | Retroalimentacion:| No hay caliicacion = |

|e® | | Enrigue (Estudiante)

&10n no ha enviado esta tarea

Le® | | Retroalimentacion:|No hay calificacion _« |

Guardar mis respusstas |

Figura 95. Pdgina de revision de tareas enviadas
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Siguiendo este enlace llegaremos a la pagina de revision de los trabajos (ver Figura 95).
Aqui encontraremos una lista con todos los alumnos del curso. En esa lista constard la fecha de
envio del archivo, un enlace al propio archivo parte poder descargarlo y revisarlo (jesa es la parte
dificil!) y sendos espacios para introducir su valoracion del trabajo y un comentario sobre el
mismo. Los alumnos que todavia no han enviado el archivo aparecen destacados del resto.

Esta lista de personas/trabajos se puede ordenar por nombre y/apellidos, por
calificaciones o por fecha de entrega del trabajo(dltima modificacion). En todos los casos se
puede ordenar de forma ascendente o descendente utilizando los iconos F y
correspondientes.

Los cuadros de textos para introducir los comentarios al trabajo estdn pensados para
escribir textos relativamente simples. No disponen del editor de texto HTML. Si necesita escribir
comentarios mds elaborados, con formatos de caracteres y listas o tablas para estructura el texto,
puede usar marcas HTML explicitas para obtener estos efectos.

5.4 - Talleres 5

El Taller es una actividad para el trabajo en grupo con un vasto nimero de opciones.
Permite a los participantes diversas formas de evaluar los proyectos de los demds, asi como
proyectos-prototipo. También coordina la recopilacién y distribucién de esas evaluaciones de
varias formas.

El taller presupone que se asigna un trabajo concreto a los estudiantes (como en el
modulo Tarea). Este trabajo puede ser la redaccion de un texto sobre un tema, un dibujo, video,
proyecto o cualquier otra cosa susceptible de ser enviada como un archivo de ordenador. Este
trabajo puede realizarse de forma individual o colectiva. De hecho, la realizacion de la tarea en
grupo no es el elemento principal del taller (eso también se puede hacer con el médulo tarea), la
colaboraciodn y la interaccién grupal se manifiestan por completo en la etapa de evaluacion. Los
elementos caracteristicos del trabajo en un Taller de Moodle son:

+ La calificacion se divide en varios epigrafes que se evalian separadamente (por
ejemplo, en un proyecto: originalidad, adaptacién a los requisitos y coste).

+ El profesor presenta a los estudiantes ejemplos reales de la tarea completada y
evaluada

+ Laevaluacion se realiza por los propios compafieros

+ Las evaluaciones propias de los trabajos de otros son, a su vez, una importante tarea
evaluable por el profesor.

Por lo tanto, la interaccién en el grupo y el trabajo colaborativo tienen lugar en un taller
fundamentalmente en la fase de evaluacion cruzada entre compaiieros. Aqui cada estudiante
observa como han resuelto el mismo problema otros compaiieros, enriqueciendo asi sus puntos
de vista y sus posibilidades de aprendizaje. Ademas, debe ser critico y emitir una calificacion del
trabajo de los demds. El médulo Taller proporciona una forma avanzada de ofrecer instruccién
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en ese aspecto concreto, la adquisicion de la capacidad critica, y de evaluar especificamente el
desempefio en esa tarea.

Todo ello, obviamente, a cambio de una gestion mas compleja que la de una Tarea
simple de Moodle. La realizacion del taller implica diferentes etapas de actividad:

+ El profesor prepara y somete diversos ejemplos de la tarea realizada (opcional)

+ Evaluacioén y calificacion por los estudiantes de los trabajos de ejemplo enviados por el
profesor, y calificacion de esas evaluaciones por el profesor (opcional).

+ Creacion y envio del trabajo asignado por cada estudiante.

+ Evaluacion de los trabajos por el profesor y/o por los compaiieros (esto tltimo de
forma opcional).

+ Revision de evaluaciones y negociacion entre cada estudiante y sus evaluadores
(opcional).

+ Calificacion de las evaluaciones de otros por el profesor (opcional).

+ Cilculo de las calificaciones finales ponderando cada fase.

No obstante, no es obligatorio utilizar todas las opciones que permite el médulo. Si lo que
necesita como profesor es simplemente una forma de introducir explicitamente una evaluacién
por criterio separados, no tiene por qué adoptar también el resto de caracteristicas, como la
calificacion por compaiieros. Si lo desea, puede seguir reservando esa funcién exclusivamente al
profesor. Todo dependerd de la asignatura y el tema del taller.

a) creacion de un Taller

Como para todas las actividades, para crear un nuevo Taller hay que pasar al modo de
edicion y seleccionar faller en la lista desplegable de la caja agregar actividad de un bloque
tematico. Esto nos llevara al formulario de configuracion del mismo (Figura 96), donde
completaremos una serie de campos:

e Titulo: es el nombre, corto e identificativo, con el que aparecera el taller en la pagina del
curso. Se pueden incluir marcas HTML para lograr efectos de estilo en el texto.

e Descripcion: es un texto que serd presentado a los estudiante cuando entren en la pagina del
taller. Este texto debe describir la actividad que deben realizar los alumnos, especificando los
puntos que deben cubrir y los objetivos de la tarea. También debe indicar las instrucciones
necesarias para realizar la tarea correctamente. Es muy recomendable que indique aqui en
tamafio y el formato de los archivos que han de enviar los alumnos.

El sistema afiade automéaticamente a estas instrucciones la calificacion méxima asignada a la
tarea y la fecha limite de entrega de la misma (indica también cuantos dias faltan para el
vencimiento del plazo). También especifica los elementos de la rubrica de calificacion.

e Calificacion maxima: indica simplemente la puntuaciéon maxima alcanzable por un
desempefio perfecto. En esta actividad se usa siempre una escala numérica. Puede especificar
el maximo de esa escala (entre 1 y 100).

113



5 - Los mddulos de actividades

B2 Actualizando taller en tema 0 &

Titulo: IUn Taller de prueba

Descripcion: [ Trebuchet ~||1@py xl||Encaberado1 ¥| B I U §
Eecipg EE==[M 1 EEEE Hhl—bea OO

cuidadosaments (3)

Sobre el editor
HTML (3 | 'Infarto y Calcio” y redactar un trabajo de 1000 palabras.

Deben realizar una revision biblicgréfica sobre el tema

Ruta: body

Calificacion maxima: |1DD "I

Estrategia de Calificacion: [Acumulatva | @

Mumero de Comentarios,
Elementos de Evaluacion,
Franjas de Calificaciono [3 =] @
Declaraciones de Criterio o
Categorias en una Rubrica:

Figura 96. Configuracion de un Taller (1)

e Tipo de calificacion: indica el método que se va a usar para calificar los diferentes aspectos
de la tarea. Caben varias posibilidades.

Sin calificar: en este tipo de taller el profesor no estd interesado en la evaluacién
cuantitativa del trabajo encargado a los estudiantes. Sin embargo puede permitir que
éstos intercambien comentarios sobre sus respectivos trabajos. La calificacién final
puede basarse en la evaluacion por el profesor de esos comentarios, no los trabajos
originales. Si el profesor no califica comentarios de los estudiantes, la tarea no tendra
ninguna calificacién final.

Acumulativa: es la forma predeterminada de calificacién de esta actividad. Se definen
una serie de criterios o elementos evaluable independientes y a cada uno se le asigna un
valor. La calificacion final es la suma de las puntuaciones alcanzadas en cada apartado
(normalizada para que se corresponda con el pardmetro de calificacién mdxima
anterior).

Segiin errores: en este caso se definen muchos criterios independientes, cada uno de
ellos de caracter binario: Si/No, Bien/Mal, Esta/No esta. La calificacidn se obtiene en
funcién del nimero de errores. Una tabla de calificaciones definida por el profesor
determina la fraccion (%) de la calificacion méxima que se otorga en funcién de tener 1
fallo, dos fallos etc. Ademas, el profesor puede variar la calificacion total asi calculada
en un £20% (este margen es ajustable).

Riibrica: este tipo de calificacion estd basado en buscar, dentro de una clasificacién
predefinida, la ribrica, qué apartado, frase o descriptor es el mas adecuado para cada
trabajo particular. A cada casilla de la rdbrica estd asociada una calificacion, que es la
que se otorga al trabajo.

Criterios: es una variante de la evaluacion acumulativa. Se divide la evaluacién en
varios elementos independientes, que se suman para obtener la calificacion final. Pero
en este caso se preve que cada elemento sea evaluado por mds de un profesor.
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e N° de elementos evaluables: es el niimero de criterios, niveles, errores etc. que se citan en
cada tipo de evaluacion. Su significado concreto varia pues con cada uno.

Los siguientes pardmetros del formulario determinan el funcionamiento operativo del
taller en cuanto a las relaciones con y entre los estudiantes.

e Reenvios: indica si cada estudiante podrd reintentar realizar la tarea para subir su calificacion,
o bien sélo se les permite un envio. Puede activar esta opcion si estd interesado en un proceso
iterativo de envio-calificacién-mejora del trabajo.

En este caso, todos los envios se consideran independientes, el mds reciente no sobrescribe al
anterior. Usted y el resto de los estudiantes podrdn ver y calificar todas las versiones enviadas
por el alumno en cuestién. En este caso mddulo utiliza como calificacién del trabajo la
calificacién més alta alcanzada por una version del mismo (no necesariamente la dltima).

e Evaluacion de ejemplos: este parametro determina cuantos "Trabajos de ejemplo”
suministrados por el profesor deben ser evaluados por los estudiantes antes de que puedan
participar enviando sus propios trabajos. El profesor debe revisar, evaluar y calificar estas
evaluaciones "de prueba" de los estudiantes. Se emplea esta estrategia para asegurarse de que
los estudiantes tiene un cierto nivel de madurez antes de enviar sus trabajos y entrar en la
ronda de calificar los trabajos de otros. Si deja este pardmetro a 0 no se utilizardn ejemplos del
profesor y los estudiantes podran enviar en cualquier momento sus trabajos.

e Evaluacion de estudiantes: este parametro determina cudntos trabajos de otros compaiieros
debera evaluar y calificar cada estudiante. En curso numerosos no resulta practico que todos
evalden a todos. Los trabajos a evaluar por cada alumno se seleccionarén al azar de entre los
enviados por sus compaiieros. Si se deja en 0, no se establecerd esta ronda de evaluaciones y
el taller serd mds parecido a una Tarea simple, pero con mas opciones de calificacién por
criterios independientes (no disponibles en el médulo Tarea).

Permitir Reenvios: [si v! 3

Numero de Evaluaciones de [1 =] @&
Ejemplo dadas por el Profesor:

Numero de Evaluaciones de los [1 =] @&
Envios de los Estudiantes:

Autoevaluacion: [No =] @

Las evaluaciones deben ser |—__|
S -
aceptadas: '~ @

Ocultar Calificaciones antes de m ®
ser consensuadas:

Tamafio Maximo: |50E|Kb vl

Fecha limite: |13 +| |septiembre »| 2005 =] -[17 =] |45 =]

Guardar cambios | Cancelar |

Figura 97. Configuracion de un Taller (2)
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e Autoevaluacion: indica simplemente si cada alumno debera evaluar y calificar su propio
trabajo. Si se activa esta opcidn y se fija la anterior, evaluaciones de compaiieros, en 0, el
taller se convierte en una simple actividad autoevaluada (mejor, con componente de
autoevaluacion, pues es profesor siempre puede realizar calificacién independiente).

e Aceptacion de calificacion: las calificaciones emitidas por compaiieros del trabajo de un
alumno tiene un peso parcial (decidido por el profesor) en la calificacion final de ese alumno,
combindndose con la evaluacion del profesor. Puede que un estudiante no esté de acuerdo con
al calificacion emitida por un compaifiero. Si usted activa esta opcion, cada estudiante podrd
manifestar su acuerdo o desacuerdo con sus evaluaciones (se podrdn revisar para ponerse de
acuerdo los interesados). Al acabar el plazo de actividad del taller el sistema calculard la
calificacién excluyendo las evaluaciones no aceptadas (en desacuerdo).

Activar esta opcion puede ser interesante en cursos donde sea necesario practicar habilidades
de discusion y negociacion, o estrategias de colaboracién en grupos y gestion de personal.

e Mostrar calificaciones: esta opcidn controla si durante el periodo de negociacion sobre las
evaluaciones de cada estudiante, entre €ste y sus evaluadores, el estudiante puede ver las
calificaciones que le han asignado sus evaluadores, o bien tnicamente los comentarios de
éstos a su trabajo. Obviamente, el tipo de discusion establecida serd distinto en cada caso.

Los tultimos pardmetros del formulario de configuracion controlan aspectos puramente
técnicos como es el tamaio méximo del archivo conteniendo el trabajo original y la fecha limite
para su entrega.

Actualizar Taller

Administrar Tarea @

Un Taller de prueba

Fecha de entrega: martes, 13 de septiembre de 2005, 17:45 (364 dias 18 horas)
Calificacion maxima: 100
kDetaIIes de la Evaluacion: Formulario de Muestra de Evaluacion

Deben realizar una revision bibliografica scbre el tema
\"Infarto y Calcio" v redactar un trabajo de 1000 palabras.

Rectificar Elementos de Evaluacion @

Enviar Tarea de Ejemplo @
0 Envios del Profesor para Evaluacion @&

Administracion

Figura 98. Pdgina principal de gestion de un Taller
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b) gestion de una actividad de tipo Taller

Una tarea de taller es méds compleja que una tarea normal. Requiere una serie de pasos o
fases que debe controlar el profesor. La pagina de gestién de un taller muestra estas fases como
una serie de pestafias sucesivas (ver Figura 98). Puede ir activando progresivamente estas fases,
asi como volver atrds en un momento dado.

Segun la fase en la que se encuentre el taller serdn necesarias unas acciones u otras. Estas
acciones o funciones adecuadas se muestran en la parte inferior de la pantalla como hiperenlaces.
Cuando cambie de fase también cambiaran estos hiperenlaces. Lo mejor es que vaya recorriendo
las pestafias y explorando sus funciones.

Siempre tendré disponible el enlace "Administraciéon”. Siguiéndolo podra tener una vision
completa (y larga) del taller: la descripcion del mismo, el método de calificacion aplicable y
accesos a todos los trabajos y sus evaluaciones, tanto los trabajos suyos de ejemplo como los de
los estudiantes.

5.5 - Consultas ?

El médulo Consultas permite realizar encuestas rapidas y simples entre los miembros
(estudiantes y profesores) de la asignatura virtual. Es un modo de pulsar la opinién en un tema
muy concreto, resumible en una tnica pregunta o de realizar una votacion rapida. Por ejemplo,
poner a votacion dos posibles fechas para un examen, o el tema par un debate. No es una
actividad evaluable.

? Agregando Consulta a tema 2 @

Titulo de la |Dificultad de Moodle

consulta:
Pregunta a [Trepichet >ll1@epy xl|Encabezador ¥| B 7 U & | % <
responder: o= == | g | iZimEE TN —bee OO O
cuidadosgr?](;rri‘lti):z iLes parece dificil aprender Moodle?
@
Ruta: body
Opcién 1: [Si mucho @
Opcién 2! [moderadamente @
Opcion 31 [es tacil @
Opcion 4 [es muy facil @
Opcion 5: | @
Opcion 6: | @

Figura 99. Configuracion de una Consulta (1).
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a) creacion de una Consulta

Como para todas las actividades, para crear una nueva farea hay que pasar al modo de

edicion y seleccionar consulta en la lista desplegable de la caja agregar actividad de un bloque
tematico. Esto nos llevard al formulario de configuracién de la misma (Figura 99), donde
completaremos una serie de campos:

Titulo: es el nombre con el que aparecera identificada la Consulta en la pagina principal del
curso. Se pueden incluir marcas HTML para lograr efectos de estilo en el texto.

Pregunta: es el texto de la pregunta planteada o la cuestion sometida a votacion. Deberia ser
simple, clara, univoca y concisa

Opciones: son las opciones de respuesta posibles a la pregunta planteada. Tiene un maximo
de 6 opciones, pero no tiene que usarlas todas obligatoriamente. Las opciones en blanco no se

presentardn.

A continuacioén el formulario de configuraciéon muestra una serie de pardmetros para

personalizar el comportamiento de la consulta.

Restringirla ™ @
fERpUESI g =t e Abrir: |11 x| |ceptiembre ~| |2004 ~| [18 =] |20 =]

periodo:
Hasta: [11 =] |septiembre -] [2004 -] |18 =] |20 =]

Publicar | Ma puklicar los resultados -
resultados:

Privacidad de los I Fublicar resultados andnimamente, sin mostrar los nombres de los alumnos ;i
resultados:

_ Permitirla |No ~ Mostrar columna [No +|
actualizacion de la de no respondidas:

consulta:

Gyardar cambios | Cancelar |

k-

Figura 100. Configuracion de una Consulta (2).

Restringir temporalmente: permite especificar un periodo concreto para realizar la votacion.
Pasado el plazo no se podrdn marcar opciones. Si necesita un consulta permanentemente
abierta simplemente fije un plazo muy distante en el tiempo.

Publicacion: indica como se mostraran los resultados al resto de los participantes (el profesor
siempre ve los resultados en vivo). Hay cuatro posibilidades:
«  No mostrar: no presenta los resultados a los estudiante en ningiin momento. Sélo para el
profesor.
«  Mostrar siempre: los resultados acumulados en cada momento se muestran a cualquier
estudiante, independiente mente de que haya votado ya o no.
«  Mostar después de votar: s6lo muestra los resultados acumulados si el estudiante que
accede ya ha votado en esta consulta. Obviamente, estos resultados sélo son "secretos"
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para los estudiantes que faltan por votar en tanto no haya una comunicacion fluida con
los que ya han votado.

«  Mostrar después de cerrar: los resultados s6lo se muestran a los estudiantes después de
que la consulta se ha cerrado (han votado todos o ha finalizado el plazo habil).

e Privacidad: determina si los resultados mostrados a los estudiantes indicaran no sélo los
resultados acumulados por opcidn, sino qué opcién escogié cada uno. Estos datos siempre
estdn disponibles para el profesor

e Actualizacion: esta opcion determina si se admiten cambios de opinién o no. Si se fija a NO
cada persona puede votar una sola vez, y ese voto es el reflejado en los resultados. Si se fija en
SI, entonces una persona puede volver a entrar en la consulta y marcar una opcién otra vez.
Sélo se permite un voto efectivo, el dltimo disponible, su voto anterior se anula. Los
resultados acumulados siempre reflejan un sélo voto por persona.

e Columna ns/nc: indica simplemente si se debe incluir esta columna, el nimero de personas
que no ha votado todavia, al mostrar los resultados.

b) gestion de una Cuestion

La gestion de una actividad de tipo Cuestion es muy simple. Mediante el botén de edicion
| Actualizar Consulta | podemos reconfigurar la actividad para ajustar sus pardmetros en cualquier
momento (por ejemplo, ampliar el plazo de votacion o la forma de publicacion de resultados).

Ademads, como profesores podemos consultar la tabla de resultados siguiendo en enlace
ver n respuestas. Esta tabla indica que opcion ha escogido cada participante hasta el momento.

Actualizar Consulta L

Ver 4 respuestas

\{Les parece dificil aprender Moodle?j

Respuestas

fh

m Enrigque Castro *) | Juan Profesor Pedro Gonzdlez

(

.
.

Juan Fernandez

{
\

(

Figura 101. Pdgina de gestion de una Cuestion
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5.6 - Encuestas i+

El médulo de encuesta proporciona una serie de instrumentos de encuesta predefinidos
que son ttiles para la evaluacion y comprension de su clase. Se trata de encuestas formalizadas y
estandar, con una serie cerrada de preguntas y opciones. Con este médulo no se pueden realizar
encuestas de contenido arbitrario entre los estudiantes. Su propésito es evaluar el proceso de
enseflanza.

Actualmente incluyen los instrumentos COLLES y ATTLS. Pueden pasarse a los
estudiantes al principio, como herramienta de diagnéstico, y al final del curso como herramienta
de evaluacion

El cuestionario COLLES 1 o o -
(Constructivist On-Line Learning i it -
Environment Survey, Encuesta sobre

Ambiente Constructivista Educativo en ] Agregando Encuesta &
Linea) comprende 24 premisas agrupadas en
seis escalas, cada una de las cuales nos ayuda Nombre de |
a formular una pregunta clave sobre la calidad | la encuesta:
del amble?te educativo en llpea. El COLLES Tipo de [Elar, =
se ha disefiado para monitorizar su capacidad encuesta:
de explotar el carécter interactivo del Internet gl A1 TLS (version de 20 elementos)
. di biente d o =" " Incidentes criticos
para {ntegrar estp 1ant‘es en un ambiente de COLLES (Actual] il
practicas educativas dindmicas. Se puede ; COLLES (Fawvoarita y actual)
: . : Usted estd en el S ool ES (Preferida) )
informar de su uso con mds profundidad en
http://surveylearning.com Figura 102. Seleccion del tipo de Encuesta

La encuesta ATTLS (Attitudes to
Thinking and Learning Survey, Encuesta de Actitud [sobre el] Pensar y Aprender). es un
instrumento desarrollado por Galiotti et al. (A New Way of Assessing Ways of Knowing. Sex
Roles, 40(9/10), 745-766; 1999) para medir cudnto una persona es un 'conocedor conectado’
(CK, por sus siglas en inglés) o 'conocedor desconectado' (SK). Las personas con un CK mas alto
tienden a disfrutar més el aprendizaje, y a menudo cooperan mds, son congeniales, y tienen mas
libertad para construir sobre ideas ajenas, mientras que aquellos con SK mas altos tienden a
tomar una actitud de aprendizaje més critica y argumentativa. Ademas, s6lo son reflejo de
actitudes al aprendizaje, y no de las capacidades para aprender ni de capacidades intelectuales.

Este médulo ofrece estas encuestas solo a titulo opcional. El creador de Moodle es un
gran seguidor de las teorias constructivistas. Obviamente, la utilizacién de estos formularios
queda al criterio del los profesores de cada asignatura. En cualquier caso, los datos son
totalmente privados, no se exportan fuera del espacio reservado a cada asignatura.
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6. Gestion y administracion del curso

Finalmente, en Moodle estdn disponibles una serie de funciones genéricas que permiten
realizar las labores diarias de gestion y administracion general de una asignatura virtual.

6.1 - El panel de Administracién EEE Al A el —
& Activar edicion
Este bloque contiene las funciones propias y Configuracién. ..
especificas del profesor que le permiten modificar su B rrofesores...
estructura, configurarlo a su conveniencia y ajustar los P estudiantes. ..
detalles de funcionamiento del resto de médulos de W Copia de
recursos y actividades diddcticas. Vamos a presentar seguridad...
aqui la la lista de enlaces que contiene, pero veremos @ Restaurar..,
los detalles de su funcionamiento agrupandolos por o Escalas...
funciones. B calificaciones. ..
ki Registros...
e Activar edicién: simplemente pasa al modo de i;ﬂ?‘s" :

edicion del curso. Es absolutamente equivalente al

HE Foro de profesares
botén de la barra de navegacion. S <

Figura 103. El panel Administracion.

e Configuracion: da acceso al formulario general de
configuracion del curso virtual, tal y como se detalla en la seccién 2.3 y en la Figura 13 y
siguientes.

e Profesores: da acceso a la pagina de gestion para anadir y dar de baja a profesores en el curso.

e Estudiantes: da acceso a la pagina de gestion para dar de alta o baja a los alumnos del curso
manualmente (esta deshabilitado en la ULPGC).

e Copia de seguridad: permite general una copia de seguridad del estado actual de la
asignatura virtual.

e Restaurar: permite restaurar una copia de seguridad guardada previamente.
e Escalas: da acceso a la pagina de gestion de las escalas de evaluacion y calificacion.

e (alificaciones: accede la libro de notas de curso, con la lista de alumnos y sus calificaciones
en todas las actividades.

e Registros: permite consultar los registros de acceso al curso virtual.

e Archivos: da acceso al gestor de archivos de Moodle, para subir, descargar y gestionar los
archivos de la asignatura en el servidor Web del Campus virtual.

e Ayuda: da acceso a una pagina de ayuda que presenta una vista general y rapida de la
estructura y uso de Moodle.
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e Foro de Profesores: da acceso al foro de profesores de la asignatura. En este foro pueden
participar todas las personas con rol de profesor en esta asignatura concreta. Estd pensado para
la coordinacién interna de los profesores de una asignatura. Si quiere acceder a un foro
destinado a todos los profesores del Campus virtual, entre en el curso Zona de Profesores de
la categoria Comunidad.

6.2 - Gestion de personas

En el Campus virtual de la ULPGC la creacion de cuentas de usuario y al matriculacion
en asignaturas concretas se realiza usualmente de forma centralizada. Cada usuario, alumno o
profesor, se encontrard normalmente con acceso a las asignaturas que el corresponden, sin mayor
preocupacion. Consultando la lista de participantes podré revisar su lista de clase.

No obstante, existen formas manuales de dar de alta o baja a las personas en una

asignatura. Una atribucion exclusiva del profesor es definir y gestionar los grupos de alumnos de
la asignatura.

a) la lista de participantes: vista como profesor

La lista de participantes del curso se puede consultar en todo Parsonas
momento utilizando el enlace Participantes del panel Personas de la
pagina principal de la asignatura virtual (arriba a la izquierda). Este
enlace nos presenta un listado ordenado de profesores, por un lado, y de
los estudiantes matriculados en esta asignatura.

$H Participantes
i Grupos
\éf Editar informacién y,

La lista nos proporciona el nombre y otros datos personales de cada uno, si como su
direccion de correo (como un enlace, pinchando en ella le enviaremos un correo electrénico
privado a esa persona), si es que esa persona tiene activada la publicacion de su e-mail en su
perfil personal (al que entramos con el enlace informacion completa).

Como profesores, veremos una serie de enlaces al lado de la informacion de cada alumno
que no estan disponibles para los estudiantes:

e Actividad: permite acceder al informe de actividad del alumno, que registra todos los pasos
dados por el alumno en su asignatura. Ahi podra ver qué recursos ha visitado, cuantas veces y
cuando, las actividades realizadas, calificaciones obtenidas, trabajos entregados etc.

e Desmatricular: permite eliminar a un alumno del curso, cancelando su inscripcién en el
mismo (pero no su registro en el Campus y su acceso a otras asignaturas). Esta accion esta
desabilitada en el Campus virtual ULPGC. Si efectivamente necesita dar de baja a alumnos
erréneamente matriculados, advierta de esta circunstancia a la administraciéon del Campus
virtual y también a la administracién de su centro, para que procedan a una solucién
permanente.

e Entrar como: permite acceder a la asignatura como si fuera un alumno. Asi puede probar el
funcionamiento de los recursos y las actividades que haya anadido a su curso como un
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alumno. De esta forma podra evaluar quejas habituales de tipo "es que yo eso no lo veo en mi

n.n

ordenador"”, "a mi no me salen las instrucciones del trabajo" y similares.

Profesores

Enrigue Castro

Correo electrdnico: ecastro@dbbf.ulpge.es

Ubicacion: Medicina, Espafia

Ultima entrada: domingo, 5 de septiembre Actividad

de 2004, 17:43 (30 minutos 30 segundos)  Informacion completa...‘j

Juan Profesor

Correo electrdnico: j.profesor@ulpge.es

Ubicacion: Las Palmas, Espafia

Ultima entrada: domingo, 5 de septiembre Actividad

de 2004, 17:38 (35 minutos 16 segundos)  Informacion completa...

4 Estudiantes

(Las cuentas no usadas durante méas de 365 dias son automaticamente dadas de baja.)

,.~ Juan Fernandez
'\—) Correo electrdnico; estuadiantel@ulpgc.es Actividad
Ubicacidn: Las Palmas, Espafia Cesmatricular
" Ultima entrada: domingo, 2% de agosto de Entrar como
2004, 12:53 (7 dias 5 horas) Informacién completa...
A i
,.‘ Pedro Gonzalez
'\) Correo electrdnico; estudiante2@ulpgc.es Actividad
Ubicacidn: Las Palmas, Espafia Cesmatricular
h Ultima entrada; domingo, 2% de agosto de Entrar como
S 2004, 12:27 (7 dias & horas) Informacién completa...-j

Figura 104. La lista de participantes en el curso

b) Altas y bajas de profesores

Siguiendo el enlace #3 Frofesores... del panel Administracion llegamos a la pagina de
asignacion de profesores. Aqui aparecen listadas todas las personas con permisos de acceso como
profesor a esta asignatura.

Podemos especificar el orden en el que apareceran listadas estas personas cuando un
alumno pinche el enlace Personas asignando nimeros en las cajas de la columna Ordenar. El
texto que se escriba en la columna Nivel aparecerd al lado del nombre de esa persona en el
listado de profesores del curso. Puede dejarse como estd o utilizarse para asignar titulos internos
(Responsable, Coordinador de practicas, Tutor, Asistente etc.). La palabra clave "oculto" sirve
para asignar permisos de profesor a un participante sin que éste aparezca en el listado de
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profesores (a excepcion de los mensajes que él mismo coloque en foros etc, su presencia pasara
inadvertida.)

Profesores existentes @

___ Nombre Ordenar  Nivel  Editar
i Enrigue |3 =] [Profesor S Quitar
Castro profesor
o® | Juan [2 | |Protesol [si =] Quitar
5 | Profesor profesor

Guardar cambios |

Profesores posibles

Hay demasiados usuarios para mostrarlos agui (2707

| Buscar |

Figura 105. Pdgina de asignacion de profesores

La columna Editar permite restringir los privilegios de un profesor. Si se establece en No,
esa persona podra actuar como profesor en foros, calificar mensajes, trabajos y actividades pero
no podra editar el contenido del curso. Es decir , que este profesor no podré anadir ni borrar ni
cambiar ninguno de los recursos ni actividades del curso. No pueden activar el modo de edicién
del curso.

Se puede eliminar a cualquier profesor simplemente utilizando el enlace Quitar profesor.
Para anadir un nuevo profesor al curso, utilice la caja de busqueda para localizarlo por su nombre
y luego utilice en enlace Afiadir profesor al lado de su nombre. Esta busqueda se realiza sélo
entre usuarios del Campus virtual con rol de profesor (como usted mismo). En esta busqueda no
apareceran estudiantes.

No obstante las asignaciones de profesores a los cursos estan vinculadas directamente a la
base de datos de titulaciones y asignaturas de la ULPGC. Los datos de Moodle se se sincroniza
periédicamente con esta base de datos, lo que significa que muy probablemente los cambios
manuales se perderdn. Si necesita dar de alta o baja a alguna persona como profesor,
comuniquelo mejor a la administracion del Campus virtual para proceder a realizar unos cambios
mas permanentes.

¢) Altas y bajas de estudiantes

Siguiendo el enlace 99 Estudiantes... del panel Administracion llegamos a la pagina de
asignacion de estudiantes. con la cual puede dar de alta o de baja a uno o varios estudiantes en
bloque. Normalmente NO deberia necesitar entrar en esta pagina. Por favor, NO haga cambios
cambios manuales de alta o baja de alumnos en una asignatura. Esta opcion se ha deshabilitado
en el Campus virtual de la ULPGC. Si efectivamente necesita dar de baja a alumnos
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erréneamente matriculados, advierta de esta circunstancia a la administracién del Campus virtual
y también a la administracién de su centro, para que procedan a una solucién permanente.

d) Gestion de grupos

Moodle tiene un cierto soporte para la nociéon de grupos de alumnos en una asignatura.
No obstante, el concepto de "grupo" en Moodle no es el de un equipo de estudiantes trabajando
en una tarea comun. Los grupos de Moodle se refieren a cohortes o clases separadas de alumnos
que siguen una asignatura comun pero con un profesor distinto, una disposiciéon no demasiado
frecuente en la Universidad.

Sin embargo, los grupos pueden ser ttiles, siempre que no se necesiten grupos que
cambien mucho a lo largo del desarrollo del curso y, una limitacién importante, que no sea
necesario que un estudiante o profesor pertenezca simultineamente a varios grupos. Actualmente
cada persona s6lo puede pertenecer a un s6lo grupo, en Moodle.

Para definir grupos debemos utilizar el enlace Grupos del panel de Personas. Esto nos
dard acceso al interfaz de gestion de grupos. Si todavia no hay ningin grupo definido habrd que
activar el modo de edicién utilizando el botén de edicion de la barra de navegacion (arriba a la
derecha, como siempre). Aparecerd entonces un interfaz dividido en tres secciones:

e Personas: lista las personas no asignadas a un grupo,todavia. Los profesores se identifican
por el simbolo "#" delante de su nombre.

e Grupos: lista los grupos actualmente creados. Se utiliza el botén _ Afiadir nuevo grupo |para
afadir los nombres escritos al lado del mismo a la lista de grupos.

e Miembros: relaciona los miembros del grupo seleccionado en la lista de grupos.

# Enrique Castro | - m Juan Fernéndez =)
# Juan Profesar 7| Grupo 02 (D)

FPedro Gonzalez

- b4 b

Afiadirlo seleccionado al grupo -> | Infarmacian sobre el grupo seleccionado | Informacian sobre los miembros seleccionados I

Informacion sobre las personas seleccionadas | Citar el grupo seleccionado | Cluitar los miembros seleccionados |

I Afadir nuevo grupo |
Figura 106. Pdgina de edicion de grupos
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Para asignar personas a un grupo basta seleccionar éste en la lista de Grupos a
continuacion ir a la lista de Personas, seleccionar a una o varias personas y presionar el boton
Afiadir I seleccionado al grupo > | para pasarlos al grupo seleccionado. Para eliminar una
asignacion o u grupo basta seleccionar la persona o el grupo y usar los botones de Quitar.

Existen dos modos de funcionamiento cuando estdn definidos grupos sobre Moodle:

e modo de grupos visibles: los alumnos de un grupo pueden ver los mensajes en foros, trabajos
enviados en tareas, glosarios y cualesquiera otras actividades realizadas por sus compaieros
de otros grupos, pero ellos no pueden participar en esas actividades. Por ejemplo, podréan leer
los mensajes de un foro, pero no podrdn contestar salvo a los mensajes de miembros de su
propio grupo.

e modo de grupos separados: cada participante s6lo puede ver a su alrededor a los miembros
de su propio grupo. Desconoce la existencia del resto de estudiantes de otros grupos , que no
son listados en la relacion de participantes, ni puede ver sus mensajes en foros etc. A todos los
efectos una asignatura con grupos separados es similar a tener la asignatura desdoblada en
varias clases independientes.

A su vez, estos dos modos pueden aplicarse al curso de dos formas distintas: global, a
nivel del curso completo, para todos sus componentes a la vez, o bien aplicindose de forma
individual para cada recurso o actividad de forma particular.

El funcionamiento global se especifica en la configuracién del curso, activando la opcién
forzar modo de grupo. De esta forma, si el curso se configura sin grupos, ningiin componente
trabajard con grupos. Si se configura con grupos separados o visibles, todos los componentes
pasardn a funcionar de esa manera.

Para poder especificar el modo de grupo por separado para cada recurso o actividad debe
desactivarse la opcidn forzar modo de grupo en la configuracién del curso. Asi, cada componente
adquirira el modo de grupo que esté activo en el momento de la creacion del recurso o actividad.
Por ejemplo, si queremos crear tres foros, uno general para todos los alumnos, uno privado
donde los miembros de un grupo sélo puedan leer y responder a los mensajes de otros miembros
de su grupo y un tercero donde cada alumno vea los mensajes de todos sus compafieros pero sélo
puedas responder a los de su grupo, lo que haremos es, sucesivamente:

reconfigurar el curso como "sin grupos", y crear el foro, que serd general
reconfigurar el curso como "grupos separados”, y crear un foro, que serd privado
reconfigurar el curso como "grupos visibles", y crear un foro, que serd semiprivado
volver a reconfigurar el curso como "sin grupos"

R R R X

El comportamiento de cara a grupos de cada recurso o actividad del curso se indica en el
modo de edicién por una serie de iconos adicionales al lado de cada componente:
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+ Sin grupos: @& Q
. . (ol i
- Grupos visibles: @il % Foro normal S #sXx= & o
+  Grupos separados: i % Foro grupos visibles =8 X® §§ 1t
% Foro grupos separados =S s X® & 4
Esto es una ayuda al profesor. En el @
IAgregar recurso... ;‘ |Agregar actividad... _vJ

modo normal no da ninguna
indicacion del modo de grupo al
usuario, es transparente para €I, tan
sOlo tiene que utilizar el recurso o la actividad tal y como le viene configurada. Estos iconos se
pueden usar también para cambiar el modo de grupo de una actividad particular. Pinche en el
icono y verd como el modo de grupo cambia ciclicamente entre los ajustes sin grupos/grupos
visibles/grupos separados.

Figura 107. Visualizacion del modo de grupos al editar

Cuando los grupos estan activados, aparece
una nueva opcién en todas y cada una de las paginas
de gestion de recursos y actividades de Moodle.

Ahora es necesario especificar con qué grupo se esta [Tados Ios pamcipantas
trabajando en cada momento. En la parte superior Grupo 01
izquierda del interfaz aparecerd una indicacion del

modo de grupo de esta actividad y una caja
desplegable para seleccionar el grupo concreto con e
que se trabajard en cada momento. Como profesor,
usted tiene generalmente acceso a todos los grupos.

Grupos visibles: §Grupao 02 i

| Figura 108. Selector de grupo de trabajo

6.3 - Revision, evaluacion y calificaciones

Como profesor, una de sus tareas mas importantes, y también més laboriosas, es seguir y
registrar la actividad de sus alumnos, para finalmente evaluarlos conforme a unos ciertos criterios
y asignarles una calificacion segun una escala de su eleccion. Moodle proporciona herramientas
para que esta actividad docente sea més llevadera en el Campus virtual.

a) Informe de actividades

En la lista de participantes, accesible desde el panel Personas, enlace Participantes,
disponemos de enlaces al informe de actividades de cada alumno. La herramienta Moodle del
Campus virtual lleva, obviamente, un registro completo de todas las actividades del usuario en la
plataforma: todos los recursos que ha leido, cuantas veces los ha visitado y cuando, que
actividades ha completado y cudles no, que calificacién a obtenido en cada una, los cuestionarios
que ha completado, todos los mensajes que ha mandado a foros, entradas de diarios y de
glosarios. Absolutamente todo.
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Informe de Actividades: Diagrama Completo Registros de hoy Todas las entradas

.

< Modos de presentacién

Lista de actividades

Tema 0 { it IHiperaikess de actividades
% Novedades y Anuncios =
& Dialogos: mensajeria interna 1 martes, 24 de agosto c
% Foro general de la asignatura 1 martes, 24 de agosto ¢
mensajes
Numero de visitas P . .
Tema 1 ‘\ f Fecha de dltima visita
Proyecto docente de |la asignatura 2 wistas jueves, 26 de agosto de
Temario v contenidos 2 vistas jueves, 26 de agosto de
Detalle de actividades
Tema 2 calificadas B
Test de prusha Calificacion: jueves, 76 de agosto
10
2 : - Acceso a la e .
% Trabajo de curso ool gghﬂcacmﬁ. jueves, 26 de agosto

Figura 109. Pdgina del Informe de actividades de un alumno

Esta pagina presenta la informacién de toda la actividad del usuario de una forma
organizada. Se agrupan las entradas segun los bloques teméticos en los que se divida la
asignatura. Los componentes se listan como hiperenlaces que permiten acceder directamente a
las paginas de gestion de cada uno de ellos y se indica el nimero de visitas, la calificacion
obtenida, en su caso, y las fecha y hora de tltima visita. En la parte superior de la pagina existen
uno enlaces para controlar el nivel de profundidad de la informacién presentada. Una descripcion
mads detallada de cada una de estas formas de presentacion se puede consultar en le Manual de
Usuario de Moodle.

El informe de actividades es pues la pdgina a consultar si uno quiere tener una vision
completa del trabajo del alumno en el Campus virtual, no s6lo de sus calificaciones.

b) Libro de calificaciones

Siguiendo el enlace B Calificaciones... del panel Administracion llegamos al libro de
calificaciones de Moodle. Este es una tabla de doble entrada. En vertical tenemos la lista de
alumnos matriculados en la asignatura, y en horizontal la relacién de todas las actividades
evaluables que contenga la asignatura. En la matriz obtenida podemos encontrar la calificacion
alcanzada por cada alumno en cada actividad.

Pinchando en las fotos de cada alumno podremos llegar a su informe de actividades
particular, con lo que tendremos una visién de todo su trabajo en el Campus virtual, no sélo sus
calificaciones. Pinchando en los nombres de las actividades podremos revisar cada actividad y
analizar el desempeio de todos los alumnos en esa actividad particular.
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Calificaciones

Descargar en formato xls | Descargar en formato de texio

,.:} Juan Fernandez
[N |
=]

Fedro Gonzalez 10 95 105

Figura 110. Libro de calificaciones de Moodle

El libro de calificaciones se puede exportar a nuestro ordenador personal utilizando los
botones al efecto. Se puede descargar como un archivo de texto (columnas separadas por
tabuladores) o como un archivo de hoja de cdlculo (MS_Excel .xls). No se pueden importar
calificaciones a Moodle, para crear una columna de calificaciones hay que crear una actividad
evaluable en la pagina principal del curso. Precisamente para eso existen Tareas off-line,
asociacion a un archivo producto, para permitir llevar un registro en el Campus virtual de

Escalas @

I Agregar una nueva escala | l
L =)

Estandar: Suspenso/Sobresaliente: Cambios actualizados

Estandar: Escalas personalizadas & X
Suspenso/Sobresaliente

Suspenso, Aprobado, Matable,

Sobresaliente

Deficiente/Regular/Excelente 1 Escalas estandar
Ceficiente, Regular, Excelente

Foros (general) 0 Escalas estandar
Wisto, Revisar, Importante

Mo 1 Escalas estandar
satisfactorio/Satisfactorio/Supera

lo esperado

Mo satisfactorio, Satisfactorio, Supera

o esperado

VWias de conocimiento separadas 1 Escalas estandar
y conectadas

Muestra un aprendizaje principalmente

individualista, Ambos, Muestra un

\aprendizaje principalments solidario

Figura 111. Pdgina de gestion de escalas de calificacion
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actividades realizadas total o fundamentalmente fuera del Campus virtual, de forma no
informatizada.

¢) Escalas de calificacion

En Moodle las diversas actividades evaluables se pueden calificar con una puntuacién
numérica (con maximos a elegir entre 1-100), pero también se pueden usar escalas discretas o
rubricas. Siguiendo el enlace dll Escalas... del panel Administracion llegamos a la pagina de
gestion de escalas. Aqui podremos visualizar y comprobar las escalas existente y definir nuevas
escalas.

Existen dos grupos de escalas. Las escalas estandar son definidas por el administrador del
sistema Moodle y estdn disponible de forma general en cualquier asignatura virtual del Campus.
Las escalas personalizadas son definidas por cada profesor y se pueden usar sélo para evaluar las
actividades del curso en el que estdn definidas.

Se pueden crear todas las escalas que se necesite. Para ello basta activar el botén
correspondiente  Agregar una nueva escala | Se obtiene asi un formulario de definicién de la nueva
escala. Es necesario especificar tres campos:

e Nombre: el nombre de la escala deberia ser una frase que la identifique con claridad: ese
nombre aparecerd tanto en listas de seleccion de escalas como en los botones de ayuda
sensibles al contexto.

e Escala: la propia escala se define mediante una lista jerdrquica de valores, de negativo a
positivo, separados por comas. Por ejemplo: Insuficiente, Regular, Promedio, Bueno, Muy
bueno, Excelente!

e Descripcion: es un texto explicativo de lo que significan los diferentes niveles de la escala y
como deberian utilizarse. Esta descripcion aparecera en las paginas de ayuda para profesores y
estudiantes.

I cala

z

Escalas @

Nombre: [Nomal

Escala: Suspenso, Aprobado, Notsble, Scbresaliente

Descripcion:  [La escala normal estandar en la Universidad

@

Guardar camhbios |
L o

Figura 112. Formulario de definicion de una escala personalizada
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6.4 - Gestor de archivos del curso

En la gestion de cualquier actividad informética tendremos que manejar ficheros de datos.
En este caso, ademads, tendremos que gestionarlos no en nuestro ordenador personal sino en el
servidor Web del Campus virtual. Hay que recordar que s6lo seran accesible, visibles en el
navegador Web, aquellos recursos (textos, imdgenes, documentos, programas) que residan en
una localizacién compartida y publicada en Web. Nuestro ordenador personal es normalmente
privado, no dispone del software que lo convierte en un servidor Web y, ademas, estard apagado
buena parte del tiempo.

Cada asignatura virtual dispone de un espacio privado en el servidor (un directorio o
carpeta), s0lo accesible desde la propia asignatura. En ese espacio el profesor puede colocar los
ficheros que necesite que sean accesibles a través de la Web. Seran archivos correspondientes
documentos que quiera poner a disposicion de los alumnos. También todos los elementos que
quiera que aparezcan hiperenlazados en los recursos de contenido de su asignatura: archivos de
imagen, documento y programas descargables. Incluso, puede construir un sitio Web completo y
ubicarlo en un subdirectorio del espacio Web de su asignatura virtual.

El gestor de ficheros de Moodle le da acceso al sistema de archivos del servidor Web y le
permite intercambiar ficheros entre el servidor y su ordenador personal, ademads de gestionar esos
ficheros en el propio servidor Web. Para entrar en el gestor de ficheros, basta con seguir el enlace
1 Archivos... del panel de Administracion de su asignatura. Tan s6lo los profesores con permiso
de edicion en la asignatura verdn este enlace.

El gestor presenta una interfaz bastante cldsica, con una lista de directorios/carpetas y
ficheros individuales. Para cada uno se indica su tamafio y data de dltimo modificacion. Si
pincha en el nombre de un fichero podré verlo separadamente en una nueva ventana del
navegador o bien descargarlo a su ordenador personal. Pinchando en el nombre de una carpeta
visualizamos su contenido. Para navegar por las subcarpetas se emplea la barra de navegacion
estandar del cabecero, que nos indicara en todo momento dénde estamos.

JLPGC_virtual » Pruebas » Archivos

- Nombre  Tamafo  Modificade  Accion
™ (1 backupdata 1.9kb 21 ago 2004, 10:36 Renombrar
™ 1 moddata 169.2Kb 2t ago 2004, 11:14 Renombrar
© O testol 252.5Kb 21 ago 2004, 08:47 Renombrar
r B fotoulpgeol_o01c.jpg 2.6Kb 29 ago 2004, 08:25 Renombrar
T E testol.zip 201.7Kb 21 ago 2004, 08:46 Descomprimir Lista Restaurar Renombrar
| Con los archivos escogidas... ;l Crear una carpeta | Sukair un archivo

Figura 113. El gestor de archivos de curso de Moodle
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A la derecha tendra una serie de acciones a realizar sobre cada archivo. Las opciones
presentadas variardn segun el tipo de archivo. Sélo se muestran las que sean aplicables a cada
uno en particular:

« renombrar: cambia el nombre del fichero. Se utiliza un servidor Linux, asi que los
nombres seguirdn sus convenios (distinguirdn mayusculas de minusculas, las
extensiones no tienen significado real etc)

« editar: si se trata de un archivo HTML, css o similar, podremos editarlo in situ en el
servidor empleando el editor de texto HTML de Moodle. Tenga en cuenta que este
editor eliminard scripts embebidos y algunos otros elementos HTML por razones de
seguridad. También modificaré los hiperenlaces internos, para hacerlos absolutos, en el
marco del servidor de Moodle.

Si quiere utilizar archivos HTML arbitrarios con todo tipo de scripts embebidos y sin
restricciones de las marcas o atributos aplicados, emplee un editor externo.

« descomprimir: descomprime archivos zip y similares (usando las utilidades estandar
del sistema operativo del servidor)

« listar: presenta una lista del contenido de un fichero zip o similar.

. restaurar: restaura una copia de seguridad previamente almacenada. Ver mas adelante.

Cada archivo puede ser seleccionado activando la casilla FCon los archivos escoqidos.. =
situada justo a su izquierda. Con los archivos seleccionados se Con los archivos escogidos
pueden realizar las acciones indicadas en la caja desplegable 'é";;‘::ég ;gfffrfp?t;tlo
inferior: mover de carpeta, comprimir o borrar. Crear archivo zip

Otro par de botones nos ULPGG._virtual » Pruebas » Archivos R ——

permite crear nuevas carpetas y
subir archivos del ordenador
personal al servidor web. Para |

descargar un fichero no Subir este archiva | Cancelar |
necesitamos un botén especifico,
basta pinchar en su nombre. El
gestor s6lo puede subir o bajar del servidor un fichero cada vez. Si usted necesita transferir una
gran cantidad de ficheros de un lado a otro (incluso estructuras complejas con varios niveles de
subcarpetas), es preferible empaquetarlos en un tnico archivo zip o tar. Como hemos visto,
Moodle puede descomprimir archivos en el servidor Web.

Subir un archivo (Tamafio maximo: 2Mby --= /

Browse...

6.5 - Copias de seguridad

Moodle permite que cada profesor realice copias de seguridad de sus asignaturas
virtuales. Las copias de seguridad son necesarias ante eventuales desastres en el servidor, pero
también tienen otras funciones:

> permiten mover del contenido de una asignatura a otra

> permiten copiar cursos entre diversos servidores

> constituyen un archivo histérico de la actividad de profesores y alumnos en el Campus

Virtual.

En Moodle una copia de seguridad es un archivo XML que empaqueta todas las
instrucciones necesarias para crear la asignatura desde cero. Especifica los paneles que estaran
visibles en el interfaz, los bloques teméticos, el contenido (recursos y actividades) que hayamos
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afadido al curso y los archivos subidos al espacio Web del curso. Opcionalmente, también estara
toda la actividad generada en el curso: los mensajes cruzados en los foros, los trabajos realizados
por los estudiantes, con sus evaluaciones, etc. Incluso se pueden guardar los datos de las cuentas
de los estudiantes y profesores. Todo esto se comprime luego en un archivo zip para facilitar el
almacenamiento.

De esta forma es posible coger una asignatura en medio del desarrollo de un curso,
empaquetarla, mudar la copia a otro servidor Web, en un ordenador distinto, restaurarla y seguir
trabajando como si nada hubiera pasado.

W Copia de
seguridad. ..

Administracion y especificar las opciones deseadas en los formularios que irdn apareciendo. En
primer lugar deberemos especificar, médulo por médulo, cudles se incluyen en la copia y cuales
no y ademads, si de deben incluir los datos de los usuarios (mensajes enviados, trabajos

realizados, calificaciones), o apenas su actividad "vacia", tal como recién creada por el profesor:

Para generar una copia de seguridad habra que seguir el enlace del panel de

e Modulo: indicar cudles se quieren incluir y cuales no. Se guardaran todas las instancias de
cada moédulo. Todos los foros, todas las tareas etc. No es posible guardar un foro concreto
pero no otro, por ejemplo.

e Datos de usuario: se refieren a la actividad propia del médulo generada por los estudiantes y

profesores: mensajes cruzados : ‘
ridad del curso

en foros, cuestionarios HLRGE., victualy:Rruebas p.Copia de se
Copia de seguridad del curso: Zona de Pruebas

resueltos, trabajos realizados,
calificaciones de los mismos (Pruebas)
etc. Incluirlo o no depende de
los fines de la copia de
seguridad. Si se pretende
crear una especie de Incluir Chats: I Si LI | con datos de usuario _ﬂ
"plantilla" con la que empezar
a trabajar cada nuevo curso,
los datos de usuario serd Incluir Foros: |Si | |con detos de usuario = |
mejor no incluirlos. Al
contrario, si lo que
pretendemos es archivar la

Incluir Tareas: [Si x| |con datos de usuario |

Incluir Consultas: |Si x| |con datos de usuario = |

actividad realizada, es Usuarios: [Asignatura ]
1mp.rf:scmd1ble activar esta Registros: [No =
opcion.

Si desea activarlos o Archivos de usuario: |5 =

desactivarlos todos por igual
para todos los médulos, no
tiene que cambiarlo todo, _

.z Continuar | Cancelar |
puede hacerlo en la opcion < 2
Usuarios general Figura 114. Copia de seguridad: elementos a incluir

Archivos del curso: |37 =

e Usuarios: indica los datos de usuarios que se guardaran con la copia de seguridad. Este
parametro se aflade a lo especificado para cada médulo. Hay tres opciones: Todos, los

133



6 - Gestion y administracion del curso

matriculados en esta asignatura, o ninguno. Si selecciona aqui ninguno, no se guardaran los
datos de ninguna actividad, pese a lo especificado mads arriba.

e Registros: indica si se deben guardar los registros de actividad que relacionan todas las
conexiones realizadas por cada usuario a la plataforma. Con el recurso visitado, fecha y hora.
Sélo es adecuado para fines de archivo histérico (por ejemplo, para certificar la actividad)

e Archivos de usuario: indica si de deben guardar los archivos subidos por los estudiantes.

e Archivos del curso: estos son los archivos subidos por el profesor al sitio Web de la
asignatura usando el gestor de ficheros.

Una vez especificadas
estas opciones y definido el
contenido de la copia de

seguridad, al pulsar el botén de Copia de seguridad del curso: Zona de Pruebas
Continuar | aparecerd una pagina (Pruebas)

de confirmacién en la que

podremos introducir el nombre Nombre: [copia_de_seguridad-prushas-07092004-13

del archivo de copia de i i

seguridad. Finalmente, el sistema Detalles de la copia de seguridad:

nos informard en una pagina de + Incluir Tareas sin datos de usuario

todos los elementos que ha

incluido en la copia de seguridad LTareas 2J

y nos mostrard el archivo en el

gestor de ficheros, por si + Incluir Chats sin datos de usuario

queremos descargarlo a nuestro

ordenador personal. Las copias I Chate 1 |

de seguridad se almacenan b =

generalmente en una carpeta Figura 115. Copia de seguridad: nombre y confirmacion

especifica denominada
backupdata (todo en mintscula).

Esta copias de seguridad asi creadas podemos usarla para varios fines, como hemos visto.
Desde tener una plantilla vacia con los componentes basicos de nuestra asignatura, hasta un
archivo historico para certificar la actividad ante las autoridades académicas o gubernativas.
También podemos crear una copia de seguridad con s6lo uno o dos componentes del curso para
"moverlos" a otra asignatura virtual.

Salvo que las queramos como mero archivo, el destino de una copia de seguridad es ser
restaurada. Este es el proceso inverso al de empaquetamiento, por el que se crea la asignatura
virtual y se va llenando de contenido, hasta tener una copia exacta de la original.

Para restaurar una copia de seguridad simplemente seguiremos el enlace & Restaurar...
del panel Administracion. Este enlace conduce directamente a la carpeta backupdata del gestor
de ficheros, donde estarédn las copias guardadas previamente. Tan sélo hay que activar el enlace
"restaurar" de una de ellas para activar el proceso de restauraciéon (no confundir con
descomprimir, que s6lo expandird el fichero pero no activard la restauracion).
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El sistema nos pedira confirmacion (si/no) para empezar el proceso de restauracion. No
obstante, no se realizard ningliin cambio real en el servidor hasta el final del proceso. Puede ir
avanzando y abortar el proceso en cualquier momento sin temor de quedar con un sistema "a
medias". Tras la confirmacién, Moodle presenta una pagina de informacién indicando el
contenido de la copia de seguridad y a continuacidn, tras continuar, nos presenta un formulario
simétrico al de la Figura 114 para especificar aquellos componentes de la copia que queremos
restaurar (no tienen que ser todos obligatoriamente).

Restaurar curso: copia_de_seguridad-pruebas-20040821-1035.zip

Restaurar a: |MNuevo curso |

Uzer Data; Todos/Ninguno

Incluir Tareas: |S|’ vl sin datos de usuario
Incluir Chats: |S|' "I sin datos de usuario
Incluir Consultas: |S|‘ 'I sin datos de usuario

Incluir Foros: |S|’ vl sin datos de usuario

Usuarios: MNinguno
Registros: MNo
Archivos de usuario: Mo

Archivos del curso: |31 |~

Continuar | Cancelar |
= v

Figura 116. Especificando los elementos a restaurar

El primer campo es especifico del proceso de restauracion. Este campo especifica el
destino de los componentes que se desempaqueten a partir de la copia de seguridad. Existen dos
opciones:

« curso actual, borrando: Primero borra completamente todos los datos existentes sobre
la asignatura, a continuacion restaura la copia de seguridad.

« curso actual, afiadiendo: no se borra primero, los componentes de la copia de
seguridad se afiaden a los existentes en el curso (sobreescribiendo, en su caso).

Cuando todas las opciones se han especificado y Moodle esta listo para realizar
efectivamente los cambios, se pedird una confirmacién expresa (jotra vez! ). Ahora si que la
decision serd ejecutiva y producird cambios en el sistema.
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Restaurar curso: copia_de_seguridad-pruebas-20040821-1035.zip

[ iFiestaurar este curso ahoral ”
W2 o

Todavia puede cancelar ahora el proceso simplemente pulsando el boton de "atras" del
navegador o siguiendo los enlaces de la barra de navegacion de Moodle.
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